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300M WERTUNGS- UND MARKIERUNGSVERFAHREN

REGELNUMMERN

Alle ISSF-Regeln sind nach einem Regelnummerierungsprotokoll nummeriert, welches
die Regelnummern auf vier (4) Stufen beschrankt (z.B. 6.10.3.5). Wenn eine fliinfte Ebene
verwendet wird, werden diese Regeln bezeichnet mit den Buchstaben a), b), c), etc.

Definitionen und Abkiirzungen



Nachfolgend finden Sie Definitionen von speziellen Begriffen und Abkirzungen, die in den ISSF
Allgemeinen Technischen Regeln und den ISSF-Regeln fur Gewehr, Pistole, Flinte, Laufende
Scheibe und Sprint-Regeln vorkommen

Begriff Definition

Athleten Wettkdmpfer oder Teilnehmer an einem Sportwettbewerb.

Bip Nummer / Jeder Athlet, der an einer Meisterschaft teilnimmt, erhalt eine eindeutige
Startnummer Startnummer. Diese Nummern werden zur Identifizierung und Verfolgung

der Teilnehmer verwendet und missen von den Athleten wahrend des
Trainings und des Wettkampfs auf dem Ricken getragen werden.

Meisterschaft

Ein einzelner organisierter Schiel3wettwettkampf mit einem Programm der
Bewerbe. Eine Meisterschaft (grof3es C) ist ein Wettkampf, der durch die
ISSF-Regeln, Technische Delegierte, Jurys und Anti-Doping-Kontrollen
uberwacht wird.

Wettkampf

Ein allgemeiner Hinweis auf einen Sportwettkampf, der eine Reihe von
Veranstaltungen umfassen kann (Meisterschaft) oder ein Wettbewerb
innerhalb einer einzelnen Veranstaltung sein kann.

Ablauf

Eine Beschreibung der Wettkampfphasen innerhalb einer Veranstaltung,
welche die Anzahl der Schisse in jeder Serie und Phase, die Art des
SchielRens und die Zeitlimits beschreibt.

CRO

Schielleiter

Disziplin

Eine Untergruppe von Ereignissen innerhalb einer Sportart, die
gemeinsame Merkmale aufweisen. Schiefen hat funf (5) Disziplinen:
1) Gewehr, 2) Pistole, 3) Schrotflinte, 4) Laufende Scheibe und

5) Zielsprint.

EST

Elektronische Wertungsscheibe(n)

Veranstaltung

Ein einzigartiger Schiel3wettbewerb mit einem spezifischen SchielRablauf
und Verhaltensregeln.

Veranstaltungen

Final Das Finale ist die letzte Etappe eines Wettkampfs. In einem Einzelfinale
bestreiten die besten acht Athleten der Qualifikation einen neuen
Wettkampf (von Null an), um ihre endgultige Platzierung und Medaillen.

FOP Schiel3stand. Beim Schief3en umfasst das FOP den Bereich hinter der
Schiellinie, wo der Zugang zu den Wettkdmpfern und diensthabenden
Offiziellen beschrankt ist, die Schieldlinie oder die Schief3stdnde und der
Bereich hinter der Schie3bahn, die Ziel- und Hintergrundscheiben oder die
Sicherheitszone.

Matchschisse Alle Schisse, die flr das Ergebnis eines Sportlers zahlen.

MQS Mindestpunktzahl flr die Qualifikation

Min. Minute(n)

Olympischer Eine Schiel3sportveranstaltung, die vom Internationalen Olympischen

Wettkampf Komitee zur Aufnahme in das jeweilige olympische Programm. Im
Schielisport gibt es 15 olympische Disziplinen. Jeder olympische
Wettkampf besteht aus einer Qualifikation und einem Finale.

Offene Veranstaltungen, an denen alle Athleten ohne Geschlechts- oder

Altersbeschrankung teilnehmen kdnnen.

PET

Vorwettkampftraining

Ranglisten Ranglisten Es gibt zwei Ranglisten, die auf den Leistungen der Athleten
bei ISSF-Meisterschaften basieren.
1. Weltrangliste, basierend auf den Leistungen der Athleten wahrend des
Kalenderjahres, bei ISSF-Meisterschaften
2. Qualifikationsrangliste fur die Olympischen Spiele, basierend auf den
Leistungen der Athleten bei ISSF-Qualifikationswettkdmpfen wahrend der
Olympia-Qualifikationsperiode.

RO Standaufsicht

RTS Ergebnisse, Zeitmessung und Wertung. Der RTS-Prozess ist ein Teil des

Wettkampfbetriebs der die Erstellung von Startlisten, die Zielwertung, die




Lésung von Wertungsproblemen und die Erstellung und Veréffentlichung
von Ergebnislisten.

Runde Eine Wettbewerbsphase innerhalb einer SchielRveranstaltung.
Schieveranstaltungen konnen bestehen aus Ausscheidungsrunden,
Qualifikationsrunden und Finalrunden. Bei SchieBwettbewerben mit der
Flinte kann eine "Runde" sich auch auf eine Serie von 25 Zielen/
Doppelscheiben beziehen.

Sek. Sekunde(n)

Serien Eine Abfolge von Schiissen, die innerhalb einer Etappe oder eines
SchielRablaufs abgegeben werden.

Probeschusse Ubungs- oder Aufwarmschiisse, die bei einer SchielRveranstaltung vor den
MATCH-Schissen abgegeben werden.

Sport Eine eindeutige Gruppierung von Wettkampfen mit gemeinsamen

Elementen und einem einzigen Dachverband. Schief3en (grof3es S) ist
eine "Sportart", bei der Sportler in verschiedenen Wettkampfen mit
Gewehren auf Ziele schielRen, die die Athleten je nach ihren Ergebnissen
bewerten. Das IOC erkennt Schief3en als eine von 28 olympischen
Kernsportarten an.

Sport Prasentation

Visuelle, Audio- und Informationsverbesserungen wie Durchsagen, Musik,
Farb- und Lehrmedien, die bei der Durchfiihrung von Schie3sportveran-
staltungen eingesetzt werden, um sie flir Zuschauer und TV-Publikum
interessanter und informativer zu machen.

Kaderbildung

Die Zuweisung von Athleten, die an einem Gewehrwettkampf teilnehmen,
zu Staffeln und Schiel3stellen bei Gewehr-Pistole-Wettkampfen oder die
Zuordnung von Athleten zu bestimmten Gruppen bei Schrotflinte
Wettkdmpfen. Dieses Verfahren ermdglicht die Erstellung von Startlisten.

Etappe

Eine Phase oder ein Teil eines Ereignisses. Schiel3ablauf. Ein 3-Stellungs-
Gewehr-Wettkampf hat drei Phasen, eine fir jede Position. Der 25-m-
Pistolenwettkampf der Frauen besteht aus zwei Phasen, Prazision und
Schnellfeuer.

Startlisten

Offizielle Dokumente, die bei Wettkdmpfen erstellt werden und alle
Teilnehmer eines Wettkampfes nach der Staffel und dem Schiel3stand
eines Athleten oder der Mannschaft und der Position in der Mannschaft
auflisten.

Startzeit

Die Startzeit bei jedem SchielRereignis ist der Zeitpunkt, an dem die
Befehle fur den ersten MATCH-Schuss beginnen.

Team-
Veranstaltungen

Die ISSF erkennt Mannschaftswettbewerbe an.

Bei diesen Mannschaftswettbewerben wird eine Rangliste erstellt, auf den
Gesamtergebnissen von drei Athleten.

Gemischte Mannschaftswettbewerbe bestehen aus einem Mann und einer
Frau, die beide aus demselben Land stammen.




ISSF-ANERKANNTE SCHIESSVERANSTALTUNGEN

In diesen Tabellen sind die von der ISSF anerkannten Schie3sportveranstaltungen und ihr Status
aufgefiihrt, die vom Internationalen Olympischen Komitee und/oder der ISSF-
Generalversammlung (1.6.7.7) zusammen mit grundlegenden technischen Details bezlglich
Wettkampfformate und Anzahl der Schisse in jeder Wettkampfphase, welche vom ISSF-
Verwaltungsrat genehmigt (1.7.2.5) wurden.

Bei ISSF-Meisterschaften bestehen die Wettbewerbe flir Manner, Junioren, Frauen und
Juniorinnen in Einzelwettbewerbe oder Einzel- und Mannschaftswettbewerbe (3 Personen) und
Mixed Team Wettbewerbe, wie in diesem Reglement und dem Wettkampfprogramm (3.7).

Status gibt den Anerkennungsstatus fir jede Veranstaltung an:

)

k)

M = der Wettkampf ist als Mannerwettkampf anerkannt.

W = der Wettkampf ist als Frauenwettkampf anerkannt.

MJ = die Veranstaltung wird als Junioren-Veranstaltung anerkannt.
WJ = Die Veranstaltung wird als Juniorinnen-Wettbewerb anerkannt.

Olympisch = Die Veranstaltung wird vom 10C fir die Aufnahme in das olympische Programm
anerkannt.

WCH = Die Veranstaltung ist eine Pflichtveranstaltung der Weltmeisterschaft.

WCHS = die Veranstaltung ist eine abtrennbare Weltmeisterschaftsveranstaltung, die
in einer separaten WM organisiert werden kann, wenn sie nicht in eine regulare WM
aufgenommen werden kann (siehe 3.3.6.3 und 3.3.6.4).

Olympische Wettbewerbe haben eine Qualifikation und ein Finale. Nicht-olympische
Wettkdmpfe haben nur ein "volles Programm" mit einem optionalen Finale.

Technische Regeln fur alle ISSF-Wettbewerbe finden sich in den Allgemeinen Technischen
Regeln und in den Regeln fur Gewehr, Pistole, Flinte, Laufende Scheibe und Zielsprint
(7.0, 8.0, 9.0, 10.0 und 11.0)

Technische Regeln fiur Gewehr- und Pistolenfinals finden sich in 6.17; Regeln fur Schrotflinte
finden sich in 6.19; Regeln fir Medaillenwettkdmpfe mit laufender Scheibe finden sich in 10.8.

Technische Regeln fir die Mixed Team Wettbewerbe sind in 6.18 & 6.20 zu finden.



VERANSTALTUNGEN FUR MANNER UND JUNIOREN

Qualifikation oder

Name der Veranstaltung | Abkiirzung Status Final
volist. Programm

10m Luftgewehr (stehend) | ARG0 M, MJ, Olymp., | 60 Schuss 24 Schuss
WCH

50m Gewehr 3-Stellungen | FR3x20 M, MJ, Olymp., | 3x20 Schuss 45 Schuss

(kniend, liegend, stehend) WCH

50m Gewehr Liegend FR60PR M, MJ, WM 60 Schuss

300m Gewehr 3- 300FR3X20 | M, WCHS 3x20 Schuss

Stellungen

(kniend, liegend, stehend)

300m Standardgewehr 300STR3X20 | M, WCHS 3x20 Schuss

3-Stellungen (kniend,

liegend, stehend)

300m Gewehr Liegend 300FR60PR | M, WCHS 3x20 Schuss

10m Luftpistole AP60 M, WCHS 60 Schuss

25m Schnellfeuerpistole RFP M, MJ, Olymp., | 30 + 30 Schuss 40 Schuss

(8, 6 und 4 Sekunden WCH

Serien)

25m Standardpistole STP M, MJ, WCH 20+20+20 Schuss

(150, 20 und 10 Sekunden

Serien)

25m Zentralfeuer Pistole CFP M, WCH 30 + 30 Schuss

(Préazisions- und

Schnellfeuer-Serie)

25m Pistole (Prazisions- SPM M, WCH 30 + 30 Schuss

und Schnellfeuer-Serie)

50m Pistole FP M, MJ, WCH 60 Schuss




VERANSTALTUNGEN FUR FRAUEN UND JUNIORINNEN

Qualifikation oder

Name der Veranstaltung | Abkiirzung | Status Final
vollst. Programm
10m Luftgewehr (stehend) | ARGOW W, WJ, Olymp., | 60 Schuss 24 Schuss
WCH
50m Gewehr 3-Stellungen | R3x20 W, WJ, Olymp., | 3x20 Schuss 45 Schuss
(kniend, liegend, stehend) WCH
50m Gewehr Liegend R60PR W, WJ, WM 60 Schuss
300m Gewehr 3- 300R3X20 W, WCHS 3x20 Schuss
Stellungen
(kniend, liegend, stehend)
300m Gewehr Liegend 300R60PR W, WCHS 3x20 Schuss
10m Luftpistole APGOW W, WCHS 60 Schuss
25m Pistole (Prazisions- SP W, WJ, Olymp., | 30 + 30 Schuss 50 Schuss
und Schnellfeuer-Serie) WCH
MIXED TEAMWETTBEWERBE FUR EINEN MANN UND EINE FRAU
Name der Veranstaltung | Abkiirzung | Status Qualifikation Final
10m Luftgewehr (stehend) | ARMIX M+W, MJ+WJ 30 Schuss pro Endrunden
Athleten 1& 2, das
MT, mit 16
Punkten
gewinnt
10m Luftpistole APMIX M+W, MJ+WJ 30 Schuss pro Endrunden
Athleten 1& 2, das
MT, mit 16
Punkten
gewinnt

Mit Genehmigung des Exekutivkomitees kdnnen weitere Mixed-Team-Wettbewerbe in ISSF-
Meisterschaften aufgenommen werden.




6.1
6.1.1

6.1.2

ALLGEMEINES
Ziel und Zweck der ISSF-Regeln

Die ISSF stellt Technische Regeln fir den Schie3sport auf, um die Durchflihrung der von
der ISSF anerkannten Schielwettbewerbe zu regeln (ISSF General Reglement, 3). Das
Ziel der Technischen Regeln der ISSF ist, Einheitlichkeit zu erreichen bei der
Durchfiihrung von ISSF-Meisterschaften und den von der ISSF autorisierten
Wettkampfen.

Die Schiel3wettbewerbe der Olympischen Spiele sind vom IOC genehmigt.

Sie gelten fur den Schief3sport in der ganzen Welt und sollen die Entwicklung des Sports
fordern.

a) Die Technischen Regeln der ISSF enthalten Regeln fur den Schief3standbau,
Scheiben, Wertung und spezifische Wettkampfverfahren fir alle Schiel3disziplinen. Die
Disziplinen Regeln gelten speziell fur die funf (5) SchielRdisziplinen: Gewehr, Pistole,
Schrotflinte, Laufende Scheibe und Zielsprint;

b) Die Technischen und Disziplinbezogene Regeln der ISSF werden vom ISSF-
Verwaltungsrat in Ubereinstimmung mit der ISSF-Satzung genehmigt;

c) Die Technischen und Disziplinbezogene Regeln der ISSF sind der ISSF-Satzung
und den ISSF General Reglement untergeordnet; und

d) Die Allgemeinen Technischen und Disziplinbezogene Regeln der ISSF werden
genehmigt fur einen Zeitraum von vier (4) Jahren, beginnend am 1. Januar des Jahres
nach den Olympischen Spielen. AulRer in besonderen Situationen werden die ISSF-
Regeln nicht wahrend dieses Zeitraums von vier (4) Jahren geandert.

Anwendung der Allgemeinen Technischen und Disziplinbezogene Regeln der ISSF

a) ISSF-Meisterschaften sind SchielRsportwettbewerbe bei den Olympischen Spielen,
Weltmeisterschaften, Weltcups, Weltcup-Finals, Kontinentalmeisterschaften,
Kontinentalspiele, Junioren-Weltmeisterschaften und Junioren Weltcups, die von der
ISSF in Ubereinstimmung mit den ISSFGeneral Regeln, 3.2.1, und diesen Regeln
Uberwacht werden;

b) Die ISSF kann mit Zustimmung des Exekutivkomitees andere Wettbewerbe benennen,
die die ISSF-Standards fur die Aufsicht erfullen (d.h. Technischer Delegierte, Jurys,
Dopingkontrollen, Meldeverfahren, Ergebnismanagement, usw.) und Wettkampfe, bei
denen MQS/RPO-Werte erzielt und Rekorde aufgestellt werden kdnnen, z. B. bei Grand-
Prix-Wettbewerben.

c) Die Allgemeinen Technischen und Disziplinbezogene Regeln der ISSF gelten fir alle
ISSF-Meisterschaften;

d) Die ISSF empfiehlt, dass die ISSF-Regeln auch fiir regionale, nationale und andere
Wettbewerbe angewendet werden, welche keine ISSF-Meisterschaften sind, aber bei
denen ISSF-Veranstaltungen auf dem Programm stehen;

e) Alle Wettkampffunktionare, Athleten, Trainer und Mannschaftsfiihrer miissen mit den
ISSF-Regeln vertraut sein und dafiir sorgen, dass diese durchgesetzt werden,;

f) Es liegt in der Verantwortung eines jeden Athleten, diese Regeln einzuhalten;

g) Bezieht sich eine Regel auf rechtshandige Athleten, so gilt die Umkehrung dieser
Regel flr linkshandige Sportler; und

h) Sofern eine Regel nicht speziell fir eine Veranstaltung flir Manner oder Frauen gilt,
muss sie einheitlich fiir Manner- und Frauenwettbewerbe gelten.



6.1.4

6.1.5
6.1.5.1

6.1.5.2

i) Enthalten Diagramme und Tabellen in diesen Regeln spezifische Informationen, so
haben die spezifischen Informationen in diesen Diagrammen und Tabellen die gleiche
Gliltigkeit wie die nummerierten Regeln.

Geltungsbereich der Technischen Regeln der ISSF
Die Technischen Regeln der ISSF beinhalten:
a) Regeln fur die Vorbereitung und Durchfihrung von ISSF-Meisterschaften;

b) Regeln, die fir alle SchieRdisziplinen oder mehr als eine SchielRdisziplin gelten
(Allgemeine Technische Regeln); und

¢) Regeln, die flr eine Schieldisziplin gelten (Spezielle Technische Regeln).
Einheitlicher Standard fiir Ausriistung und Kleidung

Schielden ist ein Sport, bei dem Ausristung und Kleidung eine entscheidende Rolle bei
der Auslbung des Sports spielen. Die Athleten dirfen nur Ausristung und Kleidung
verwenden, die den ISSF-Regeln entsprechen. Jede Waffe, jedes Gerat, jede
Ausristung, jedes Zubehor oder jeder andere Gegenstand, der einem Athleten einen
unfairen Vorteil gegenliber anderen verschaffen kann und der die nicht ausdrticklich in
diesen Regeln erwahnt sind oder die dem Geist dieser Regeln widersprechen, sind
verboten. Die ISSF-Regeln fur Ausristung und Kleidung werden strikt eingehalten (siehe
6.7.9), um sicherzustellen, dass kein Athlet Gber Ausristung, Kleidung oder Zubehor
verflgt, das ihm einen unfairen Vorteil gegentber anderen Athleten verschafft.

Organisation und Beaufsichtigung von ISSF-Wettkampfen

ISSF-Aufsicht. Das ISSF Exekutivkomitee ernennt ISSF Technische Delegierte, Jury-
Mitglieder und technische Offizielle fiir jede ISSF-Meisterschaft in Ubereinstimmung mit
1.8.2.6 und 3.4. Diese Ernennungen umfassen:

a) Technische(r) Delegierte(r);
b) Wettkampf-/Ausristungskontrolle/RTS-Jurys;

c) Eine Berufungsjury kann ernannt werden, ansonsten kann der Technische Delegierte
eine Berufungsjury nach Bedarf ernennen.

d) Ein offizieller Chef der Auswertung, der fliir die Bereitstellung und den Betrieb der
elektronischen Technologie verantwortlich ist, die fur die Verwaltung der Anmeldungen,
die Ergebnisse der Athleten, den Wettkampfbetrieb, die Ergebnisprasentation und die
Archivierung der Ergebnisse erforderlich ist.

Organisationskomitee. Fir jede ISSF-Meisterschaft muss ein Organisationskomitee
gemal 3.4.1 gebildet werden. Das Organisationskomitee ist verantwortlich fir die
Vorbereitung, Verwaltung und Durchfihrung der SchieRwettbewerbe. Das
Organisationskomitee muss in Zusammenarbeit mit der ISSF ernennen:

a) Wettkampfleiter (CRO), Standaufsicht (RO), ein Chef Referee und Referees, die fir die
eigentliche Durchfiihrung der SchielRveranstaltungen verantwortlich sind;

b) einen leitenden RTS-Beauftragten (Ergebnisse, Zeitplan und Wertung) und die
erforderlichen Assistenten, um ein RTS-BUro einzurichten, das fir die Anmeldungen, die
Akkreditierung, die Wertung und den Ergebnisdienst wahrend der Meisterschaft
verantwortlich ist;

c¢) Einen Leiter der Ausristungskontrolle und entsprechende
Ausrustungskontrolifunktionare die fur den Betrieb der Ausristungskontrolle
verantwortlich sind; und



6.2

6.2.1
6.2.1.1

6.2.1.2

6.2.1.3

6.2.1.4

6.2.1.5

6.2.1.6

6.2.2
6.2.2.1

6.2.2.2

d) Alle anderen Mitarbeiter, die fir das Organisationskommitee nétig sind, die Aufgaben
als ISSF-Meisterschaftsveranstalter zu erfullen.

SICHERHEIT
SICHERHEIT HAT HOCHSTE PRIORITAT
Allgemeine Sicherheitsvorschriften

Die ISSF-Regeln legen spezifische Sicherheitsanforderungen fest, die bei allen ISSF-
Meisterschaften angewandt werden missen. ISSF-Jurys und Organisationskomitees sind
fur die Sicherheit verantwortlich

Erforderliche und besondere Sicherheitsvorschriften flr Schie3stande sind von Land zu
Land unterschiedlich, so dass das Organisationskomitee zusatzliche
Sicherheitsvorschriften erlassen kann. Die Jurys, Schiel3stand-Offiziellen,
Mannschaftsoffiziellen und Athleten missen im Wettbewerbsprogramm uber alle
besonderen Sicherheitsvorschriften informiert werden.

Die Sicherheit von Athleten, Standfunktionaren und Zuschauern erfordert ein
kontinuierlicher und sorgfaltiger Umgang mit der Waffe. Es ist die Pflicht der
Standfunktionoren, die Waffensicherheit durchzusetzen, und die Pflicht der Athleten und
Mannschaftsoffiziellen, alle Regeln zur Waffensicherheit und Waffenhandhabung
einzuhalten.

Die ISSF kann einem Athleten die Teilnahme an einem Wettkampf verweigern, wenn von
den zustandigen Behdrden stichhaltige Informationen vorliegen, dass ein solcher Athlet
eine ernsthafte Gefahr fur die Sicherheit anderer auf einem Schiel3stand darstellt.

Im Interesse der Sicherheit kann ein Jurymitglied oder eine Standaufsicht das Schiel3en
jederzeit unterbrechen. Athleten und Mannschaftsoffizielle missen den Standaufsichten
oder Jury-Mitglieder sofort Gber jede Situation informieren, die gefahrlich sein kénnte.

Ein Ausristungskontrolleur, eine Standaufsicht oder ein Jurymitglied kann die Ausristung
eines Athleten (einschlielich seiner Waffe) ohne dessen Erlaubnis, aber in dessen
Anwesenheit und mit seinem Wissen, zur Kontrolle abholen. Es muss jedoch sofort
gehandelt werden, wenn es sich um eine Sicherheitsfrage handelt.

Regeln fir den Umgang mit Waffen

Um die Sicherheit zu gewahrleisten, missen alle Waffen zu jeder Zeit mit grof3ter Sorgfalt
behandelt werden. Die Waffen durfen wahrend des Trainings oder des Wettkampfs nicht
von der SchieRlinie entfernt werden, es sei denn, es liegt die Erlaubnis einer
Standaufsicht vor.

Sicherheitsfahnen aus fluoreszierendem orangefarbenem oder ahnlich hellem Material
missen in alle Gewehre und Pistolen gesteckt werden, es sei denn, das Entfernen der
Sicherheitsfahne ist nach diesen Regeln erlaubt. Um zu zeigen, dass Luftgewehre
ungeladen sind, mussen die Sicherheitsfahnen (Sicherheitsleinen) lang genug sein, um
Uber die gesamte Lange des Laufs zu reichen. Sicherheitsfahnen fur alle anderen Waffen
mussen eine Sonde haben, die in das Patronenlager (Verschlussende des Laufs)
eingefihrt wird, um zu zeigen, dass das Patronenlager leer ist.

a) Sicherheitsfahnen missen in alle Gewehre, die sich nicht in Gewehrkisten oder -
kasten befinden, eingesetzt werden, bevor die Athleten an die Linie gerufen werden, beim
Verlassen eines Schief3standes, nach Beendigung des Schieltens und wenn das
Personal vor die Schielilinie gehen muss. In den Finals dirfen die Sicherheitsfahnen
nicht entfernt werden, bevor die Vorbereitungs- und Sichtungszeit beginnt.



6.2.2.3

6.2.2.4

6.2.2.5

6.2.2.6

6.2.2.7

6.2.2.8

6.2.3
6.2.3.1

6.2.3.2

6.2.3.3

6.2.3.4

b) Wenn eine Sicherheitsfahne nicht wie in dieser Regel vorgeschrieben verwendet wird,
muss ein Jury-Mitglied eine WARNUNG mit der Anweisung, eine Sicherheitsfahne in die
Waffe einzusetzen; und

c) Wenn die Jury feststellt, dass ein Athlet sich weigert, eine Sicherheitsfahne zu
verwenden, wie es diese Regel vorschreibt und nachdem er verwarnt wurde, muss der
Athlet disqualifiziert werden (DSQ).

Wenn die Athleten an ihrem Schiel3platz sind, missen ihre Waffen immer in eine sichere
Richtung gerichtet sein. Der Verschluss darf erst dann geschlossen werden, wenn die
Waffe in einer sicheren Richtung auf das Zielgebiet gerichtet ist.

Beim Ablegen einer Waffe zum Verlassen des Schiel3standes oder nach Beendigung des
Schiel3ens, mussen die Waffen entladen, der Verschluss oder die Verriegelung geotffnet
und die Sicherheitsfahnen eingesetzt sein. Vor dem Verlassen des Schiel3standes muss
der Schiitze bestatigen und die Standaufsicht muss sich vergewissern, dass sich keine
Patronen oder Kligelchen im Patronenlager, Lauf oder Magazin der Waffe befinden und
eine Sicherheitsfahne eingesetzt ist.

Wenn der Athlet seine Waffe verpackt oder sie vom Schiel3platz entfernt, ohne dass diese
durch das Standpersonal gecheckt wurde, kann er disqualifiziert werden, wenn die Jury
feststellt, dass es sich um einen erheblichen Sicherheitsverstol handelt.

Wahrend des Schieliens darf die Waffe erst abgelegt (nicht gehalten) werden, nachdem
die Patrone(n) und/oder das Magazin entfernt wurden und der Verschluss gedffnet ist.
Luftdruckwaffen miissen durch Offnen des Spannhebels oder der Ladedffnung gesichert
werden.

Wenn sich Personen vor der SchielYlinie aufhalten, ist das Hantieren mit Waffen nicht
erlaubt und die Sicherheitsfahnen missen angebracht sein. Wenn es fiur ein Jury-
Mitglied, eine Standaufsicht oder einen Technischen Offiziellen notwendig ist, sich
wahrend des Trainings, des Wettkampfs oder eines Finales vor die Schieflinie zu
begeben, muss dies vom Schiessleiter (CRO) genehmigt und kontrolliert werden, und
jede Bewegung vor der Schiel3linie darf erst erlaubt werden, wenn alle Waffen mit
Sicherheitsfahnen versehen sind.

Auf dem Schiel3stand miissen die Waffen, wenn sie sich nicht auf den Schiel3standen
befinden, immer in ihren Koffern sein, es sei denn, eine Standaufsicht genehmigt etwas
anderes.

Standkommandos

Der CRO oder andere zustandige Standfunktionare sind verantwortlich fir die Befehle
"LADEN", "START", "STOPP", "ENTLADEN" und andere notwendige Befehle. Die
Standaufsichten missen sicherstellen, dass die Befehle befolgt werden und die Waffen
sicher gehandhabt werden.

Die Waffen und ihrer Magazine durfen nur bei der Feuerlinie und nach dem Kommando
"LOAD" oder "START" geladen werden. Zu allen anderen Zeiten missen die Waffen und
Magazine ungeladen sein.

Bei einem Gewehr- oder 50m-Pistolenwettkampf darf nur eine Patrone geladen werden,
auch wenn die Waffe ein Magazin hat. Wenn eine 5-Schuss-Luftpistole in einem 10m-
Luftpistolen-Wettkampf verwendet wird, darf nur eine Patrone geladen werden.

Eine Waffe gilt als geladen, wenn eine Patrone oder ein Pellet oder ein Magazin mit
Patronen eine Waffe berthrt. Niemand darf eine Patrone oder ein Pellet oder ein Magazin
mit Patronen in oder auf eine Waffe oder deren Patronenlager oder Lauf legen, bevor das
Kommando "LADEN" gegeben wird.
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Wenn ein Athlet einen Schuss abgibt, bevor das Kommando "LOAD" oder "START"
gegeben wird, oder nachdem das Kommando "STOP" oder "UNLOAD" gegeben wurde,
kann er disqualifiziert werden, wenn die Sicherheit betroffen ist.

Wenn das Kommando oder Signal "STOP" gegeben wird, muss das Schiel3en sofort
beendet werden. Wenn das Kommando "UNLOAD" gegeben wird, mussen alle Athleten
ihre Waffen und Magazine entladen und in Sicherheit bringen (zum Entladen von
Luftgewehren muss eine Standaufsicht um Erlaubnis gefragt werden). Das Schiel3en darf
erst wieder aufgenommen werden, wenn das Kommando "START" gegeben wird.

Zusatzliche Sicherheitsanforderungen

TrockenschieBen ist das Ausldsen des gespannten Abzugsmechanismus einer
ungeladenen Patronenwaffe oder das Auslésen des Abzugs einer Luft- oder Gaspistole,
die mit einer Vorrichtung versehen ist, die es ermoglicht, den Abzug zu betatigen, ohne
die Treibladung (Luft oder Gas) freizusetzen. Trockenschie3en und Ziellibungen sind nur
an der Schieflinie oder in einem ausgewiesenen Bereich in Ubereinstimmung mit diesen
Regeln erlaubt.

Es liegt in der Verantwortung des Athleten, sich zu vergewissern, dass alle Luft- oder
CO2-Flaschen das Giltigkeitsdatum noch nicht abgelaufen ist. Dies kann von der
Ausristungskontrolle Uberprft werden.

Gehorschutz

Alle Athleten, Standfunktiondren und andere Personen, die sich in unmittelbarer Nahe der
25-, 50- und 300-Meter-Schiel¥linien sowie aller Schiel3stande fiir Schrotflinten aufhalten,
mussen Gehdrschutzstdpsel, Kapselgehdrschutz oder einen ahnlichen Gehdérschutz
tragen. Entsprechende Hinweise mussen gut sichtbar angebracht sein, und alle
Personen, die sich in den Schiel3standen aufhalten, missen einen Gehdrschutz tragen.
Gehdrschutz mit schallverstarkenden oder -empfangenden Vorrichtungen jeglicher Art
darf von Sportlern oder Trainern auf dem FOP nicht getragen werden.
Wettkampffunktionare dirfen auf dem FOP schallverstarkende Gehdrschutzgerate oder
andere Kommunikationsgerate tragen. Hérgeschadigte Athleten dirfen mit Genehmigung
der Jury schallverstarkende Geréate tragen.

Augenschutz

Alle Sportler sollten beim SchielRen eine bruchsichere Schielbrille oder einen ahnlichen
Augenschutz tragen.
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SCHEIBEN UND SCHEIBENNORMEN
Allgemeine Bestimmungen fiir Scheiben

Die bei ISSF-Meisterschaften verwendeten Scheiben kdnnen entweder elektronische
Wertungsscheiben (EST) oder Papierscheiben fir Gewehr- und Pistolenwettbewerbe
sein. Anmerkung: Spezifische Regeln fiir den Betrieb von Papierscheiben sind jetzt
im Anhang zu diesen Regeln, Regeln fiir die Wertung von Papierscheiben,
verfugbar.

Alle bei ISSF-Meisterschaften verwendeten Scheiben missen mit dem Wertungsring
Ubereinstimmen, Dimensionen oder anderen Spezifikationen entsprechen, die in diesen
Regeln angegeben sind.

Anforderungen an elektronische Scheiben (EST)
Es durfen nur EST verwendet werden, die von der ISSF getestet und zugelassen sind.

Die Genauigkeitsanforderung fir EST ist, die Schiisse mit einer Genauigkeit von
mindestens einer halben Dezimalstelle des Wertungsrings. Die flur die GroRe der
Wertungsringe auf Papierscheiben angegebenen Toleranzen gelten nicht fir EST.

Alle EST-Scheiben mulssen eine schwarze Zielflache aufweisen, die in ihrer GrofRe den
schwarzen Flachen der jeweiligen Wettkampfscheiben entspricht (Regel 6.3.4) und eine
nicht reflektierende, kontrastierende weil3e oder gebrochen weilte Flache, die die
Zielflache umgibt.

Die von EST aufgezeichneten Ergebnisse missen gemaf den Abmessungen des
Wertungsrings fur Wettkampfscheiben entsprechen (Regel 6.3.4).

Bei jedem Schuss, der einen EST trifft, muss das Ergebnis mit Ort und Wert auf einem
Monitor auf der Schiel3linien angezeigt werden.

10m EST missen einen Papierstreifen oder eine andere Form von Kontrollstreifen
verwenden, um festzustellen, ob ein abgefeuerter Schuss das Ziel getroffen hat oder
nicht.

Ein Ausdruck der Ergebnisse jedes Athleten einer anderen Speicherquelle als dem EST-
Systemcomputer (Backup-Speicher) muss unmittelbar wahrend und nach einem
Wettkampf verfugbar sein.

Wenn EST verwendet werden, miussen die Scheiben vor jeder ISSF-Meisterschaft unter
der Aufsicht des Technischen Delegierten Uberprift werden, um sicherzustellen, dass die
Scheiben unter normalen Einsatzbedingungen korrekt gewertet werden.

ISSF-Scheibenstandards

Die Scheiben missen den Abmessungen, Toleranzen und Spezifikationen dieser Regel
fur den Wertungsring entsprechen.

Gewehr- und Pistolenscheiben kénnen in vollen Ringwerten oder, wenn ESTs oder
elektronische Papierscheibenmaschinen verwendet werden, in dezimalen Ringwerten
gewertet werden. Dezimalringwerte werden ermittelt, indem die Wertungsflache fir einen
Vollring in zehn gleiche Wertungsringe unterteilt wird, die mit Dezimalwerten beginnend
bei Null (z. B. 10,0, 9,0 usw.) und endend bei Neun (z. B. 10,9, 9,9 usw.).
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Gewehr- und Pistolenausscheidungs- und Qualifikationsrundenwettkdmpfe werden in
vollen Ringzahlen gewertet. Bei ISSF-Meisterschaften Ausscheidungs- und
Qualifikationsrundenwettkdmpfe fur 10m Luftgewehr Herren und Herren Junioren, 10m
Luftgewehr Damen und Damen Junioren, 50m Gewehr Liegend Herren und Junioren und
50m Liegend Damen und Juniorinnen, 10m Luftgewehr Mixed Team und Mixed Team
Junioren muss in Dezimalwerten gewertet werden.

Gewehr- und Pistolenfinalwettkdmpfe, Gewehr-Mixed-Team-Qualifikation und -Finale
sowie Pistole Mixed Team Finals werden in Dezimalwerten gewertet, mit der Ausnahme,
dass bei 25m Pistolen Finals die Trefferzonen auf Basis der in diesen Regeln
festgelegten Dezimalwerte gewertet werden.

Offizielle ISSF-Scheiben

300m Gewehrscheibe

10 Ring 100 mm (£0.5mm) 5 Ring 600 mm (£3.0mm)
9 Ring 200 mm (£0.5mm) 4 Ring 700 mm (£3.0mm)
8 Ring 300 mm (£0.5mm) 3 Ring 800 mm (£3.0mm)
7 Ring 400 mm (£3.0mm) 2 Ring 900 mm (£3.0mm)
6 Ring 500 mm (£3.0mm) 1 Ring 1000 mm (£3.0mm)

Innenzehner (Mouche) = 50mm (£0,5mm).
Schwarzer Spiegel von 5 bis 10 Ringen = 600mm (£3,0mm).
Ringdicke: 0,5mm bis 1,0mm.

Minimum der sichtbaren Scheibengrof3e: 1300mm x 1300mm (oder mindestens 1020mm x
1020mm, wenn der Hintergrund, auf dem die Scheibe montiert ist, die gleiche Farbe wie
die Scheibe hat).

Die Wertungsringwerte 1 - 9 sind in den Wertungszonen aufgedruckt, in diagonalen Linien
im rechten Winkel zueinander.

Die 10-Punkte-Zone ist nicht mit einer Zahl gekennzeichnet.

300m Gewehr Scheibe



6.3.4.2 50m Gewehrscheibe

10 Ring 10,4 mm (£0.1mm) 5 Ring 90,4 mm (£0.5mm)
9 Ring 26,4 mm (x0.1mm) | 4 Ring 106,4 mm (£0.5mm)
8 Ring 42,4 mm (x0.2mm) | 3 Ring 122,4 mm (£0.5mm)
7 Ring 58,4 mm (x0.5mm) | 2 Ring 138,4 mm (£0.5mm)
6 Ring 74,4 mm (x0.5mm) 1 Ring 154,4 mm (x0.5mm)

Innenzehner = 5mm (+0,1mm).
Schwarzer Spiegel von Teil 3 bis 10 Ringe = 112,4mm (£0,5mm).
Ringdicke: 0,2mm bis 0,3mm.

Minimum der sichtbaren Scheibengrof3e: Minimum der sichtbaren Scheibengrofe:
250mm x 250mm.

Die Wertungsringwerte 1 - 8 sind in den Wertungszonen in senkrechten und
waagerechten Linien, rechtwinklig zueinander, aufgedruckt.

Die 9- und 10-Punkte-Zonen sind nicht mit einer Zahl gekennzeichnet. Es kdnnen
Einsteckscheiben (200mm x 200mm) verwendet werden.

50m Gewehrscheibe



6.3.4.3 10m Luftgewehrscheibe

10 Ring 0,5 mm (£0.1mm) 5 Ring 25,5 mm (£0.1mm)
9 Ring 5,5 mm (£0.1mm) 4 Ring 30,5 mm (£0.1mm)
8 Ring 10,5 mm (£0.1mm) 3 Ring 35,5 mm (£0.1mm)
7 Ring 15,5 mm (£0.1mm) 2 Ring 40,5 mm (£0.1mm)
6 Ring 20,5 mm (£0.1mm) 1 Ring 45,5 mm (£0.1mm)

Innenzehner: Wenn der 10er-Ring (Punkt) vollstandig herausgeschossen wurde, wie mit
einer Luftpistolen-AUSWARTS-Lehre ermittelt.

Schwarzer Spiegel von 4 bis 9 Ringe = 30.5mm (x0.1mm).
Der zehnte Ring ist ein weiler Punkt = 0,5 mm (x 0,1 mm). Ringdicke: 0,1mm bis 0,2mm.

Minimum der sichtbaren Scheibengré3e: 80mm x 80mm.

Die Wertungsringwerte 1 - 8 sind in den Wertungszonen in senkrechten und
waagerechten Linien, rechtwinklig zueinander, aufgedruckt. Die 9er-Zone ist nicht mit

einer Zahl gekennzeichnet. Die 10 ist ein weil3er Punkt.

Um die Sichtbarkeit der Zielscheibe zu verbessern, sollten Hintergrundkarten mit den

Mafien 170 mm x 170 mm und einer dhnlichen Farbe wie das Zielmaterial bereitgestellt

werden.

10m Luftgewehr Scheibe




6.3.4.4 25m Schnellfeuerpistolenscheibe

(fir den 25m-Schnellfeuerpistolenwettkampf und die Schnellfeuerdurchgange von 25m-
Zentralfeuer- und 25m-Pistole):

10 Ring 100 mm (0,4 mm) 7 Ring 340 mm (£1,0 mm)
9 Ring 180 mm (0,6 mm) 6 Ring 420 mm (£2,0 mm)
8 Ring 260 mm (1,0 mm) 5 Ring 500 mm (£2,0 mm)

Innerzehner: 50mm (£0,2mm).

Schwarzer Spiegel von 5 bis 10 Ringen = 500mm (+2,0mm).

Ringdicke: 0,5mm bis 1,0mm.

Sichtbare Mindestgroflie der Scheibe: Breite: 550mm; Hohe: 520mm - 550mm.

Die Wertungsringwerte 5 - 9 sind nur in vertikal eingedruckt. Die 10-Punkte-Zone ist nicht
mit einer Nummer gekennzeichnet. Die Zahlen mussen etwa 5 mm hoch und 0,5 mm dick
sein. WeilRe horizontale Ziellinien ersetzen die Ringwerte vom rechten und linken
Spiegelrand aus. Jede der Linien ist 125 mm lang und 5 mm breit.

25m Schnellfeuerpistolenscheibe



6.3.4.5

25m Prazision und 50m Pistolenscheibe

(Fur die Wettbewerbe 50m Pistole und 25m Standardpistole sowie Prazisionsdurchgange
25m Zentralfeuerpistole und 25m Pistolen Wettbewerbe)

10 Ring 50 mm (0,2 mm) 5 Ring 300 mm (£1,0 mm)
9 Ring 100 mm (0,4 mm) 4 Ring 350 mm (£1,0 mm)
8 Ring 150 mm (0,5 mm) 3 Ring 400 mm (£2,0 mm)
7 Ring 200 mm (1,0 mm) 2 Ring 450 mm (£2,0 mm)
6 Ring 250 mm (1,0 mm) 1 Ring 500 mm (£2,0 mm)

Innerzehner: 25mm (x£0,2mm).

Schwarzer Spiegel von 7 bis 10 Ringen = 200mm (x1,0mm).

Ringdicke: 0,2mm bis 0,5mm.

Sichtbare Mindestgréfie der Scheibe: Breite: 550mm;  Hoéhe: 520mm - 550mm.

Die Wertungsringwerte 1 - 9 sind in den Wertungszonen in vertikalen und horizontalen
Linien rechtwinklig zueinander aufgedruckt. Die 10-Punkte-Zone ist nicht mit einer
Nummer gekennzeichnet. Die Zonennummern mussen ca. 10 mm hoch und 1 mm dick
sein und mit normalen Beobachtungsfernrohren auf die entsprechende Distanz leicht
ablesbar sein.
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25m Prazision und 50m Pistolenscheibe



6.3.4.6 10m Luftpistolenscheibe

10 Ring 11,5 mm (0,1 mm) 5 Ring 91,5 mm (0,5 mm)
9 Ring 27,5 mm (0,1 mm) 4 Ring 107,5 mm (£0,5 mm)
8 Ring 43,5 mm (0,2 mm) 3 Ring 123,5 mm (£0,5 mm)
7 Ring 59,5 mm (0,5 mm) 2 Ring 139,5 mm (£0,5 mm)
6 Ring 75,5 mm (0,5 mm) 1 Ring 155,5 mm (£0,5 mm)

Innenzehner: 5,0mm (£0,1mm).

Schwarzer Spiegel von 7 bis 10 Ringen = 59,5mm (£0,5mm).
Ringdicke: 0,1mm bis 0,2mm.

Sichtbare Mindestgrdlie der Scheibe: 170mm x 170mm.

Die Wertungsringwerte 1 bis 8 sind in den Wertungszonen in senkrechten und
waagerechten Linien, rechtwinklig zueinander, aufgedruckt. Die Zehner- und
Neunerzonen sind nicht mit einer Nummer versehen. Die Zonennummern dirfen nicht
mehr als 2 mm hoch sein.

10m Luftpistolenscheibe
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Scheiben Kontrollsysteme

Fur Gewehr- und Pistolenwettkdmpfe missen Scheibenmarkierungs- und
Kontrollsysteme verwendet werden, um die Durchfiihrung der Wettbewerbe zu
erleichtern.

Kontrollblatter Elektronische Scheiben (EST)

Hintergrundscheiben und Kontrollblatter werden als Kontrollmedium fir ESTs verwendet
(siehe Diagramm).

Tm

Elektronische Scheibe

—  Hintergrundscheibe

Kontrollblatt

Kontrollscheibe

Hintergrundscheiben fur 50m und 300m ESTs

Um Kreuzschusse ausfindig machen zu kénnen, mussen die Hintergrundscheiben nach
Méglichkeit 0,5 bis 1,0 m hinter den Scheiben platziert werden. Der genaue Abstand
zwischen der Scheibe und der Hintergrundscheibe muss gemessen und aufgezeichnet
werden und sollte mdglichst fur alle Scheiben gleich sein.

Hintergrundscheiben fiir 25m ESTs

a) Hintergrundscheiben missen bei allen 25-m-Pistolenwettbewerben verwendet werden,
um die Schisse zu identifizieren, die das Ziel verfehlt haben konnten;

b) Die Hintergrundscheiben missen mindestens die gesamte Breite und Hohe der 25m-
Rahmen (5 Scheiben) abdecken. Sie sollten sich in einem einheitlichen Abstand von
einem (1) Meter hinter den Wettkampfscheiben befinden. Diese missen kontinuierlich
verlaufen, ohne den benachbarten Rahmen zu beriihren und ohne Zwischenspalt
angebracht sein, um Schisse zwischen den Scheiben zu registrieren;

¢) Hintergrundscheiben fiir 25m ESTs mussen aus nicht reflektierendem Papier in einer
neutralen Farbe bestehen, die der Farbe der Scheibe ahnlich ist; und

d) Bei 25m-Wettbewerben missen fur jeden Athleten neue Hintergrundscheiben fir jeden
Durchgang zur Verfiigung stehen.
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Kontrollblatter fiir 25m ESTs

Der Bereich unmittelbar hinter den ESTs muss mit Kontrollblattern abgedeckt werden. Fur
jeden Athleten mussen fir jeden Durchgang neue Kontrollblatter bereitgestellt werden.
Liegt die Position eines Schusslochs aulerhalb des Kontrollblatts, muss die
geometrische Beziehung zwischen den Schussléchern auf dem Kontrollblatt und der
Ruickenkarte notiert werden, bevor das Kontrollblatt entfernt wird.

Hintergrundscheibe und Kontrollblatter fiir 50m und 300m ESTs

Auf der Rickseite aller 50m- und 300m-ESTs muss eine Hintergrundscheibe angebracht
sein. Kleinere, auswechselbare Kontrollblatter sollten auf die Riickseiten der Hinter-
grundscheibe angebracht werden. Die Kontrollblatter oder Rickseiten miissen nach jeder
Durchgang erneuert und eingesammelt werden. Befindet sich ein Schussloch auferhalb
des Kontrollblatts, muss das geometrische Verhaltnis zwischen den Schussléchern auf
dem Kontrollblatt und der Riickwandkarte notiert werden, bevor das Kontrollblatt entfernt
wird.

SCHIESSSTANDE UND ANDERE EINRICHTUNGEN
Allgemeine Anforderungen

Die Anforderungen an die Mindestgrofie der Schiel3bahnen bei ISSF-Meisterschaften
finden sich in Regel 3.6.1. Wahrend diese Anforderungen das Minimum darstellen,
werden flr Schroftflinten-Weltmeisterschaften und grof3e Weltcups in der Praxis funf (5)
Schiel3stdnde empfohlen. Fir groRe Gewehr-/Pistolen-Weltmeisterschaften werden 80
10m und 80 50m SchielRstande empfohlen.

Fur Weltmeisterschaften und die Olympischen Spiele ist ein separater Finalbereich fir
Gewehr/Pistole erforderlich. Die ISSF empfiehlt, dass fir Weltcups ein separater
Finalbereich zur Verfuigung steht.

Die kontinentalen Verbande mussen die Mindestanforderungen fur Kontinentale
Meisterschaften erfullen.

Der von Sportlern, Offiziellen und Zuschauern genutzte Bereich auf den Schiel3standen
fur Gewehre und Pistolen muss Uberdacht sein, um Schutz vor Sonne, Wind und Regen
zu bieten. Dieser Schutz darf keinem Schiel3stand oder Teil des Schiel3standes einen
wesentlichen Vorteil verschaffen.

Die ISSF empfiehlt, dass alle neuen Schie3stande fur Behinderte zuganglich sein
missen. Bestehende SchielRstande sollten so angepasst werden, dass sie flir Menschen
mit Behinderungen zuganglich sind.

Es wird empfohlen, dass die fir Weltmeisterschaften und Olympische Spiele
verwendeten Stande mindestens ein (1) Jahr im Voraus fertiggestellt werden.

Elektronische Scheibensysteme (EST), Marken und Modelle die vom ISSF genehmigt
werden mussen fir Gewehr- und Pistolenausscheidungen, Qualifikationen und Finals bei
den Olympischen Spielen, ISSF-Weltmeisterschaften und ISSF-Weltcups verwendet
werden. Elektronische Scheiben missen Monitore oder Videotafeln enthalten, auf denen
die einzelnen Schiisse und Ergebnisse fur die Zuschauer angezeigt werden, sowie
Anzeigen, die wahrend der Wettkdmpfe die unvollstandigen Ergebnisse in der Rangliste
anzeigen.

Die Technischen Delegierten sind verantwortlich fiir die Uberpriifung der SchieRstéande
und anderer Einrichtungen, um sicherzustellen, dass sie den ISSF-Regeln entsprechen
und fir die Durchfihrung der Meisterschaft vorbereitet sind. Die Technischen Delegierten
sollten die Checkliste fur Technische Delegierte verwenden, um die Organisation,
Schieldstande und Einrichtungen zu Uberpriifen (erhaltlich in der ISSF-Zentrale).



6.4.1.10 Ein Technischer Delegierter kann geringfligige Abweichungen von den Spezifikationen

6.4.2

der ISSF-Regeln genehmigen, die nicht im Widerspruch zu Sinn und Geist der ISSF-
Regeln stehen, mit der Ausnahme, dass keine Abweichungen bei den
Schielientfernungen oder den Spezifikationen der Scheiben erlaubt sind.

Allgemeines und Verwaltungseinrichtungen

Auf oder in der Nahe der Schiel3stande missen folgende Einrichtungen vorhanden sein:
a) Ruhebereiche flr Athleten;

b) Umkleideraume fir die Athleten in der Nahe der Final- und Qualifikationsplatze;

¢) Besprechungsraume fir die ISSF-Offiziellen und Jurys;

d) Raume fir Blros und Verwaltung des Organisationskomitees;

e) Ein Raum mit ausreichendem Stauraum fur RTS (Ergebnisse, Zeitmessung und
Wertung)

f) Kontrollrdume auf jeder SchieRbahn fir RTS (Ergebnisse, Zeitmessung und Wertung)
und Ergebnisdienstleister;

g) Trockenschiel3- oder Aufwarmbereiche fur alle Gewehr-, Pistolen- und
Flintenschiel3stande;

h) Alle 10m-SchieRanlagen mussen uber einen Druckluftvorrat verfugen, der fur Athleten
und Trainer zuganglich ist; die Druckluftbehalter missen sicher an einer Wand oder einer
anderen Struktur befestigt sein, damit sie nicht umkippen kdnnen;

i) eine Hauptanzeigetafel flr die Bekanntgabe der offiziellen Ergebnisse und Mitteilungen
sowie kleinere Anzeigetafeln auf jeder Schief3bahn fir die Bekanntgabe von
Wettkampfplanen und vorlaufigen Ergebnissen; eine Anzeigetafel sollte auch im
Ruhebereich der Athleten angebracht werden;

j) Eine Waffenkammer fur die sichere Lagerung von Waffen;
k) einen Prufbereich fur die Ausristungskontrolle mit Umkleiderdumen;
I) eine Bichsenmacherwerkstatt mit geeigneten Werkbanken und Schraubstdcken;

m) Kostenlose Einrichtungen fur die Hersteller von Feuerwaffen und Ausristungen zur
Wartung ihrer Produkte;

n) Ein Bereich fir kommerzielle Auslagen sollte vorhanden sein; fur solche Auslagen
kann eine Gebuhr erhoben werden

o) Ein Restaurant oder Einrichtungen fur die Verpflegung und Erfrischungen;
p) Angemessene Toilettenanlagen;

q) Drahtlose Internet- und E-Mail-Kommunikationsdienste; getrennte Internetdienste
miissen fiir den Betrieb (Ergebnisdienst, ISSF TV, Verwaltung) und fiir die Offentlichkeit
bereitgestellt werden;

r) Ein Bereich flir die Siegerehrung oder ein tragbares Siegerehrungspodium und Kulisse,
die in der Finalhalle aufgestellt werden kann;

s) Einrichtungen fir Medien-, Radio- und Fernsehvertreter;
t) Einrichtungen fur Anti-Doping-Kontrollen, mit Toiletten;
u) Geeignete medizinische Einrichtungen; und

v) Parkmdglichkeiten



6.4.3

6.4.3.1

6.4.3.2

6.4.3.3

6.4.3.4

6.4.3.5

6.4.3.6

6.4.4
6.4.4.1

Allgemeine Standards fiir 10m, 25m, 50m und 300m Gewehr- und
PistolenschieRstinde

Neue 25m-, 50m- und 300m-SchielRstdnde im Freien sollten so gebaut werden, dass die
Sonne wahrend des Wettkampftages so weit wie moglich hinter dem Athleten steht. Die
Schieldanlage muss so gestaltet sein, dass die Scheiben nicht beschattet werden.

Die Schieldstdnde muissen Uber eine Linie von Scheiben und eine Schiellinie verfigen.
Die Linie zum Schiel3en muss parallel zur Linie der Scheiben verlaufen.

Der Entwurf und die Konstruktion des SchielRstandes kdnnen die folgenden Merkmale
aufweisen:

a) Erforderlichenfalls kann der Schief3stand von Sicherheitswanden umgeben sein;

b) Schutz gegen den Austritt von zufalligen oder ungezielten Schiissen aus dem
Schieldstand kann durch quer verlaufende Ablenkungssysteme zwischen der SchielYlinie
und der Linie der Scheiben gewahrleistet werden;

¢) 10m-Schiel3stdnde missen in geschlossenen Raumen betrieben werden.

d) 25m- und 50m-Schief3stdnde sollten, wann immer mdglich, im Freien sein, kdnnen
jedoch ausnahmsweise in Hallen oder geschlossenen Schief3standen stattfinden, wenn
die gesetzlichen oder klimatischen Bedingungen dies erfordern; oder in der Finalhalle.

€) 300m Schiefistande missen mindestens 285m zum Himmel hin offen sein;

f) 50m Schielistande sollten mindestens 35m zum Himmel hin offen sein;

g) 25-m-Schief3stédnde sollten mindestens 12,5 m zum Himmel hin offen sein; und
h) 25m und 50m Final Schiefl3stande kénnen in der Halle oder im Freien sein.

Hinter der Feuerlinie muss gentigend Platz sein, damit die Schiel3standaufsicht und die
Jury ihre Aufgaben wahrnehmen kénnen. Es muss auch ein Bereich fiir die Zuschauer
vorhanden sein. Dieser Bereich muss von dem Bereich fir die Athleten und Offiziellen
durch eine geeignete Barriere getrennt sein, die sich mindestens 7,0 m hinter der
Feuerlinie befindet.

Jeder Schiel3stand muss an jedem Ende der Halle mit einer gro3en Uhr ausgestattet sein
(empfohlen wird eine Countdown-Uhr), wo die Zeit fur die Athleten und Offiziellen deutlich
sichtbar ist. Der Vorbereitungsbereich fir den Finalbereich muss ebenfalls mit einer Uhr
ausgestattet sein. Die Schief3standuhren mussen mit den Ergebniscomputern
synchronisiert werden, damit alle Zeitmessgerate die gleiche Zeit anzeigen. Die
SchieBbahnen flir Gewehr- und Pistolenfinale missen mit einem Countdown-Timer
ausgestattet sein, der die verbleibende Zeit fur jeden Schuss anzeigt.

Die Scheiben oder Mechanismen missen mit Nummern (von links beginnend)
gekennzeichnet sein, die der Nummer des jeweiligen Athletenstandes entsprechen. Die
Ziffern missen grof genug sein, um von Personen mit normalem Sehvermdgen unter
normalen Bedingungen leicht erkannt werden zu kénnen. Die Ziffern mussen
abwechselnd und in kontrastierenden Farben angebracht sein. Bei 25m-Scheiben muss
jede Gruppe von funf (5) Scheiben mit einer Nummer versehen sein, beginnend mit der
Gruppe A auf der linken Seite. Die 25-m-Scheiben miissen auch einzeln nummeriert
werden, wobei die Nummern 11-20 fir die Scheiben der Gruppen A und B, die Nummern
21-30 fir die Gruppen C und D usw. verwendet werden.

Windfahnen fiir 50m SchieBstinde und 300m SchieBstidnde

Rechteckige Windfahnen, die Luftbewegungen auf dem Schiefdstand anzeigen, sollten
aus einem Baumwoll- oder Polyestermaterial mit einem Gewicht von etwa 150 g/m? sein.



6.4.4.2

6.4.4.3

6.4.4.4

6.4.4.5

6.4.4.6

6.4.4.7
6.4.5

6.4.5.1
6.4.5.2

6.4.5.3

6.4.5.4

Die Héhe der Windfahnen muss dem mittleren Bereich der Flugbahnen der Geschosse
entsprechen, ohne die Flugbahnen der Geschosse oder die Sicht der Sportler auf die
Scheiben zu beeintrachtigen. Die Farbe der Windfahnen muss mit dem Hintergrund
kontrastieren. Zweifarbige oder gestreifte Windfahnen sind erlaubt und werden

empfohlen.

Abmessungen und Standorte von Windfahnen

Stiande Entfernungen GroRe
50m Stande 10m und 30m 50 mm x 400 mm
300m Stande 50m 50 mm x 400 mm

100m und 200m

200 mm x 750 mm

Auf 50-m-SchiefRstanden sind die Windfahnen in festen Abstanden von der Feuerlinie auf

imaginaren Linien, die jeden Schief3stand und die dazugehdrige Scheibe von den
angrenzenden Schie3standen und Scheiben trennen. Die Fahnen mussen auf der Seite

des Athleten an der Sicherheitsblende angebracht werden.

Wird ein 50m-Bereich auch als umschlossener 10m-Bereich genutzt, missen die 10m-

Windfahnen weit genug unten in der SchielRbahn angebracht werden, damit sie den Wind

genau anzeigen.

Auf 300m Schiellstdnden missen Windfahnen in den oben genannten Abstanden an den
gedachten Linien, die jeder vierten (4.) Athletenstand und der dazugehdrige Scheibe vom
nachsten Stand und seiner Scheibe trennt, aufgestellt werden. Die Fahnen mussen auf der

Seite des Athleten an der Sicherheitsblende angebracht werden.

Die Athleten mussen die Windfahnen vor Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit ihre
Windfahnen Uberprifen, um sicherzustellen, dass sie ihre Scheiben nicht verdecken. Nur
Aufsichten oder Jury-Mitglieder dirfen Windfahnen neu positionieren.

Private Windfahnen und das Versetzen von Windfahnen durch Athleten ist verboten.

SchieRdistanzen

SchieRdistanzen werden von der Feuerlinie bis zur Vorderseite der Scheibe gemessen

SchieRdistanzen missen so genau wie moglich eingehalten werden, wobei folgende
Abweichungen erlaubt sind:

10m Stande +0.05m
25m Stande +0.10m
50m Stande +0.20m
300m Stande +1.00m

Bei kombinierten Schie3standen fir Gewehr, Pistole und Laufende Scheibe auf 50 m
kann die zulassige Abweichung auf +2,50m fir Running Target erhéht werden. Die
Offnung muss entsprechend angepasst werden.

Die Feuerlinie muss deutlich gekennzeichnet sein. Die Schiel3entfernung muss
gemessen werden von der Linie der Scheibe bis zur Kante der Feuerlinie, die dem




6.4.6

6.4.6.1

6.4.6.2

6.4.6.3

6.4.7

Athleten am nachsten ist. Der Ful® des Athleten, oder in der Liegendstellung der Ellbogen
des Athleten darf nicht auf oder vor der Feuerlinie stehen.

Lage der Scheibenzentren
Der Mittelpunkt der Scheiben muss in der Mitte des 10er-Rings gemessen werden.
Hoéhe der Scheibenzentren

Die Scheiben missen innerhalb der folgenden Héhen liegen, gemessen vom Boden des
Athletenstandes:

Stand Sollhéhe Erlaubte Abweichung
300m 3.00m 14.00m

50m 0.75m 10.50m

25m 1.40m +0.10m/-0.20m

10m 1.40m 1+0.05m

Alle Scheibenzentren innerhalb einer Scheibengruppe oder eines Schieldstandes missen
die gleiche Hohe haben (£1cm).

Horizontalabweichungen fiir Scheibenzentren auf 300m, 50m und 10m fir Gewehr-
und Pistolenstanden

Die Scheibenzentren auf 300 m, 50 m und 10 m mussen nach der Mitte des
entsprechenden Schief3standes ausgerichtet sein. Horizontale Abweichungen von einer
Mittellinie, die senkrecht (90 Grad) zur Mitte der Feuerlinie gezogen wird, sind:

Stand Maximalabweichung vom Mittel in jede
Richtung

300m 6,00 m

50m 0,75 m

10m 0,25 m

Horizontalabweichungen fiir SchieBstande auf 50m und 10m Laufende Scheibe und
25m PistolenschieBbahnen

Die Mitte der Schutzenstadnde muss wie folgt angeordnet sein:
a) Bei Schnellfeuerstanden nach der Mitte der Funfergruppe (5);
b) bei Schiel3stéanden fir Laufende Scheiben in der Mitte der Schneise; und

c) Die Mitte des Athletenstandes muss sich an der Mitte der entsprechenden
Scheibe/Scheibengruppe oder Schneise richten. Die maximalen horizontalen
Abweichungen von einer senkrecht (90 Grad) zur Mitte der Scheibe oder der Schneise
gezogenen Mittellinie sind:

Stand Maximalabweichung in jede Richtung
25m 0,75 m

Allgemeine Normen fiir Gewehr- und Pistolenstinde



6.4.7.1

6.4.7.2

6.4.8

6.4.9

6.4.10

Der Athletenstand muss stabil, steif und so gebaut sein, dass er nicht schwingt oder sich
bewegt. Von der Linie der Feuerline bis etwa 1,20 m nach hinten muss der
Schitzenstand in allen Richtungen waagerecht sein. Der restliche Teil des Standes muss
entweder eben sein oder kann nach hinten mit einigen Zentimetern abfallen.

Wenn von Pritschen aus geschossen wird, mussen die Pritschen etwa 2,20 m lang und
0,8 m bis 1,00 m breit, starr, stabil und abnehmbar sein. SchieBpritschen dirfen
maximal 10 cm nach hinten geneigt sein.

Ausristung des Athletenstandes. Athletenstande missen ausgestattet sein mit:

a) Einen Tisch oder eine Brustung, 0.70m - 1.00m hoch; Gewehrschitzen durfen keine
Gegenstande oder Material auf den Tisch legen, um dessen Héhe zu verandern;

b) Eine Matte flr das Schielden in der Liegend- und in der Kniendstellung. Die Athleten
durfen Schie®Bmatten, die vom Schief3stand zur Verfugung gestellt werden, nicht
verandern. Der vordere Teil der Matte muss aus einem zusammendrickbaren Material
sein, das nicht mehr als 50 mm dick ist und eine Grdfie von ca. 50 cm x 80 cm hat und
nicht weniger als 10 mm misst, wenn es mit dem Messgerat zusammengedrtckt wird,
welches zum Messen der Dicke von Gewehrbekleidung verwendet wird. Der Rest der
Matte darf 2 mm bis 50 mm dick sein. Die GesamtgréRe muss mindestens 80cm x 200cm
betragen. Alternativ sind zwei Matten erlaubt, eine dicke und eine dinne, die aber
zusammen die angegebenen Malie nicht Gberschreiten dirfen. Die Verwendung von
privaten Matten ist verboten;

c¢) Ein Stuhl oder Hocker fiir den Athleten auf den Qualifikationsstand; keine Stiihle oder
Hocker dirfen auf oder in der Nahe der Feuerlinie fir das Finale aufgestellt werden;

d) Auf neuen Schief3stdnden wird ein Windschutz vor der Feuerlinie nicht empfohlen,
aber wenn es notwendig ist, um sicherzustellen, dass die Windverhaltnisse auf dem
gesamten Schiel3stand so gleichmafRig wie moglich sind, kdnnen Windschutze verwendet
werden; und

e) Wenn es notwendig ist, Trennwande an der 300-m-Feuerlinie zu installieren, sollten sie
aus transparentem Material auf einem leichten Rahmen bestehen. Diese sollten
mindestens 50 cm Uber die Feuerlinie hinausragen und etwa 2,00 m hoch sein.

SchieBstandnormen fiir 300m Schiefstande

Die GroRRe des Schutzenstandes darf nicht weniger als 1,60 m breit und 2,50 m lang sein.
Die Breite des Schiel3platzes darf nur verringert werden, wenn Trennwande so konstruiert
sind, dass ein Athlet in der Liegendstellung sein linkes Bein in einem benachbarten
Schitzenstand ablegen kann, ohne diesen Athleten zu stéren.

SchieRstandnormen fiir 50m SchieBstidnde
a) Der Schitzenstand muss mindestens 1,25 m breit und 2,50 m lang sein und

b) Wird der Schitzenstand auch fir das 300m-SchieRen verwendet, muss der
Schitzenstand mindestens 1,60 m breit sein.

SchieBstand- und Athletenstandnormen fiir 10m Sténde
a) Der Schitzenstand muss eine Mindestbreite von 1,00 m haben;

b) Die nachstgelegene Kante der Bank oder des Tisches muss sich 10 cm vor der
10m Schiel¥linie befinden; und

c) Wird der Schitzenstand auch fur das 50m-SchielRen verwendet, muss der
Schitzenstand eine Breite von mindestens 1,25 m sein



6.4.11 Stand- und Athletenstandnormen fiir 25m Pistolenstiande

6.4.11.1 Dacher und Wande von 25m-Schiefldstanden missen dem Athleten einen ausreichenden
Schutz vor Wind, Regen, Sonne und herausgeschleuderten Patronenhilsen bieten.

6.4.11.2 Der Schitzenstand muss Uberdacht oder abgedeckt sein, und zwar in einer Héhe von
mindestens 2,20 m Uber dem Niveau des Athletenstandes.

6.4.11.3 25m Schiellbahnen mussen in Abschnitte unterteilt sein, die aus zwei (2) Gruppen von
funf (5) Scheiben bestehen. Zwei (2) von funf (5) Scheiben sind eine Sektion.

6.4.11.4 Bei den 25m-Disziplinen Pistole, 25m Zentralfeuerpistole und 25m Standardpistole
mussen die Athleten mit einem Athleten in jeder Gruppe von finf (5) Scheiben fir die
Disziplinen Schnellfeuerpistole und mit vier (4) (Scheiben 1-2- 4-5), drei (3) (Scheiben 1-
3-5) oder ausnahmsweise funf (5) (alle Scheiben) Athleten in einer Gruppe von flinf (5)
Scheiben aufgestellt werden.

6.4.11.5 25m Schiellbahnen kénnen entweder offen oder durch geschutzte Laufwege unterteilt
sein. Auf offenen Schie3stdnden bewegen sich die Mitarbeiter vom Bereich der Feuerlinie
zu den Scheiben. Wenn geschutzte Laufwege verwendet werden, muss das
Schiel3standpersonal sich sicher von der Feuerlinie zur Scheibe bewegen kénnen. Wenn
geschitzte Laufwege verwendet werden, muss ein sicheres Sicherheitskontrollsystem
vorhanden sein.

6.4.11.6 Die Schiel3standabschnitte (Sektionen) sollten zentral und unabhangig voneinander
bedient werden konnen.

6.4.11.7 Die Abmessungen des Schitzenstandes oder der Schiel3stationen missen folgende
Dimensionen aufweisen:

Wettbewerb Breite Tiefe

25m Schnellfeuerpistole 1,50 m 1,50 m

25m Pistole, 25m Zentralfeuerpistole, 1,00m 1,50 m
25m Standardpistole

6.4.11.8 Die Schitzenstande mussen durch kleine transparente Abtrennungen getrennt sein,
die die Athleten vor herausgeschleuderten Patronenhdlsen schitzen und die Sichtbarkeit
der Athleten durch die Funktionare ermoglichen. Die Abtrennungen mussen neben den
Pistolenstanden angebracht oder aufgehangt werden und groR? genug sein, um zu
verhindern, dass herausgeschleuderte Patronenhiilsen andere Athleten treffen. Die
Abtrennungen dirfen die Sicht der Offiziellen und Zuschauer auf die Athleten nicht
verdecken.

6.4.11.9 45-Grad-Referenzlinien sollten an den Wanden des Schief3standes oder an den
Trennwanden links oder rechts von den Schitzenstanden angebracht werden.

6.4.11.10 Jeder Athletenstand muss mit der folgenden Ausrustung ausgestattet sein:

a) Eine abnehmbare oder verstellbare Bank oder ein Tisch mit einer Groflke von etwa 0,50
m x 0,60 m und 0,70 m bis 1,00 m hoch;

b) Bei Qualifikationswettkampfen konnen die Athleten Gegenstande oder Stander auf den
Tisch stellen, um ihn auf eine maximale Hohe von 1,00 m zu erhohen;

c) In Final-Wettkdmpfen dirfen Pistolen-Athleten einen verstellbaren Stander (8.6.3) auf
den Tisch stellen, sofern die Gesamthdhe des Tisches mit Stander nicht mehr als 1,0m
ist; und



d) Ein Stuhl oder Hocker fir den Athleten am Qualifikationsstand; keine Stuhle oder
Hocker fur die Athleten dirfen auf oder in der Nahe der Feuerlinie auf den Final-
Schielistanden aufgestellt werden;

6.4.11.11 TestschieBplatz. Ein speziell ausgewiesener und Uberwachter Funktionsstand ohne
Scheiben muss den Sportlern zum Testen der Waffen zur Verfligung stehen.

6.4.11.12 Die Sichtstellungen fiir 25m-Pistolenwettbewerbe sind:
a) 25m Schnellfeuerpistole: 8, 6 und 4 Sekunden;
b) 25m Standardpistole: 150, 20 und 10 Sekunden; und

c) 25m Pistole und 25m Zentralfeuer Pistole Schnellfeuerdurchgang: Drei (3) Sekunden
Sichtstellung fir jeden Schuss, abwechselnd mit einer Vorhaltezeit von sieben (7)
Sekunden (+0,1 Sekunden).

6.4.11.13 Normen fiir elektronische 25m-Scheibenauswertungsanlagen

Wenn elektronische Scheiben verwendet werden, muss die Zeitmessanlage so
eingestellt sein, dass zu jeder festgelegten Wertungszeit insgesamt 0,3 Sekunden
addiert werden. Dies umfasst die festgelegte Schiel3zeit +0,1 Sekunden (Toleranz) plus
eine Nachzeit von +0,2 Sekunden. Die Nachlaufzeit stellt sicher, dass Schuiisse, die auf
Papierscheiben als Langlocher gewertet worden waren, auf elektronischen Scheiben
nach der gleichen Norm gewertet werden. Die grinen Lichter bleiben fir die geforderte
Zeit +0,1 Sekunden an, und die elektronische Scheibe muss flr eine zusatzliche
Nachlaufzeit von 0,2 Sekunden weiterhin glltige Schiisse aufzeichnen und bewerten.



6.4.11.14

6.4.14.1

6.4.14.2

6.4.14.3

6.4.14.4

Lichtanforderungen fiir Innenraume (Lux)

nnenstdnde Allgemeinbeleuchtung Scheiben-Beleuchtung
Empfohlenes Minimum Empfohlen
Minimum

10m 500 1500 >1800

P5m 500 1500 >2500

p0m 500 1500 >3000

Final Schieldstande missen eine allgemeine Beleuchtung von mindestens 500 Lux und
mindestens 1000 Lux an der Feuerlinie haben. Fir neue Schie3stande wird eine
Beleuchtung von ca. 1500 Lux an der Feuerlinie empfohlen.

Alle Innenstande mussen uber eine kinstliche Beleuchtung verfligen, die die
notwendige Lichtmenge ohne Blendung oder stérende Schatten auf den Scheiben oder
Stande wirft. Die Hintergrundflache hinter den Scheiben muss eine nicht reflektierende,
helle, gleichmalige, neutrale Farbe haben.

Die Messung der Scheibenbeleuchtung auf Scheiben mit Aul3enbeleuchtung muss mit
dem Messgerat erfolgen, welches auf Hohe der Scheibe gehalten wird und auf den
Schutzenstand (A) gerichtet ist. Die Messung der Zielbeleuchtung auf Scheiben mit
Innenbeleuchtung muss durch Messung des von der Zielflache reflektierten Lichts
erfolgen.

Lichtmessungen kdénnen auch in Lumen durchgefiihrt werden, insbesondere bei LED-
Beleuchtung.

Bei der Messung der Scheibenbeleuchtung muss das Messgerat am Schitzenstand
(B1) und in der Mitte zwischen Schiitzenstand und Scheibe (B2) gehalten werden,
wobei das Gerat auf die Deckenbeleuchtung gerichtet ist.

Messung der Schief3standbeleuchtung in Innenrdumen

A  Messposition
31_2 Messposition

C  Photozelle des Luxmeters
D Hinterster Teil des SchieBtisches 10cm vor der Feuerlinie

A~ t

- [‘E:I = t B
c
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Scheibe 0.70-1.00m
™
] |

SchieRdistanz Feuerlinie



6.5.1

Messgerate und Lehren

Jedes Organisationskomitee muss einen kompletten Satz von Messgeraten und Lehren
fur die Ausristungskontrolle bei ISSF-Meisterschaften bereitstellen;

Eine detaillierte Liste der Ausristungskontrollinstrumente, die fir die Durchflihrung von
Ausrustungskontrolltests erforderlich sind, sowie die Anforderungen und Spezifikationen
fir diese Instrumente sind bei der ISSF-Zentrale erhaltlich;

Der Technische Delegierte der ISSF oder der Vorsitzende der Ausristungskontrolljury
muss alle Messgerate und Instrumente vor dem Wettkampf priifen und genehmigen;

Kalibrierungsprufgerate flur die Prifung von Ausristungskontrollinstrumenten sind im
ISSF-Hauptquartier erhaltlich und missen zur Kalibrierung von Prifgeraten vor jedem
Testtag und bei einer Disqualifikation im Rahmen einer Nachkontrolle (Formulare fir
Kalibrierungsberichte sind bei der ISSF-Zentrale erhaltlich); und

Die Messgerate, die zur Prifung der Dicke, Steifigkeit und Flexibilitat der Kleidung der
Athleten verwendet werden, missen gemal dieser Regel konstruiert sein (sieche Regel
6.5.1 unten) und vom Technischen Komitee des ISSF genehmigt werden.

Dickenmessgerat

== =

I

Das Gerat, mit dem die Dicke von Kleidungsstiicken und Schuhen gemessen wird,
muss auf einen Zehntel Millimeter (0,1 mm) genau messen kdnnen. Die Messungen
mussen mit einem Gewicht von 5,0 kg durchgefuhrt werden. Das Gerat muss zwei (2)
kreis-formige, flache, einander zugewandte Flachen mit einem Durchmesser von je 30
mm aufweisen.



6.5.2 Steifigkeitsmessgerat

Das Gerat, mit dem die Steifigkeit der Kleidung gemessen wird, muss eine
Messgenauigkeit von einem Zehntel Millimeter (0,1 mm) haben und folgende
Abmessungen aufweisen:

A Messzylinder 60mm Durchmesser

B Messung des Gewichts 1000g (inklusive Griff und
Messplatte C)

C Messplatte = 20mm Durchmesser

D Digitale Anzeige Anzeige von 0,1 mm

E Die Abrundung der Kanten an

der Messplatte (C) und am
Messzylinder (A) darf
maximal 0,5 mm Radius
betragen.

Die Messungen der Steifigkeit mussen in flachem Zustand des Gewebes/Materials
vorgenommen werden, ohne Dehnung auf dem Messzylinder "A"; und

Messgewicht "B" druckt Messplatte "C" auf das Gewebe/Material auf den Messzylinder
"A"_

0.0 mm D

Digitale Anzeige
(Anzeige von 0,1 mm)

=

| J Messplatte (20mm Durchmesser) C

Messzylinder (60mm Durchmesser) A




6.5.3 Gerat zur Messung der Flexibilitat der Schuhsohle

Das Gerat zur Messung der Flexibilitdat der Schuhsohle muss in der Lage sein, die
Flexibilitat der Schuhsohle unter einem bestimmten Druck nach oben (NM) genau in
Grad zu messen.

22,5 Grad Marke Vorsprung der mit
dem Giriff
eingespannten
Zehe
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Biegestelle des Schuhs , , .
Wenn Sie den Griff des Drehmomentschliissels nach unten
driicken, bewegt sich die Plattform abwarts, bis der Winkel
erreicht ist, bevor der Drehmomentschliissel klickt oder bricht.
Dies zeigt an, dass ein Druck von 15Nm erreicht wurde.
6.6 WETTKAMPFDURCHFUHRUNG

6.6.1 Wettkampfprogramm und Zeitplan

Die Wettkampfdurchfiihrung von ISSF-Meisterschaften wird in Ubereinstimmung mit
dieser Regel durchgefiihrt, mit der Ausnahme, dass die Wettkampfdurchfihrung von
Schielmeisterschaften bei Olympischen Spielen und Kontinentalen Spielen in
Ubereinstimmung mit der Satzung und den Bestimmungen des I0C oder der
entsprechenden kontinentalen NOC-Organisation durchgefihrt wird.

6.6.1.1  Offizielles Meisterschaftsprogramm. Das Blro des ISSF-Generalsekretars stellt ein
standardisiertes Meisterschaftsprogramm zur Verfligung und koordiniert die
Vorbereitung eines Offiziellen Meisterschaftsprogramms mit jedem
Organisationskomitee, das zum Zeitpunkt des jahrlichen ISSF-Workshops fur
Organisatoren im November des Jahres vor der Meisterschaft fertiggestellt wird. Das
offizielle Meisterschaftsprogramm, einschliellich der Einladungen, Zeitplane, des
offiziellen Symbols oder Logos und der Anmeldeformulare, wird auf der ISSF-Website
verodffentlicht, und das Organisationskomitee muss das offizielle Programm
veroffentlichen und es so schnell wie mdglich nach seiner Fertigstellung an alle ISSF-
Mitgliedsverbande senden.

6.6.1.2 Offizieller Zeitplan. Das Blro des ISSF-Generalsekretars, das Organisationskomitee
und der fur die Meisterschaft ernannte Technische Delegierte miissen einen detaillierten
offiziellen Zeitplan fiir jede Meisterschaft erstellen. Der Zeitplan einer Meisterschaft
sollte einen offiziellen Anreisetag, mindestens einen Tag Offizielles Training oder Pre-
Event Training (PET), die notwendigen Wettkampftage und einen offiziellen Abreisetag.
Der Zeitplan fir Weltmeisterschaften, einschlief3lich der offiziellen Trainingstage und der
Eroffnungs- und Abschlusszeremonie, sollte nicht langer als 20 Tage dauern. Nach
Ermessen des Organisationskomitees kdnnen die Schiel3stédnde fur zusatzliches
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6.6.3
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6.6.3.2

6.6.3.3

6.6.3.4

inoffizielles Training vor dem offiziellen Trainingstag (PET) getffnet werden. Die
Zeitplane mussen Daten und Zeiten fur das Offizielle Training, Pre-Event Training,
Eliminationen, Qualifikationen, Meldezeiten fir die Finals, Finals und Siegerehrungen
enthalten. Vom Technischen Delegierten genehmigte Zeitplananderungen missen so
schnell wie méglich nach dem Final Entry Deadline vorgenommen und an alle
teilnehmenden Delegationen verteilt werden.

Teilnahmestatus und Beschrankungen. Die nationalen Verbande kénnen maximal
drei (3) Athleten pro Nation pro Disziplin melden, die um Auszeichnungen (im
Wettbewerb) an ISSF-Meisterschaften teilnehmen. Darliber hinaus kann das
Organisationskomitee bei Weltcups maximal zwei zusatzliche Athleten pro Nation und
Disziplin zulassen, die um Ranglistenpunkte (RPO), den olympischen MQS-Status (nur
MQS) oder die Teilnahme aulRerhalb von Wettkdmpfen (OOC) kdmpfen kénnen.

Maximale Teilnehmerzahl. Das Organisationskomitee und der Technische Delegierte
mussen die maximale Teilnehmerzahl (Bereichskapazitat) fur jede Disziplin im
Programm festlegen. Final-Anmeldungen, die die maximale Teilnehmerzahl fir eine
Disziplin Gberschreiten, werden auf eine Warteliste gesetzt und nur dann angenommen,
wenn vor dem Nachmeldeschluss noch Platze frei werden.

Technisches Meeting

Am Tag vor dem ersten Wettkampftag muss ein technisches Meeting mit dem
Wettkampfleiter und dem/den Technischen Delegierten angesetzt werden, um die
Mannschaftsfihrer iber die Einzelheiten des Wettkampfs und eventuelle Anderungen
des Zeitplans zu informieren.

Training

Offizielles Training. Das offizielle Training muss am Tag der offiziellen Ankunft
stattfinden.

Pre-Event Training (PET). Fir jede einzelne Disziplin muss ein Pre-Event-Training
durchgefuhrt werden, bevor die Elimination oder Qualifikation fur diese Disziplin beginnt.
Far Gewehr-, Pistolen- und Laufende Scheibe Einzeldisziplinen muss jeder Athlet die
Maoglichkeit haben, an einem Tag vor der Disziplin mindestens 40 Minuten pro Ablésung
(30 Minuten pro Ablésung fir Schnellfeuerpistole, 15 Minuten pro Athlet fir Laufende
Scheibe) auf der ihm zugewiesenen Wettkampfscheibe zu trainieren, sofern dies
moglich ist. Dies gilt zusatzlich zu dem/den offiziellen Trainingstag(en) im Programm (fur
Flinte, siehe Regel 9.6.2.1). Wenn auf vergleichbare Einzeldisziplinen gemischte
Mannschaftswettkdmpfe folgen, kann fur diese Disziplinen ein Pre-Event Training mit
offener Scheibenzuteilung angesetzt werden, wenn im Zeitplan Zeit zur Verfigung steht.

Inoffizielle Trainings. Zusatzlich zum offiziellen Training und dem geplanten Pre-Event
Training sollten die Athleten zusatzliche inoffizielle Trainingsmoglichkeiten erhalten,
wenn die Schiel3stande verfigbar sind.

Elektronische Trainings-/Ortungsgerate

Elektronische Trainings-/Trackinggerate durfen wahrend des Pre-Event Trainings oder
der Wettkdmpfe (Ausscheidung, Qualifikation, Finale) nicht verwendet werden, kénnen
aber wahrend des offiziellen und inoffiziellen Trainings erlaubt sein.
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6.6.6

Meldungen und Meldebestatigungen

Die nationalen Verbande mussen ihre Meldungen bis zum Meldeschluss 30 Tage vor
dem offiziellen Anreisetag beim ISSF Online Registration Service einreichen (Regel
3.8.3.2).

Nachmeldungen kénnen bis drei Tage vor dem offiziellen Anreisetag eingereicht
werden, wenn eine zusatzliche Strafe bezahlt wird und Startplatze verfigbar sind Regel
3.8.3.3);

Die Mannschaftsfihrer missen bei ihrer Ankunft die Meldebestatigungen und die
Zahlung der Meldegebuhren an das Organisationskomitee zusammen mit den
Meldebestatigungsformularen ausfiillen (Regel 3.8.4.1); und

Anderungen der Anmeldung kénnen nur in Ubereinstimmung mit Regel 3.8.3.4
vorgenommen werden. Anderungen miissen bis spatestens 12:00 Uhr mittags am Tag
vor dem Pre-Event Training fir eine bestimmte Disziplin vorgenommen werden.
Startlisten

Die Startlisten mit der Einteilung der Schutzenstéande und Relais mussen veroffentlicht
und am Tag vor dem Pre-Event Training fur Gewehr-Pistolen-Disziplinen und am Tag
des Pre-Event Trainings fur Flinten-Disziplinen spatestens um 16:00 Uhr veréffentlicht
und verteilt werden. Fur Mixed Team, siehe auch Regel 6.18.1.4

Moglichkeit der Nachvollziehbarkeit: Wenn der Veranstalter ein umfassendes E-Mail-
Verteilungssystem oder ein drahtloses Internetsystem, das am gesamten
Veranstaltungsort allgemein zuganglich ist, und eine 6ffentlich zugangliche
Informationsstation bereitstellt, kann der Veranstalter mit Genehmigung des
Technischen Delegierten ein papierloses System verwenden, bei dem keine gedruckten
Startlisten verteilt werden; und

Auswechslungen. Ein Athlet, nur in einer Mannschaftsdisziplin, kann in
Ausnahmefallen durch einen bereits gemeldeten Athleten ersetzt werden, und zwar
innerhalb einer Frist von einer (1) Stunde vor der geplanten Startzeit fir die betreffende
Disziplin ersetzt werden. Diese Regel gilt auch fir Wettkampfe, die aus mehreren Teilen
bestehen oder Uber mehrere Tage ausgetragen werden.

Grundsatze fiir die Zuteilung von Schiitzenstanden bei Gewehr und Pistole

Die Zuteilung der Athleten zu den Schitzenstanden und Relais in der Qualifikation muss
nach dem Zufallsprinzip unter der Aufsicht des Technischen Delegierten mit einem fir
diesen Zweck entwickelten Computerprogramm vorgenommen werden. Wenn es mehr
als eine Ablosung gibt, sollten die 30 bestplatzierten Athleten der Ablosung 2 zugeteilt
werden.

Die Zuteilung der Athleten zu den Schutzenstanden im Finale erfolgt ebenfalls nach
dem Zufallsprinzip, wie in Regel 6.17.1.2.

Wenn die Schiel3positionen ausgelost werden, kann der Technische Delegierte die
Aufstellung von MQS-, RPO- und OOC-Athleten in bestimmten Abschnitten eines
Schief3standes genehmigen.

Einzelathleten und Mannschaften (Nationen) sollten unter moglichst gleichen
Bedingungen schieflen kdénnen;

Athleten der gleichen Nation sollten keine benachbarten Schie3positionen zugewiesen
werden;

Athleten derselben Nation sollten so gleichmaRig wie moglich auf die Ablésungen
aufgeteilt werden;

Wenn es in den Disziplinen Luftgewehr oder Luftpistole mehr Athleten als Scheiben gibt,
mussen die Scheiben flir zwei (2) oder mehr Ablésungen durch Losentscheid verteilt
werden;

Wenn in Mannschaftswettbewerben mehr als eine Ablésung verwendet wird, missen
die Mannschaftsmitglieder gleichmaRig auf die Ablésungen verteilt werden;
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f)

)

k)

Dauert ein Gewehrwettkampf mehr als einen Tag, mussen alle Athleten die gleiche
Anzahl von Schussen in derselben Position oder denselben Positionen abgeben; und
Wenn eine Pistolendisziplin auf zwei (2) Phasen oder Tage aufgeteilt ist, missen alle
Athleten die erste Phase beenden, bevor die zweite Phase oder der zweite Tag
beginnen kann. Alle Athleten miissen an jedem Tag eines zweitagigen Wettkampfes die
gleiche Anzahl von Serien schief3en.

Ausscheidungswettkampfe fiir AuBenstiande

Wenn die Anzahl der Athleten die nutzbare Kapazitat des Schief3standes Ubersteigt,
muss eine Elimination durchgefuhrt werden. Diese Anforderung kann vom Technischen
Delegierten aufgehoben werden, wenn es der Zeitplan erfordert.

Jeder Ausscheidungswettkampf muss Uber die gesamte Lange geschossen werden. Die in
der Elimination erzielten Punkte werden fur die Ergebnisse der Athleten in den

tibrigen Athleten werden nach dem Zufallsprinzip eingeteilt.
Die Eliminationen sollten am Tag vor der Qualifikation angesetzt werden;
Die Qualifikations-Athleten missen aus einer proportionalen Anzahl der ranghdchsten
Athleten jeder Elimination bestehen, wobei die Anzahl der Starts auf den Startlisten
bericksichtigt wird. Die Anzahl der qualifizierten Athleten muss bei der technischen Sitzung
bekannt gegeben werden.
Formel: Die verwertbare Anzahl der Schitzenstande wird geteilt durch die Gesamtzahl der
Athleten auf den Startlisten multipliziert mit der Anzahl der Athleten auf der Startliste fur
jeden Durchgang, um die Anzahl der Athleten zu erhalten, die von der Ausscheidung in die
Qualifikation aufsteigen, z.B. 60 Schitzenstande und 101 Athleten:

1. Durchgang: 54 Athleten = 32.08 = 32 Athleten kommen weiter;

2. Durchgang: 47 Athleten = 27,92 = 28 Athleten kommen weiter;
Wenn Ausscheidungen erforderlich sind, missen die Mannschaftsmitglieder/Nationen
gleichmaBig auf die Durchgange aufgeteilt werden. Die Mannschaftsergebnisse werden
aus diesen Durchgangen ermittelt;
Wenn nicht gentgend Scheiben zur Verfiigung stehen, um zwei Mitglieder jeder
Mannschaft im ersten Durchgang und das verbleibende Mitglied jeder Mannschaft im
zweiten Durchgang einzusetzen, mussen drei Durchgange gebildet werden, wobei ein
Mitglied jeder Mannschaft in jedem Durchgang eingesetzt wird;
Ein Athlet, der sich nicht qualifiziert hat, darf nicht weiter an diesem Wettbewerb
teilnehmen; und
Bei Punktgleichheit auf den letzten Platzen eines Ausscheidungswettkampfes wird die
Rangfolge nach den Regeln fir den Gleichstand festgelegt.
Wenn bei Junioren-Weltcups kein Ausscheidungswettkampf vorgesehen ist und mehrere
Durchgange sind, mussen die Mannschaftsfuhrer die Méglichkeit haben, ihre Athleten zu
bestimmen, die in der ersten und den folgenden Staffeln eingesetzt werden.
Bei der Qualifikation flir die 50m 3P Disziplin, wenn nur ein Durchgang vorgesehen ist,
wird diese als Durchgang 2 betrachtet und die besten 8 kommen ins Finale.
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Zeitplane und Standvergabe - 25m Schnellfeuerpistole Manner

a) Der zweite 30 Schuss-Durchgang darf erst beginnen, wenn alle Athleten den ersten
30 Schuss-Durchgang beendet haben. Wenn es weniger Athleten gibt, als nétig sind,
um alle Scheibengruppen vollstandig zu fillen, sollte die Zuteilung der
Scheibengruppen so erfolgen, dass in den letzten Rotten der ersten und zweiten
Durchgange Licken bleiben;

b) Fir den zweiten Durchgang erfolgt die Zuteilung der Scheibengruppen in der
Reihenfolge der Rangliste nach dem ersten Durchgang mit 30 Schussen, wobei die am
niedrigsten platzierten Athleten im ersten Durchgang schief3en. Die Startpositionen
innerhalb der einzelnen Durchgange werden durch das Los bestimmt.

Zeitplane und Standvergabe - 25m Pistole Frauen

Der Wettkampf kann auf einen oder zwei Tage angesetzt werden. Wenn maoglich, sollte
der Wettkampf an zwei Tagen stattfinden, wobei die Schnellfeuerphase und das Finale
am zweiten Tag stattfinden sollten. Wenn der Wettkampf auf zwei Tage angesetzt ist,
sollte die PET vor dem ersten Tag fur die Prazisionsphase sein. Eine zweite PET sollte
am ersten Wettkampftag nach der Prazisionsphase fiir die Schnellfeuerphase
stattfinden.

WETTKAMPFKLEIDUNG UND -AUSRUSTUNG

Die ISSF legt spezifische Standards fir Wettkampfkleidung und -ausrtstung fest, die
Athleten bei ISSF-Meisterschaften verwenden durfen, sowie fur die
Ausristungskontrolle zur Uberpriifung dieser Standards, um die Grundsétze eines
gleichberechtigten und ethischen Wettbewerbs zu gewahrleisten, bei dem kein Athlet
einen unfairen Vorteil gegentiber anderen Athleten erlangen kann.

Die Athleten sind dafir verantwortlich, dass alle Ausristungsgegenstande und
Kleidungsstucke, die sie bei ISSF-Meisterschaften verwenden, den ISSF-Regeln
entsprechen.

Die gesamte Ausristung der Athleten wird von der Jury fur Ausristungskontrolle und
einer vom Organisationskomitee eingerichteten Sektion fur Ausristungskontrolle sowie
von den jeweiligen Wettkampfjurys Uberpruft.

Normen fiir Bekleidung und Ausriistung

Regeln fir spezifische Ausristungen, die von Athleten in einer bestimmten Disziplin
verwendet werden, finden sich in den Regeln fur diese Disziplin.

Die Verwendung von speziellen Vorrichtungen oder Kleidungssticken, einschlie3lich
der Verwendung von Kinesio-, medizinischen oder ahnlichen Bandern, die die Beine,
den Korper oder die Arme des Athleten unbeweglich machen oder Ubermafig
einschranken, ist fir Gewehr-, Pistolen- und Laufende Scheibe-Athleten verboten, um
sicherzustellen, dass die Leistungsfahigkeit der Athleten nicht kiinstlich verbessert wird.

Radios, iPods oder ahnliche Arten von Tonerzeugungs- oder Kommunikationssystemen
sind auf dem Schiessbereich wahrend des Wettkampfs und des Trainings verboten, es
sei denn, sie werden von Wettkampffunktionaren benutzt.

Mobiltelefone oder andere tragbare Kommunikationsgerate (z.B. Tablets, etc.),
elektronische Gerate oder Gerate, die am Handgelenk getragen werden (z.B.
Smartwatches), dirfen von den Athleten an der Schieflinie nicht benutzt werden.

ISSF-Dress-Code
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Es liegt in der Verantwortung der Athleten, Trainer und Offiziellen, auf den
Wettkampfplatzen in einer fir eine 6ffentliche Sportveranstaltung angemessenen
Kleidung zu erscheinen. Die Kleidung der Athleten und Offiziellen muss dem ISSF-
Dresscode entsprechen. Siehe 6.22 fiir den vollstandigen ISSF-Dresscode.

Ausriistungskontrolle

Das Organisationskomitee muss eine Abteilung fur Ausrustungskontrollen bereitstellen,
welche unter der Aufsicht der Jury flr Ausristungskontrolle durchzuflhren ist. Eine
Ausrustungskontrolle muss allen Athleten zur Verfigung stehen, damit sie ihre
Ausristung vor den Wettkdmpfen Uberprifen lassen kdnnen. Um die Einhaltung der
ISSF-Regeln zu gewahrleisten, missen die Jury fir Ausristungskontrolle und die
Ausriustungskontrolle stichprobenartige Kontrollen nach den Wettkdmpfen durchfiihren
(6.7.9).

Ablauf der Ausrustungskontrolle

a) Das Organisationskomitee muss den Mannschaftsoffiziellen und den Athleten
mitteilen, wo und wann sie ihre Ausristung vor oder wahrend der Wettkdmpfe
Uberprifen lassen kénnen;

b) Die Ausrustungskontrolle muss fur freiwillige Inspektionen der Ausrustung der
Athleten offen sein, beginnend mit dem Tag des offiziellen Trainings und bis zum letzten
Tag des Gewehr-Pistolen-Laufscheiben-Wettbewerbs;

c¢) ISSF-Kalibrierungsprifgerate missen verwendet werden, um die Prifgerate vor
jedem Wettkampftag und wenn eine Disqualifikation in Betracht gezogen wird, wahrend
der Tests nach den Wettkdmpfen;

d) Athleten werden ermutigt, Ausriistungsgegenstéande zur Uberpriifung in die
Ausriustungskontrollabteilung zu bringen, wenn sie sich nicht sicher sind, ob sie eine
Kontrolle nach dem Wettkampf bestehen werden;

e) Die Ausrustungskontrolle muss sicherstellen, dass alle Schief3jacken und
SchieRhosen mit einem Siegel versehen sind, das eine eindeutige Seriennummer tragt,
die auf den Athleten registriert ist. Das Siegel muss so gestaltet sein, dass es nicht
entfernt werden kann, ohne das Siegel zu brechen. Siegel, die zuvor fur einmalige
Bekleidungskontrollen ausgegeben wurden, erflllen diese Anforderung. Jacken und
Hosen ohne Siegel miissen auf Ubereinstimmung mit den ISSF-Regeln tberprift
werden und mit Siegeln versehen sein, die auf den Athleten registriert sind. Die
Ausristungskontrolle und die Gewehrjurys werden die Jacken- und Hosensiegel
verwenden, um stichprobenartig die Einhaltung von Regel 7.5.1.2 zu tberprufen;

f) Die Sektion Ausrustungskontrolle muss ein Verzeichnis der von ihr kontrollierten
Waffen, Schieldjacken und Hosen fihren, in dem der Name des Sportlers, die Marke
(Hersteller), die Seriennummer und das Kaliber jeder kontrollierten Waffe auf einer
Ausrustungskontrollkarte vermerkt sind;

g) Es liegt in der Verantwortung des Athleten, dass die Luft- oder CO2-Flaschen
innerhalb des vom Hersteller angegebenen Gultigkeitsdatums (maximal zehn (10)
Jahre) liegen; dies kann von der Ausristungskontrolle Gberpruft werden, und es kdnnen
entsprechende Empfehlungen gegeben werden;



6.7.7
6.7.71

6.7.7.2

6.7.7.3

6.7.8
6.7.8.1

6.7.8.2

h) Eine Kopie der Ausristungskontrollkarte wird dem Athleten ausgehandigt, der diese
Karte stets bei seiner Ausristung aufbewahren muss. Wenn ein Athlet seine
Ausristungskontrollkarte verliert, wird eine Gebihr von EUR 10,00 fir den Ersatz
erhoben; und

i) Wird ein Kleidungsstlck fur Gewehre wahrend derselben Meisterschaft zu einer
zweiten oder weiteren Prifung derselben Meisterschaft erneut vorgelegt wird, wird eine
Gebuhr von EUR 20,00 fur die erneute Prufung erhoben. Kein Teil der Kleidungssticke
darf der Ausristungskontrolle mehr als dreimal vorgelegt werden. Wenn ein
Kleidungsstiick beim dritten Mal nicht bestanden hat, darf es nicht im Wettkampf
verwendet werden und fuhrt zur Disqualifikation.

Startnummern und Gegenstande, die von den Athleten getragen werden

Alle Athleten missen mit einer Starthnummer ausgestattet sein, die sie wahrend des
gesamten Wettkampfes auf der Rickseite der Oberbekleidung oberhalb der Gurtellinie
zu tragen hat. Die Startnummer muss die dem Athleten flr diese Meisterschaft
zugewiesene Nummer, den Familiennamen, die Initialen und die Nation (nur I0C-
Kirzel) enthalten. Wenn eine Flagge der Nation verwendet wird, muss sie links von der
IOC-Abklrzung angebracht werden. Die Hohe der Buchstaben in den Namen sollte so
grold wie moglich sein, aber keine Buchstaben oder Zahlen dirfen kleiner als 20 mm
sein.

Die Starthummern mussen von allen Athleten auf dem Ricken und oberhalb der Taille
wahrend der Teilnahme am Training vor der Veranstaltung und in allen Phasen des
Wettkampfs getragen werden. Wenn die Startnummer vorhanden ist und nicht getragen
wird, darf der Athlet nicht antreten. Neue Startnummern werden zur Meldezeit vor dem
Finale ausgegeben.

Alle Athleten missen die ISSF- Zulassungs-, die ISSF-Werberechte und die ISSF-
Regeln fir Sponsoring/Werbung einhalten. Diese Regeln bestimmen Themen wie
Embleme, Sponsoring, Werbung und kommerzielle Kennzeichnungen auf der Kleidung
sowie Kontrollen und Sanktionen.

Blenden

Seitliche Blenden (auf einer oder beiden Seiten), die am Hut, der Mitze, der
Schiel3brille oder an einem Stirnband befestigt sind und nicht mehr als 60 mm tief sind,
sind nur fur Flintenschitzen erlaubt (Regel 9.13.4) (A). Die Vorderkante einer seitlichen
Blende darf, von der Seite gesehen, nicht mehr als 30 mm Uber den Mittelpunkt der
Stirn hinausragen. Seitliche Blenden durfen nur aus Kunststoff gefertigt sein.

Am nichtzielenden Auge darf eine Blende mit maximal 30mm Breite (B) getragen
werden.
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Nachkontrollen

Nach den Ausscheidungs- und Qualifikationswettkdmpfen und in der Meldezeit vor den
Finals missen Nachkontrollen gemafR den in den "ISSF Equipment Control Guidelines"
festgelegten Verfahren durchgeflhrt werden. Die Jury fur Ausristungskontrolle ist fur
die Uberwachung der Durchfiihrung aller Kontrollen nach den Wettkdmpfen
verantwortlich. Kampfrichter des gleichen Geschlechts wie die Athleten mussen fur die
Bekleidungs- und Tapingkontrollen zur Verfigung stehen. Die Nichteinhaltung der
folgenden spezifischen Kontrollen nach dem Wettkampf muss zur Disqualifikation
(DSQ) fuhren:

a) Gewehr: Schiel3bekleidung, Unterbekleidung, Taping und Gewehrspezifikationen
(Abzugsgewicht, falls zutreffend);

b) Pistole: Schuhe, Taping, Abzugsgewicht, Pistolenabmessungen und Griffe (8.12),
Uberprifung der Geschwindigkeit der Munition und ggf. Wiegen der Geschosse;

c) Schrotflinte: Siehe Regeln fur Schrotflinten; und

d) Laufende Scheibe: Gewicht des Gewehrs, Fernrohrstarke (10m), Abzugsgewicht
(50m10.4.3.6 a) und Markierungsbander.

e) Alle Disziplinen: Nichterscheinen zur Kontrolle nach dem Wettkampf nach schriftlicher
Aufforderung zur Meldung.

Wenn ein Athlet eine Kontrolle nach dem Wettkampf nicht besteht, muss der
Vorsitzende der Jury fir Ausristungskontrolle oder ein anderes Mitglied der Jury fur
Ausristungskontrolle oder des Wettkampfgerichts bestatigen, dass der Test korrekt
durchgefuhrt wurde und der Athlet disqualifiziert wird. Das Bestatigungsverfahren muss
die Verwendung von ISSF-Kalibrierungsprifgeraten beinhalten, um zu bestatigen, dass
die Prufgerate genau messen.

Gegen eine Disqualifikation nach einem Wettkampf kann Berufung bei der
Berufungsjury eingelegt werden. Die Berufungsjury muss entscheiden, ob der Test
korrekt durchgeflihrt wurde, sie darf ihn jedoch nicht wiederholen. Die Berufungsjury
kann eine Disqualifikation nach einer Wettkampfkontrolle nur aufheben, wenn sie
feststellt, dass die Prifung nicht korrekt durchgefihrt wurde.

Gezielte Nachkontrollen (Auswahl von Athleten nicht durch ein Auslosungs-Verfahren)
kénnen durchgefuhrt werden, wenn eine Jury glaubhafte Beweise dafur hat, dass ein
Athlet seine Waffe, Kleidung oder Ausristung verandert oder versucht hat, sie zu
verandern.

PFLICHTEN UND AUFGABEN DER WETTKAMPFJURY

Die Jurys haben die Aufgabe, die vom Organisationskomitee ernannten
Wettkampffunktionare des Wettbewerbs zu beraten, zu unterstiitzen und zu
beaufsichtigen.

a) Wettkampfjurys (Gewehr, Pistole, Flinte, Laufende Scheibe und Zielsprint)
beaufsichtigen die Durchfiihrung der Disziplinen in ihren jeweiligen Disziplinen;

b) RTS-Jurys (Ergebnisse, Zeitnahme und Wertung) beaufsichtigen die Wertung und
die Ergebnisse; und

c) Ausriustungskontrolljurys beaufsichtigen die Prifung der Kleidung und Ausristung
der Athleten
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Die vom Organisationskomitee ernannten Standfunktionare, RTS-Funktionare und
Standaufsichten sind fir die eigentliche Durchfiihrung der Wettkdmpfe verantwortlich,
wahrend die Jurys eine beratende und Uberwachende Funktion haben. Die
Standfunktionare und die Jurys sind gemeinsam fur die Durchfihrung des Trainings und
der Wettkdmpfe gemaR den ISSF-Regeln verantwortlich und missen sicherstellen, dass
diese Regeln wahrend der Wettkampfe in einer fairen und angemessenen Weise
durchgefuhrt werden.

Alle Jurymitglieder missen wahrend ihres Dienstes die offizielle ISSF-Juryweste (rote
Farbe) tragen. Jury-Westen kénnen beim ISSF-Hauptsitz erworben werden. Es wird
empfohlen, dass alle Standaufsichten wahrend ihres Dienstes eine Weste oder ein
anderes Erkennungsmerkmal tragen (vorzugsweise in griiner Farbe) tragen. Es wird
empfohlen, dass alle Scheibenmitarbeiter oder andere Personen, die sich vor die Linien
begeben missen, um ihre Aufgaben zu erflllen, eine Weste in einer fluoreszierenden
Farbe oder Armbinden mit hoher Sichtbarkeit tragen.

Vor Beginn des Wettkampfes missen die Wettkampfjurys die Schiel3stande, die
organisatorischen Vorkehrungen und Organisation des Bedienpersonals usw. auf ihre
Ubereinstimmung mit den ISSF-Regeln Uberprifen. Die Uberpriifung durch die Jurys
sollte in Koordination mit einer friiheren Uberpriifung durch den Technischen
Delegierten entsprechen.

Die Jurymitglieder mussen standig die SchieRpositionen und die Ausristung der
Athleten Uberwachen.

Die Jurymitglieder haben das Recht, die Waffen, die Ausristung, die Positionen usw.
der Athleten jederzeit wahrend des Trainings und der Wettkdmpfe zu Gberprufen.

Wahrend des Trainings und der Wettkdmpfe sind die Jurymitglieder daftir verantwortlich,
dass die Kleidung und Ausristung der Athleten auf Ubereinstimmung mit den ISSF-
Sponsoring-/Werbevorschriften (4.4-4.7 und 6.7.7.3) Ubereinstimmt;

Wahrend der Wettkdmpfe sollten sich die Jurymitglieder einem Athleten nicht nahern,
wahrend er einen Schuss (oder eine Serie von Schissen bei Schnellfeuer-Disziplinen)
abgibt, es sei denn, ein Sicherheitsproblem erfordert ein sofortiges Handeln.

Eine Mehrheit der Jury muss wahrend der Wettkdmpfe immer auf dem Schiel3stand
anwesend sein, damit die Jury im Bedarfsfall sofort zusammentreten und
Entscheidungen treffen kann.

Die Jurymitglieder haben das Recht, wahrend der Wettkdmpfe individuelle
Entscheidungen zu treffen, sollten sich aber im Zweifelsfall mit anderen Jurymitgliedern
und Standfunktionaren beraten. Wenn ein Mannschaftsoffizieller oder ein Athlet mit der
Entscheidung eines einzelnen Jurymitglieds nicht einverstanden ist, kann eine
Entscheidung der Mehrheit der Jury durch einen schriftlichen Protest beantragt werden.

Die Jurymitglieder mussen bei ihren Entscheidungen vollig unparteiisch sein,
unabhangig von Nationalitat, Rasse, Religion, ethnischer oder kultureller Identitat der
beteiligten Athleten.

Die Jurys mussen alle Proteste, die bei der Jury eingereicht werden, gemafl den
Ubereinstimmung mit den ISSF-Regeln behandeln. Nach Riicksprache mit den
Standfunktionaren und anderen direkt Betroffenen muss die Jury Uber jeden Protest
entscheiden.

Die Jury muss den Beginn eines Finales verschieben, wenn ein Protest Athleten betrifft,
die, sich je nach Protestentscheidung fiir das Finale qualifizieren kénnten. Die RTS-Jury
kann eine Final-Startliste freigeben, wenn ein Protest keine Athleten betrifft, die sich fir
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das Finale qualifizieren kénnten. Die offiziellen Final-Ergebnisse kénnen erst dann
veroffentlicht werden, wenn alle Proteste und Einspriiche entschieden sind.

Eine Jury muss alle Falle entscheiden, die nicht in den ISSF-Regeln vorgesehen sind.
Solche Entscheidungen missen im Sinne der ISSF-Regeln getroffen werden. Alle
derartigen Entscheidungen missen in einem Bericht des Jury-Vorsitzenden
festgehalten werden, der dem Technischen Delegierten nach jeder Meisterschaft
vorgelegt wird.

Athleten und Mannschaftsoffizielle dirfen nicht Mitglieder einer Jury sein. Jurymitglieder
dirfen die Athleten zu keinem Zeitpunkt wahrend des Wettkampfes Uber die ISSF-
Regeln hinaus beraten, trainieren oder unterstitzen

Der Jury-Vorsitzende ist verantwortlich fir die Festlegung der Jury-Termine und -
Aktivitdten, um die Anwesenheit einer ausreichenden Anzahl von Jurymitgliedern zu
jeder Zeit sicherzustellen, einschliellich allen offiziellen und Pre-Event Trainings.

Der Jury-Vorsitzende muss einen Bericht Uber die Entscheidungen und Mal3nahmen der
Jury erstellen, der dem ISSF-Generalsekretar tber den Technischen Delegierten so
schnell wie maglich nach der Meisterschaft vorgelegt wird.

ORGANISATIONSKOMITEE — WETTKAMPFFUNKTIONARE
Wettkampfleiter (CRO) Pflichten und Aufgaben

Fir jeden Bereich muss ein Wettkampfleiter (Chief Range Officer, CRO) ernannt
werden. Der CRO ist verantwortlich fir alle Standaufsichten (RO) und das
Schiellstandpersonal und ist verantwortlich fir den ordnungsgemaRen Ablauf des
Wettbewerbes. Der CRO ist verantwortlich fur die Erteilung aller Kommandos und fur
die Zusammenarbeit des Schiel3standpersonals mit der Jury. Der CRO ist verantwortlich
fur die rasche Behebung von Ausristungsfehlern und fir die Bereitstellung der fir den
Betrieb des Schie3standes erforderlichen Fachleute und Schielplatzes. Es wird
dringend empfohlen, einen stellvertretenden CRO zu ernennen, der den CRO
unterstitzt, insbesondere bei der Pflege der Schie3standdokumentation und
Vorfallberichten (Form IR) tber Disziplinen und Unregelmafigkeiten, die wahrend des
Wettkampfs auftreten.

Standaufsicht (RO) Aufgaben und Funktionen

Fir jeden Schieplatzabschnitt oder fur jeweils zehn (10) Schie3platze muss eine
Standaufsicht (RO) ernannt werden. Standaufsichten missen:

a) Sie sind gegentiber dem CRO fir die Durchfiihrung des Wettbewerbs in ihrem
Standabschnitt verantwortlich.

b) Uberpriifen der Namen und Startnummern der Athleten, um sicherzustellen,
dass sie mit der Startliste Gbereinstimmen;

c) Sicherstellen, dass die Waffen, die Ausriistung und das Zubehdr der Athleten
Uberpruft und genehmigt wurden;

d) Uberpriifung der SchieBpositionen und der Ausriistung der Athleten und
Benachrichtigung der Jury Uber eventuelle VerstdRe;

e) Sicherstellen, dass die Anweisungen des CRO befolgt werden;

f) Ergreift die notwendigen MafRnahmen bei Fehlfunktionen, Protesten, Stérungen oder
wahrend des Wettkampfes auftretenden Angelegenheiten;
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g) Er nimmt mundliche Proteste entgegen und meldet sie unverziglich einem
Jurymitglied;

h) Aufzeichnung aller UnregelmaRigkeiten, Stérungen, Strafen, Fehlfunktionen,
Querschusse, Verlangerung der erlaubten Zeit, genehmigte Schusswiederholungen
usw. auf den Formularen fur Zwischenfalle auf dem Schief3stand (IR) und auf der
Zielscheibe bzw. dem Druckerstreifen zu vermerken; und

i) sich jeglicher Gesprache mit Sportlern oder sonstiger Kommentare zu den
Ergebnissen zu enthalten.

Chef RTS (Ergebnisse, Zeitmessung und Wertung) (CRTSO) Aufgaben und
Funktionen

Der CRTSO muss flr jede Meisterschaft ernannt werden. Er ist verantwortlich fir das
gesamte RTSO-, Melde- und Ergebnispersonal. Der CRTSO ist verantwortlich fir die
korrekte Durchfiihrung aller Wertungs- und Ergebnisvorgange bei den Meisterschaften.

RTS- Verantwortliche (RTSO) Aufgaben und Funktionen

Fir jeden Schiel3platz, der fur Qualifikationswettbewerbe genutzt wird, sollte ein RTSO
ernannt werden. Die RTSOs sind verantwortlich fir die Zusammenarbeit mit der RTS-
Jury, der Wettbewerbsjury, den ROs und dem offiziellen Ergebnisdienst, um die
Durchfuhrung der Wertung und der Ergebnisse auf ihren Schiel3platzen zu erleichtern.

WETTKAMPFABLAUF — ELEKTRONISCHE SCHEIBEN
EST Technische Mitarbeiter

a) EST Technische Mitarbeiter sind verantwortlich fir den Betrieb und die Wartung der
Ausrustung der elektronischen Wertungsscheibe;

b) EST Technische Mitarbeiter kbnnen Standaufsichten und Jury Mitglieder beraten,
aber sie durfen keine Entscheidungen bezuglich der Anwendung der ISSF-Regeln
treffen; und

c) EST Technische Mitarbeiter werden vom offiziellen Ergebnisdienstleister oder dem
Veranstalter ernannt und mussen Uber eine spezielle Ausbildung im EST-Betrieb und
in elektronischen Wettkampfmanagementsystemen (Computersoftware) verfligen.

Scheibenaufsichten

a) Die Scheibenaufsichten werden vom Organisationskomitee ernannt, um den Betrieb
und Wartung von EST zu unterstitzen:

b) Vor jeder Abldsung jeder Veranstaltung missen die Scheibenaufsichten
sicherstellen, dass keine Schusslocher auf der weillen Oberflache der Scheibe
vorhanden sind und dass alle Schussmarkierungen auf dem Rahmen deutlich
gekennzeichnet sind;

c) Wahrend der Wettbewerbe werden die Scheibenaufsichten die Hintergrundscheiben
und die Kontrollscheiben abkleben und die Kontrollblatter wechseln; und

d) Hintergrundscheiben, Hintergrundkarten und Kontrollblatter diirfen erst dann
geandert werden, bis alle Wertungen abgeschlossen sind.

Pflichten der Jurymitglieder - Elektronische Scheiben

Die Mitglieder der RTS-Jury mussen auf den Schie3stdnden anwesend sein, um die
Wertung und die Ergebnisse zu tGberwachen und bei der Lésung von Fragen oder
Protesten im Zusammenhang mit der Wertung zu helfen. Die Mitglieder der
Wettbewerbsjury missen in Fallen helfen, in denen MalRnahmen oder Entscheidungen
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getroffen werden mussen und nur zwei oder weniger RTS-Jurymitglieder zur Verfigung
stehen.

Vor jeder Ablésung eines Wettkampfs muss ein Jurymitglied die elektronischen
Wertungsscheiben Uberprifen, um zu bestatigen, dass:

a) keine Schusslocher auf der weilden Oberflache der Zielscheibe vorhanden sind;
b) Alle Schussmarkierungen auf dem Rahmen sind deutlich gekennzeichnet;
c) Die Kontrollblatter erneuert sind; und

d) Auf den Rucklaufkarten und Rucklaufscheiben sind keine Schusse auf3erhalb des
zentralen Bereichs, der durch das Kontrollblatt abgedeckt ist.

SchieBen auf elektronische Scheiben

a) Die Athleten missen sich wahrend des Trainings mit den Steuertasten vertraut
machen, die die Zieldarstellung auf dem Bildschirm verandern (ZOOM) und die von
einer Probescheibe (SIGHTING) zu einer Trefferscheibe (MATCH) wechseln;

b) Bei 10m-, 25m- und 50m-Einzellagenwettkdmpfen erfolgt der Wechsel von Probe zu
MATCH-Schissen unter der Kontrolle des Schiel3standpersonals. Im Zweifelsfall
muss ein Athlet einen Range Officer um Hilfe bitten;

c) Bei 3-Stellungswettkdmpfen, nachdem die Athleten die kniende oder liegende
Position eingenommen haben, liegt der Wechsel von MATCH zu Probe und zurlck
zu MATCH in der Verantwortung des Athleten. Die Athleten dirfen eine unbegrenzte
Anzahl von Probeschiissen abgeben, bevor sie mit den MATCH-Schiissen in der
liegenden und stehenden Position beginnen. Fur diese Probeschusse wird keine
zusatzliche Zeit gewahrt. Wenn ein Athlet es versehentlich versaumt, nach einem
Positionswechsel von MATCH auf Probe umzuschalten, miissen alle Schisse, die in
der vorherigen Position als zusatzliche Schisse aufgezeichnet wurden, annulliert
werden und die Scheibe muss auf Probe zurliickgesetzt werden.

d) Es ist nicht erlaubt, den Bildschirm des Athleten oder einen Teil davon zu verdecken.
Der gesamte Bildschirm muss fir die Jury und das Schie3standpersonal sichtbar
sein;

e) Die Athleten und das Schiel3standpersonal durfen die Bedienfelder des Druckers
und/oder die Ausdrucke vor dem Ende der Staffel oder des Wettkampfs nicht
berthren, es sei denn, die Jury hat dies genehmigt;

f) Die Athleten sollten den Ausdruck (neben dem Gesamtergebnis) unterschreiben,
bevor sie den Schiel3stand verlassen;

g) Wenn ein Athlet es versdumt, den Ausdruck zu unterschreiben, sollte ein Jury-
Mitglied oder ein Schiefl3stand-Offizieller diesen Druckerstreifen abzeichnen, damit er
an das RTS-Buro geschickt werden kann.
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Wertungsbeschwerde wahrend der Probeschiisse

Wenn sich ein Athlet wahrend des Probeschieliens Uber die korrekte Aufnahme oder
Auswertung des Schusses/der Schisse beschwert, kann die Jury ihm anbieten, ihn an
einen anderen Schielplatz zu versetzen.

a) Dem Athleten wird eine angemessene Verlangerung gewahrt;

b) Die Jury prift so bald wie mdglich die Probeschlisse am urspriinglichen Stand unter
Anwendung des Verfahrens fur die EST-Prufung; und

c) Wenn diese nachtragliche Prifung bestatigt, dass die Scheibe auf dem
ursprunglichen Stand korrekte Ergebnisse lieferte, wird der Athlet mit einem Abzug
von zwei (2) Punkten vom niedrigsten Schusswert seiner ersten Wettkampfserie
bestraft.

Fehlfunktionen des Papier- oder Gummibandes

Wenn die Jury bestatigt, dass das Problem, das zu einer Beschwerde des Athleten
gefuihrt hat, darauf zurtickzuflihren ist, dass das Papier oder das Gummiband nicht
richtig funktioniert:

a) Der Athlet wird auf eine Reserveposition versetzt;

b) Er darf eine unbegrenzte Anzahl von Sichtungsschussen innerhalb der verbleibenden
Zeit fur den Wettkampf plus eventuell gewahrter zusatzlicher Zeit abgeben;

c) Er wiederholt die von der Jury festgelegte Anzahl von MATCH-Schissen plus die
Anzahl der Schusse, die zur Beendigung des Wettkampfs erforderlich sind;

d) Nach Beendigung des Durchganges entscheidet die RTS-Jury, welche Schusse von
jeder Scheibe zu zahlen sind; und

e) Dem Athleten werden die Ergebnisse aller Schiisse gutgeschrieben, die korrekt auf
dem Monitor der ersten Scheibe angezeigt wurden, plus die Ergebnisse aller
MATCH-Schisse, die auf der zweiten Scheibe abgegeben wurden und die notwendig
waren, um das Wettkampfprogramm zu beenden.

Protest gegen einen Schusswert

Wenn ein Schuss registriert und angezeigt wird, der Athlet aber gegen den
angegebenen Wert gemal Regel 6.16.5.2 protestiert:

a) Nach dem Durchgang mussen die detaillierten Druckergebnisse (LOG-Print) von den
Technischen Mitarbeiter oder den Schiel3leitern fUr alle SchieBbahnen, auf denen
Beanstandungen oder Proteste vorgebracht wurden, sowie fir die unmittelbar
angrenzenden Bahnen generiert werden, bevor die Scheibenanlagen fir den
nachsten Durchgang zurlckgesetzt werden;

b) Nach Beendigung des Durchgangs wird das Verfahren fiir die EST-Prifung
angewandt;

c) Jeder nicht angezeigte oder falsch angezeigte Schuss muss von der RTS-Jury
gewertet werden; und

d) Stellt die RTS-Jury fest, dass ein beanstandeter Schuss korrekt gewertet wurde, wird
eine Strafe von zwei Punkten verhangt (6.16.5.2.c).

VERFAHREN ZUR UBERPRUFUNG VON ELEKTRONISCHEN SCHEIBEN NACH
EINEM WERTUNGSPROTEST ODER BESCHWERDE
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6.10.8.1  Wenn es einen Protest gegen die Wertung, eine Reklamation oder keine
Anzeige eines Schusses usw. gibt, muss ein Jury Mitglied die folgenden
Gegenstande einsammeln (die Nummer des Schief3standes und die Ausrichtung der
Karte, des Blattes oder der Scheibe, den Durchgang und die Serie sowie die Zeit der
Einsammlung missen auf jedem Gegenstand vermerkt werden):

a) Das Kontrollblatt (25m / 50m). Wenn die Lage eines Schusslochs aul3erhalb des
Bereichs des Kontrollblatts liegt, muss die geometrische Beziehung zwischen den
Schussléchern auf dem Kontrollblatt und der Kontrollscheibe hergestellt werden,
bevor das Kontrollblatt entfernt wird;

b) Die Kontrollkarte (25m / 50m / 300m);

c) Die Hintergrundscheibe (25m);

d) Der schwarze Papierstreifen (10m);

e) Das schwarze Gummiband (50m);

f) Der Range Incident Report (Standdurchgangsbericht);

g) Der LOG-Ausdruck; und

h) den Datensatz des elektronischen SchielRcomputers (falls erforderlich).

Ein Jurymitglied muss die Vorderseite der EST und den Rahmen untersuchen und die
Lage aller Schisse aulierhalb der schwarzen Zielmarkierung festhalten.

Es darf kein CLEAR LOG gemacht werden, bevor die RTS-Jury ihre Zustimmung
gegeben hat.

Die Anzahl der Einschusslécher muss gezahlt und ihre Lage berticksichtigt werden.

Die Jurymitglieder missen unabhangig diese Punkte prifen und dann eine Bewertung
vornehmen, bevor eine formelle Entscheidung der Jury getroffen wird.

Ein Jurymitglied muss jeden manuellen Eingriff in die Ergebnisse des Kontrollcomputers
Uberwachen (z.B. die Aufzeichnung von Strafen, korrigierte Punktzahlen nach
Fehlfunktionen usw.).

STORUNGEN BEI ELEKTRONISCHEN SCHEIBEN

Diese Regeln gelten fir 10m, 50m und 300m EST. Far Verfahren bei 25m EST-Fehlern,
siehe Regel 8.10. Fir Verfahren bei EST-Fehlern des Laufenden Scheibe, siehe Regel
10.11.

Im Falle eines Ausfalls ALLER Scheibenanlagen

a) Der Zeitpunkt der Stérung und die abgelaufene Schief3zeit missen vom Schiessleiter
und der Jury aufgezeichnet werden;

b) Alle abgeschlossenen Wettkampfschisse eines jeden Schiitzen missen gezahlt und
aufgezeichnet werden. Im Falle eines Ausfalls der Stromversorgung am Schiel3stand
kann dies bedeuten, dass gewartet werden muss, bis die Stromversorgung
wiederhergestellt ist, damit die Anzahl der Schisse, die von der Scheibe registriert,
nicht unbedingt auf dem Schitzenmonitor, festgestellt werden kann; und

c) Nachdem die Stérung behoben und der gesamte Schiellstand in Betrieb ist, wird
eine zusatzliche Zeit von funf (5) Minuten zur verbleibenden Wettkampfzeit
hinzugezahlt. Die Zeit fur die Wiederaufnahme des Wettkampfes ist mindestens flinf
(5) Minuten vorher Uber die Lautsprecheranlage bekannt zu geben. Die Athleten
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mussen in den funf (5) Minuten vor Wiederaufnahme des Wettkampfs ihre Position
wieder einnehmen kénnen. Unbegrenzte Probeschiisse missen erlaubt sein, jedoch
nur, bevor der Wettkampf wieder aufgenommen wird.

Im Falle eines Ausfalls einer EINZELSCHEIBE

a) Wenn der EST nicht innerhalb von finf (5) Minuten repariert werden kann, muss der
Athlet auf eine Reservescheibe versetzt werden;

b) Wenn er zum Schielden bereit ist, werden weitere flinf (5) Minuten zur verbleibenden
Wettkampfzeit hinzugezahlt; und

c) Er darf unbegrenzt viele Probeschlsse abgeben, bevor er mit den verbleibenden
Wettkampfschisse beginnt.

Nichterfolgte Aufzeichnung oder Darstellung eines Schusses auf dem Monitor

Der Schitze muss unverziglich den nachstgelegenen RO Uber den Fehler informieren.
Der RO muss den Zeitpunkt der Beanstandung schriftlich festhalten. Ein oder mehrere
Jurymitglieder mussen sich zum Schieldstand begeben. Der Athlet muss angewiesen
werden, einen weiteren MATCH-Schuss auf seine Scheibe abzugeben:

Wenn der Wert und der Ort dieses Schusses registriert und auf dem Monitor angezeigt
wird:

a) Der Athlet muss angewiesen werden, den Wettkampf fortzusetzen;

b) Der Wert, der Ort und die Zeit dieses zusatzlichen Schusses mussen aufgezeichnet
werden, seine Schussnummer (nach Einbeziehung des fehlenden Schusses) und
sein Wert und sein Schussort sowie die Nummer des Schiel3platzes mussen der Jury
schriftlich mitgeteilt und im Standprotokoll und in einem Durchgangsbericht
festgehalten werden;

c) Nach Beendigung des Durchganges wird das Verfahren fiir die EST-Priifung
angewandt. Anhand dieser Informationen sowie der Zeit und des Ortes des
Zusatzschusses stellt die RTS-Jury fest, ob alle Schusse, einschliellich des
Zusatzschusses, im Computerprotokoll aufgezeichnet sind;

d) Wenn alle Schisse korrekt aufgezeichnet wurden, wird der fragliche Schuss
(Schuss, der nicht registriert oder angezeigt wurde) in die Wertung des Athleten
aufgenommen, ebenso wie der unmittelbar danach abgegebene Schuss (als "Extra"-
Schuss), aber der letzte abgegebene Schuss (extra fur den Wettkampf) wird
annulliert;

e) Wenn der beanstandete Schuss nicht durch die Anwendung des Verfahrens zur EST
Prifung nicht gefunden wurde oder als Fehlschuss bestatigt wurde (Anmerkung: Das
bedeutet, dass ein beanstandeter 10m-Schuss nicht auf dem Zeugenstreifen oder
der Zielscheibe gefunden werden konnte; ein beanstandeter 25m-Schuss konnte
nicht auf der Hintergrundscheibe, dem Kontrollblatt oder der Hintergrundkarte
gefunden werden oder es gab Hinweise darauf, dass ein beanstandeter 50m- oder
300m-Schuss ein Fehlschuss war), dann muss der beanstandete Schuss als
Fehlschuss gewertet werden und der letzte abgegebene Schuss (extra zum
Wettbewerb) muss annulliert werden; oder

f) Wenn der beanstandete Schuss gefunden wurde oder sich im Speicher des
Computers befand, muss die RTS-Jury das Ergebnis des beanstandeten Schusses
ermitteln und zahlen; oder
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g) Wird ein beanstandeter 50- oder 300-Meter-Schuss nicht gefunden, muss die Jury
entscheiden, ob der fehlende Schuss als Fehlschuss gewertet und der letzte Schuss
annulliert wird, oder ob die Jury, wenn es keine glaubwirdigen Beweise daflr gibt,
dass der beanstandete Schuss ein Fehlschuss war, zu dem Schluss kommt, dass
eine Anomalie des Zielsystems vorliegt, und den zusatzlichen Schuss anstelle des
fehlenden Schusses und des letzten abgegebenen Schusses zahlt.

ODER: Wenn der zusatzliche Schuss, der wie vorgeschrieben abgefeuert wurde, nicht
registriert oder angezeigt wird und die EST nicht innerhalb von finf (5) Minuten repariert
werden kann:

a) Der Athlet muss auf eine Reservescheibe versetzt werden;

b) Wenn er zum Schiel3en bereit ist, werden weitere flnf (5) Minuten zur verbleibenden
Wettkampfzeit addiert und es werden ihm unbegrenzt viele Sichtungsschisse
erlaubt;

c) In 10m und 50m Gewehr- und Pistolenwettbewerben wiederholt der Athlet die zwei
(2) MATCH-Schusse, die auf der zuvor verwendeten Scheibe nicht registriert oder
angezeigt wurden.

ODER: Bei Wettkampfen mit laufender Scheibe wird dem Athleten eine Zeit von zwei (2)
Minuten gewahrt, um seine Position wieder einzunehmen und er darf dann zwei (2)
zusatzliche Probeschiisse abgeben (Regel 10.7.4.2). Dann wiederholt er die zwei (2)
Wettkampfschiisse, die auf der zuvor verwendeten Scheibe nicht registriert oder
angezeigt wurden, und gibt die restlichen Schisse der Serie ab. Dem Athleten wird das
Ergebnis aller Schiisse gutgeschrieben, die auf dem Monitor der ersten Scheibe
angezeigt wurden, plus das Ergebnis aller korrekt abgegebenen Wettkampfschisse, die
auf der zweiten verwendeten Scheibe angezeigt wurden. Wenn die zwei (2)
zusatzlichen Schisse spater in der Computeraufzeichnung der vorherigen Scheibe
gefunden werden, werden sie fur ungultig erklart.

WETTKAMPFVERFAHREN (siehe auch 6.17 Wettkampfverfahren fiir Finals)
Regeln fiir 10m und 50m Gewehr- und Pistolenwettbewerbe
Vorbereitungs- und Probezeit

Die Athleten miissen mindestens 25 Minuten vor der verdffentlichten START- Zeit des
Wettbewerbes an die Feuerlinie gerufen werden, haben dann 10 Minuten Zeit zum
Aufbau ihrer Ausristung und haben anschlieRend vor Beginn des WettkampfschielRens
15 Minuten Vorbereitungs- und Probezeit, um ihre letzten Vorbereitungen zu treffen und
unbegrenzte Anzahl von Probeschussen durchzufihren.

a) Die Vorbereitungs- und Probezeit muss ca. 30 Sekunden vor der offiziellen Startzeit
fur das MATCH-SchiefRen enden.

b) Die Probescheiben missen mindestens 10 Minuten vor Beginn der Vorbereitungs-
und Probezeit sichtbar sein;

c) Die Athleten durfen ihre Waffen und Ausristungen erst dann auf ihre Schiel3platze
stellen bis der Schiessleiter die Athleten an die Linie gerufen hat;

d) Bei mehreren Durchgdngen muss jedem Durchgang die gleiche Zeit eingeraumt
werden, um die Ausristung an die Schiel3linie zu bringen;

e) Nachdem der SchieRleiter die Athleten an die Linie gerufen hat, ist es ihnen erlaubt,
mit ihren Waffen zu hantieren, trocken zu schief3en (Sicherheitsfahnen kénnen fiir
das TrockenschieRen entfernt werden) oder Halte- und Zielibungen an der
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Schiellinie durchzufuhren, bevor die Vorbereitungs- und Sichtungszeit beginnt; in
den Finals durfen die Athleten bis zum Beginn der Vorbereitungs- und Sichtungszeit
keine Sicherheitsfahnen entfernen oder trocken schief3en;

f) Die Kontrollen vor dem Wettkampf durch die Jury und die Standaufsichten mussen in
den 10 Minuten vor Beginn der Vorbereitungs- und Sichtungszeit abgeschlossen
sein;

g) Die Vorbereitungs- und Probezeit beginnt mit dem Kommando "VORBEREITUNGS-
UND PROBEZEIT ... START"; vor dem Kommando "START" darf kein Schuss
abgegeben werden.

h) Ein Athlet, der einen Schuss oder mehrere Schisse vor dem Kommando "START" in
der Vorbereitungs- und Probezeit abgibt, kann disqualifiziert werden, wenn die
Sicherheit betroffen ist. Wenn die Sicherheit nicht betroffen ist (6.2.3.5), muss der
erste Wettkampfschuss als Fehlschuss (0) gewertet werden;

i) Nach Ablauf der Vorbereitungs- und Probezeit von 14 Minuten und 30 Sekunden
Zeit, muss der Schiessleiter "30 SEKUNDEN" ansagen.

j) Am Ende der Vorbereitungs- und Probezeit muss der Schiessleiter das Kommando
"ENDE DER VORBEREITUNGS- UND SICHTUNGSZEIT...STOP" geben. Es muss
eine kurze Pause von etwa 30 Sekunden geben, in der der Schielleiter die Scheiben
fur den WETTKAMPF zuriicksetzt; und

k) Wenn ein Athlet einen Schuss nach dem Kommando "ENDE DER
VORBEREITUNGS- UND SICHTUNGSZEIT...STOP" und vor dem Kommando
"WETTKAMPF...START" einen Schuss abgibt, darf dieser Schuss nicht als MATCH-
Schuss gewertet werden, und der erste Wettkampfschuss muss mit zwei (2)
Strafpunkten belegt werden.

[) Fehlfunktionen werden gemaf ISSF-Regel 6.13 geregelt. Keine zusatzliche Zeit wird
fur eine Fehlfunktion der Ausristung gewahrt. Die Jury kann jedoch zusatzliche
Probeschisse bei der Ruckkehr zur Schiellinie zulassen, wenn die Stérung behoben
ist, aber alle Schisse missen innerhalb der urspringlich erlaubten Zeit abgegeben
werden.

START des Wettkampfes

a) Wenn alle Scheiben fur den WETTKAMPF zurlickgesetzt sind, gibt der Schiessleiter
das Kommando "WETTKAMPF...START". Der Wettkampf gilt als begonnen, wenn
der Schiessleiter das Kommando "START" gegeben hat.

b) Jeder Schuss, der nach Beginn des Wettkampfes abgegeben wird, muss als
Wettkampfschuss aufgezeichnet werden, Trockenschiel3en ist jedoch erlaubt;

c) Nach dem Beginn des Wettkampfes sind keine weiteren Probeschisse erlaubt,
aulder, fur Positionswechsel bei 50m und 300m Gewehr 3-Stellungswettkdmpfen
(siehe Regel 7.7.3) oder wenn dies von der Jury in Ubereinstimmung mit diesen
Regeln erlaubt wird;

d) Jeder weitere Probeschuss, der entgegen dieser Regel abgegeben wird, muss als
Fehlschuss im Wettkampf gewertet werden;

e) Der Schiessleiter muss die Athleten per Lautsprecher Gber die verbleibende Zeit
informieren, sowohl bei zehn (10) Minuten und finf (5) Minuten vor Ende der
Wettkampfzeit;



6.11.1.3

6.11.2
6.11.2.1

6.11.2.2

6.11.2.3

6.11.2.4

6.11.3

6.11.3.1

f) Ein Schuss oder mehrere Schiisse, die nicht, wahrend der Wettkampfzeit abgegeben
werden, mussen als Fehlschuss(e) auf die letzte(n) Wettkampfscheibe(n) gewertet
werden, es sei denn, der Schiessleiter oder ein Jury-Mitglied hat eine Verlangerung
der Zeit genehmigt; und

g) Wenn die Jury wahrend des Wettkampfes auf 10m ESTs einen Athleten anweist,
seine Position innerhalb seines Standes um 30 cm oder mehr seitlich zu
verschieben, kbnnen dem Athleten zusatzliche Probeschlisse und 2 Minuten
zusatzliche Zeit angeboten werden, bevor er den WETTKAMPF wieder aufnimmt.

»STOP“ KOMMANDO
Der Wettkampf muss auf das Kommando "STOP" hin beendet werden.

a) Wird ein Schuss (oder Schisse) nach dem Kommando "STOP" abgefeuert, muss
dieser Schuss (diese Schisse) als Fehlschuss gewertet werden; und

b) Kann der Schuss (die Schiisse) nicht identifiziert werden, wird der beste Treffer von
dieser Scheibe von der Wertung abgezogen und als Fehler gewertet.

Spezielle Regeln fiir 10m Wettbewerbe

Lost ein Athlet den Treibsatz vor der Vorbereitungs- und Probezeit aus, muss er fir
den ersten Verstold eine VERWARNUNG (Gelbe Karte) und fir den zweiten und die
folgenden Verstole einen Abzug (Griine Karte) von zwei (2) Punkten vom niedrigsten
Wert des Schusses der ersten MATCH-Serie erhalten.

Jedes Auslosen des Treibladungssatzes nach Beginn des WETTKAMPFES, bei dem
die Scheibe nicht getroffen wird, wird als Fehlschuss gewertet. Trockenschiel3en ohne
Ausldsen des Treibladungssatzes ist auRer in den Finals erlaubt.

Wenn ein Athlet eine Gas- oder Luftzylinder wechseln oder auffillen méchte, muss er
den Schiel3stand verlassen, nachdem er die Erlaubnis des Standpersonals eingeholt
hat. Fur das Wechseln oder Fillen eines Gas- oder Luftzylinders wahrend eines
Wettkampfs wird keine zusatzliche Zeit gewahrt.

Die Waffe darf nur mit einem (1) Pellet geladen werden. Wenn eine Waffe versehentlich
mit mehr als einem (1) Kugelchen geladen wird:

a) Wenn der Athlet sich der Situation bewusst ist, muss er die nicht schieRende Hand
heben, um einer Standaufsicht anzuzeigen, dass er ein Problem hat. Eine
Standaufsicht muss dann das Entladen der Waffe beaufsichtigen und es wird keine
Strafe verhangt. Hierfur wird keine zuséatzliche Zeit gewahrt; oder

b) Wenn der Athlet sich der Situation nicht bewusst ist und zwei Kugeln gleichzeitig
abfeuert, muss er dies einer Standaufsicht melden. Bei zwei (2) Treffern auf der
Scheibe, wird das Ergebnis des héherwertigen Schusses gewertet und der zweite
Schuss wird annulliert. Gibt es nur einen (1) Treffer auf der Scheibe, wird dieser
gezahlt.

Unterbrechungen in 10m Wettbewerben, 50m Gewehr- und Pistolenwettbewerben
sowie 300m Gewehrwettbewerben

Wenn ein Athlet das Schief3en ohne eigenes Verschulden fir mehr als drei (3) Minuten
unterbrechen muss und diese Unterbrechung nicht durch eine Fehlfunktion seiner Waffe
oder seiner Munition verursacht wurde, kann er eine Verlangerung in Héhe der
verlorenen Zeit oder der zum Zeitpunkt der Unterbrechung verbleibenden Zeit plus eine
(1) Minute verlangen, wenn dies in den letzten funf (5) Minuten des Wettkampfs
geschieht.



6.11.3.2

6.11.4

6.11.5

6.11.6
6.11.6.1
6.11.6.2

6.11.6.3

6.11.6.4

6.11.5

6.11.6

Wenn ein Athlet das Schie3en ohne eigenes Verschulden flir mehr als finf (5) Minuten
unterbrochen und diese Unterbrechung nicht durch eine Fehlfunktion seiner Waffe oder
Munition verursacht wurde, oder wenn der Athlet an einen anderen Schiel3stand
versetzt wird, kann er zu Beginn seiner verbleibenden Schiel3zeit zusammen mit einer
eventuell gewahrten Zeitverlangerung plus weiteren finf (5) Minuten zusatzliche
unbegrenzte Probeschisse abgeben.

a) Die Standaufsicht oder Jury-Mitglieder mussen sicherstellen, dass eine
vollstandige Erklarung in einem Durchgangsbericht (IR) festgehalten wird; und

b) Jede von der Jury oder einer Standaufsicht gewahrte Zeitverlangerung muss unter
Angabe des Grundes in einem Durchgangsbericht (IR) dokumentiert werden.

Erscheint ein Athlet verspatet

Wenn ein Athlet zu spat zu einem Wettkampf kommt, kann er zwar teilnehmen, erhalt
aber keine zusatzliche Zeit. Wenn ein Athlet nach der Vorbereitungs- und Probezeit
eintrifft, wird keine zusatzliche Probezeit gewahrt, Probeschisse sind jedoch erlaubt.
Wenn nachgewiesen werden kann, dass die Verspatung eines Athleten auf Umsténde
zurtckzufuhren ist, die sich seiner Kontrolle entziehen, muss die Jury zusatzliche Zeit,
einschlief3lich der Vorbereitungs- und Probezeit, gewahren, wenn dadurch der Beginn
des Finales nicht verzégert oder das gesamte SchieRprogramm gestort wird. In diesem
Fall bestimmt die Jury, wann und an welchem Schiel3platz der verspatete Athlet starten
darf.

Regelwidrige Schiisse - zu viele Schiisse in einem Wettbewerb oder Stellung

Wenn ein Athlet in einem 10m-, 50m- oder 300m-Wettkampf mehr Schiisse in der
Disziplin oder Position abgibt, als im Programm vorgesehen sind, missen die
zusatzlichen Schisse auf der letzten Wettkampfscheibe annulliert werden. Wenn die
Schusse nicht identifiziert werden konnen, missen die Schiisse mit dem hochsten Wert
auf der letzten Wettkampfscheibe annulliert werden. Der Athlet muss auf3erdem mit
einem Abzug von zwei (2) Punkten fur jeden zu viel abgegebenen Schuss bestraft
werden, der von den niedrigsten Schusswerten der ersten Serie abgezogen wird.

Kreuzschiisse
Kreuzschisse von Wettkampfschiissen sind als Fehler zu werten.

Schieldt ein Athlet einen Probeschuss auf die Probescheibe eines anderen Athleten, so
erfolgt keine Bestrafung.

Wenn ein Athlet einen Probeschuss auf die Wettkampfscheibe eines anderen Athleten
abfeuert, muss er mit einem Abzug von zwei (2) Punkten von seinem eigenen Ergebnis
aus der ersten Serie bestraft werden.

Erhalt ein Athlet einen bestatigten Kreuzschuss und es ist nicht feststellbar, welcher
Schuss von ihm stammt, so ist ihm der Wert des hochsten Schusses anzurechnen.

Sind auf der Wettkampfscheibe eines Athleten mehr Schiusse als im Programm
vorgesehen sind und es kann nicht festgestellt werden, dass ein anderer Athlet (andere
Athleten) diesen Schuss (Schisse) abgegeben hat, muss der Treffer (die Treffer) mit
dem hochsten Wert gestrichen werden.

Wenn ein Sportler einen Schuss auf seine Scheibe ablehnen méchte, muss er dies
unverzlglich der Standaufsicht melden.



6.11.7

6.11.8

6.11.9

6.11.7

6.11.8

Bestatigt die Standaufsicht, dass der Athlet den/die beanstandeten Schuss/e nicht
abgegeben hat, muss er einen entsprechenden Eintrag im Durchgangsbericht (IR) und
im Stand-Protokoll vornehmen, und der Schuss muss annulliert werden.

Kann die Standaufsicht nicht zweifelsfrei bestatigen, dass der Athlet den/die strittigen
Schuss/Schisse nicht abgegeben hat, muss der Schuss/die Schiisse dem Athleten
gutgeschrieben werden und ist dies zu vermerken.

Folgende Grinde sind fir die Annullierung eines Schusses anzuerkennen:

a) Wenn die Standaufsicht durch seine Beobachtung des Athleten und der Scheibe
bestatigt, dass der Athlet den Schuss nicht abgegeben hat;

b) Wenn ein fehlender Schuss von einem anderen Athleten oder der Standaufsicht etwa
zur gleichen Zeit und von den benachbarten zwei oder drei Schief3standen aus
gemeldet wird; und

c) Bei der Verwendung von 300m EST mit Schuss-Sensoren sollten Kreuzschisse
nicht auf der auf der getroffenen Scheibe registriert werden, aber eine Anzeige wird
im Kontrollzentrum empfangen. Der Schitze, dessen Scheibe den erwarteten
Schuss nicht erhalt, erhalt einen Fehlschuss (Null) und den Hinweis, dass er
qguergeschossen hat.

Stoérungen

Wenn ein Athlet behauptet, dass er bei der Abgabe eines Schusses gestort wurde,
muss er seine Waffe nach unten richten und sofort eine Standaufsicht oder das Jury-
Mitglied informieren. Er darf andere Sportler nicht stéren. Wird die Beanstandung als
berechtigt angesehen, muss der Schuss/die Schisse annulliert werden und der Sportler
kann den Schuss/die Schiisse oder die Serie wiederholen. Wird die Beanstandung als
nicht gerechtfertigt angesehen, muss der Schuss (die Schisse) dem Sportler
gutgeschrieben werden und er kann mit dem Schief3en fortfahren; es wird keine Strafe
verhangt.

Spezielle Wettkampf-Bestimmungen

a) Wahrend der Vorbereitungs- und Probezeiten fir alle Wettbewerbe, kdnnen
Durchsagen und/oder visuelle Anzeigen verwendet werden, um die Zuschauer tGber
das Ereignis zu informieren. Wahrend der Vorbereitungs- und Probezeiten sowie
wahrend der Schief3zeiten fur Ausscheidungs- und Qualifikationswettbewerbe darf
Musik gespielt werden. Wahrend der Finals muss Musik gespielt werden (6.17.1.11).

b) Es ist nicht erlaubt, irgendeine Substanz auf den Boden des Schiel3platzes zu
bedecken, um sich um sich einen unfairen Vorteil zu verschaffen oder den
Schiel3stand ohne Erlaubnis zu sdubern;

c) Es ist nicht erlaubt, nicht entfernbare Klebebander auf dem Boden anzubringen oder
Linien mit einem permanenten Marker auf den Boden zu zeichnen;

d) Niemand darf die Schiel3standstruktur oder -ausristung verandern oder modifizieren;

e) Das Rauchen ist in allen Bereichen, die von Sportlern und Offiziellen genutzt
werden, sowie in den Zuschauerbereichen der Schiel3stande verboten;

f) Die Benutzung von Mobiltelefonen, Walkie-Talkies, Pagern oder dhnlichen
elektronischer Gerate durch Athleten, Trainer und Mannschaftsoffizielle wahrend des
Aufenthaltes im Wettkampfbereich ist verboten. Alle Mobiltelefone usw. missen
ausgeschaltet oder auf lautlos gestellt werden;

g) Das Fotografieren mit Blitzlicht ist bis zum Ende der Wettkdmpfe verboten; und



h) Die Zuschauer missen durch Aushange darauf hingewiesen werden, dass
Mobiltelefone auf lautlos gestellt werden missen, dass das Rauchen nicht erlaubt ist

und dass das Fotografieren mit Blitzlicht bis zum Ende der Wettbewerbe verboten ist.
6.11.9  AUSWAHLVERFAHREN — QUALIFIKATIONS- und ELIMINATIONDURCHGANGE

6.11.9.1

10m Luftgewehr und 10m Luftpistole Manner Frauen

Art der Veranstaltung

Einzel

Name der Disziplin

10m Luftgewehr Manner
10m Luftgewehr Junioren
10m Luftgewehr Frauen
10m Luftgewehr Juniorinnen
10m Luftpistole Herren

10m Luftpistole Junioren
10m Luftpistole Frauen

10m Luftpistole Juniorinnen

Anzahl der Relais

Eine oder mehrere, abhangig von der Anzahl der
Teilnehmer.

Schielistand Fur alle Relais muss ein geschlossener Schieldstand von
10 m verwendet werden.

Scheiben Elektronische Auswertung fir alle Relais

Wertung Luftgewehr: Dezimale Wertung

Luftpistole: Voller Ring (ganzzahlige Wertung)
Qualifikationsergebnisse werden nicht in die Endrunde
Ubertragen.

Qualifikationsverfahren

Die Athleten werden finfundzwanzig (25) Minuten vor der
geplanten Startzeit fur jede Abldsung an die Linie gerufen.
Alle Kontrollen der Athleten durch die Standaufsicht mussen
vor Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit abgeschlossen
sein.

Vorbereitungs- und
Probezeit

Flnfzehn (15) Minuten, um eine unbegrenzte Anzahl von
Probeschiisse abzugeben.

Wettkampfablauf Sechzig (60) Matchschisse mussen in 1 Stunde und 15
Minuten (75 Minuten) abgegeben werden.

Anzahl der Im Idealfall sollten alle Teilnehmer in einem Durchgang

Durchgange untergebracht werden. Ubersteigt jedoch die Anzahl der
Meldungen die Anzahl der auf dem Schief3stand
verfugbaren Scheiben mussen die Athleten durch
Auslosung auf zwei oder mehr Durchgéange verteilt werden
(siehe 6.6.6.h)

Nachfolgende Bei mehr als einem Durchgang muss zwischen den

Durchgange Durchgangen eine finfzehnminutige (15) Pause eingelegt
werden, bevor die Athleten an die Startlinie gerufen werden,
damit die Ausrustung entfernt werden kann und die RTS-
Jury die Scheiben warten und ggf. neu ausrichten kann.

Anzahl der Die besten acht (8) Athleten aus allen Durchgangen

Qualifikation kommen ins Finale. Bei Punktgleichheit entscheidet die

ISSF-Regel 6.15 Uiber den Gleichstand.

6.11.9.2 50m GEWEHR 3-POSITIONEN MANNER UND FRAUEN

Art der Veranstaltung

Einzel

Name der Disziplin

50m Gewehr 3 Stellungen Manner
50m Gewehr 3 Stellungen Junioren
50m Gewehr 3 Stellungen Frauen




50m Gewehr 3 Stellungen Juniorinnen

Anzahl der Relais

Eine oder mehrere, abhangig von der Anzahl der
Teilnehmer.

Schielistand Fur alle Durchgange muss ein 50m Aul3enstand verwendet
werden.

Scheiben Elektronische Auswertung flr alle Durchgdnge

Wertung Voller Ring (ganze Zahl) mit Innenzehner.

Qualifikationsverfahren

Die Athleten werden flinfundzwanzig (25) Minuten vor der
geplanten Startzeit fir jede Abldsung an die Linie gerufen.
Alle Kontrollen der Athleten durch die Standaufsicht
mussen vor Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit
abgeschlossen sein.

Vorbereitungs- und
Probezeit

Funfzehn (15) Minuten, um eine unbegrenzte Anzahl von
Probeschlisse abzugeben.

Wettkampfablauf Zwanzig (20) Schisse in jeder Position, in der Reihenfolge
Kniend, Liegend, Stehend, in einem Zeitlimit von insgesamt
1 Stunde 30 Minuten (90 Minuten)

Anzahl der Wenn die Anzahl der Athleten die nutzbare Kapazitat des

Durchgange Schielistandes Ubersteigt, missen

Ausscheidungsdurchgange durchgefiihrt werden.

Wenn auf der 50m-Schie3anlage gentigend SchielRplatze
vorhanden sind, um die Gesamtzahl der Teilnehmer
aufzunehmen, sind keine Ausscheidungsdurchgange
erforderlich.

Eliminationsverfahren

Die Eliminationsdurchgange sollten am Tag vor der
Qualifikation angesetzt werden. Die Zuteilung der Athleten
zu den Scheiben erfolgt nach den verdffentlichten
Startlisten fir jeden Durchgang

Startlisten

Die Startlisten fur die Ausscheidungsdurchgange werden
wie folgt erstellt:

Relay 1 - nach dem Zufallsprinzip bis zur maximalen
Anzahl der verfugbaren Scheiben.

Relay 2 - Die 30 besten Athleten der Weltrangliste, die am
Wettbewerb teilnehmen, nach dem Zufallsprinzip + nach
dem Zufallsprinzip bis zum Maximum der verfliigbaren
Anzahl der Scheiben.

Relay 3 - Nach dem Zufallsprinzip bis zum Maximum der
verflgbaren Scheiben.

Nachfolgende Relais

Bei mehreren Ausscheidungsdurchgangen muss eine
dreiig (30) minltige Pause eingelegt werden, bevor die
Athleten der nachfolgenden Relais an die Startlinie gerufen
werden, damit die Athleten ihre Ausristung ablegen kénnen
und die RTS-Jury die Scheiben warten kann.

Die Athleten werden wie bei Relais 1 an die Startlinie
gerufen.

Anzahl der zu
qualifizierenden
Athleten

Die Qualifikation muss aus einer proportionalen Anzahl der
héchstplatzierten Athleten jedes Ausscheidungsdurch-
ganges bestehen, wobei die Gesamtzahl der Meldungen
berlcksichtigt wird. Die Anzahl der Athleten aus jedem
Relais, die sich qualifizieren werden, sollte so schnell wie
mdglich bekannt gegeben werden.




Die maximale Anzahl der Athleten, die von der
Ausscheidung in die Qualifikation aufsteigen, hangt von der
Anzahl der am Veranstaltungsort verfigbaren Scheiben ab.
Die Mindestzahl betragt zwolf (12). Die Anzahl wird nach
der folgenden Formel berechnet:

Formel

Die nutzbare Anzahl der Scheiben wird durch die
Gesamtzahl der Athleten auf den Startlisten geteilt,
multipliziert mit der Anzahl der Athleten auf der Startliste fur
jede Durchgang.

z.B.: 60 Scheiben und 101 Athleten:

1. Relais: 54 Athleten 60 + 101 x 54 = 32,08 (32) Athleten
2. Relais: 47 Athleten 60 + 101 x 47 = 27,92 (28) Athleten
Die gleiche Formel wird verwendet, wenn es 2 oder 3
Relais gibt.

6.11.9.3 50m LIEGEND MANNER UND FRAUEN

Art der Veranstaltung

Einzel

Name der Disziplin

50m Gewehr Liegend Manner
50m Gewehr Liegend Junioren
50m Gewehr Liegend Frauen
50m Gewehr Liegend Juniorinnen

Anzahl der Relais

Eine oder mehrere, abhangig von der Anzahl der
Teilnehmer.

Schiel3stand Fir alle Durchgange muss ein 50m AufRenstand verwendet
werden.

Scheiben Elektronische Auswertung fur alle Durchgénge

Wertung Dezimalwertung fur alle Relais

Qualifikationsverfahren

Die Athleten werden finfundzwanzig (25) Minuten vor der
geplanten Startzeit fir jede Abldsung an die Linie gerufen.
Alle Kontrollen der Athleten durch die Standaufsicht missen
vor Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit
abgeschlossen sein.

Vorbereitungs- und
Probezeit

Finfzehn (15) Minuten, um eine unbegrenzte Anzahl von
Probeschisse abzugeben.

Wettkampfablauf Sechzig (60) Matchschisse, die in 50 Minuten abzugeben
sind.

Anzahl der Wenn die Anzahl der Athleten die nutzbare Kapazitat des

Durchgange Schiel3standes Ubersteigt, missen

Ausscheidungsdurchgéange durchgefihrt werden.

Ubersteigt die Anzahl der Teilnehmer die Anzahl der auf
dem Schiel3stand verfligbaren Scheiben, sind zwei oder
mehr Ausscheidungsstaffeln erforderlich.

Eliminationsverfahren

Die Zuteilung der Athleten zu den Scheiben erfolgt nach den
verdffentlichten Startlisten fur jeden Durchgang

Startlisten

Die Startlisten fir die Ausscheidungsdurchgange werden
wie folgt erstellt:

Relais 1 - nach dem Zufallsprinzip bis zum Maximum der
verfigbaren Anzahl von Scheiben.

Relais 2 - nach dem Zufallsprinzip bis zum Maximum der
verfigbaren Anzahl von Scheiben.




Relais 3 - nach dem Zufallsprinzip bis zum Maximum der
verfluigbaren Anzahl von Scheiben.

Nachfolgende Relais

Bei mehreren Ausscheidungsdurchgéngen muss eine
dreillig (30) mindtige Pause eingelegt werden, bevor die
Athleten der nachfolgenden Relais an die Startlinie gerufen
werden, damit die Athleten ihre Ausriistung ablegen kénnen
und die RTS-Jury die Scheiben warten kann.

Die Athleten werden wie bei Relais 1 an die Startlinie
gerufen.

Anzahl der zu
qualifizierenden
Athleten

Die Qualifikation muss aus einer proportionalen Anzahl der
hdochstplatzierten Athleten jedes Ausscheidungsdurchgangs
bestehen, wobei die Gesamtzahl der Meldungen
beritcksichtigt wird. Die Anzahl der Athleten aus jedem
Relais, die sich qualifizieren werden, sollte so schnell wie
moglich bekannt gegeben werden. Die maximale Anzahl
der Athleten, die von der Elimination in die Qualifikation
aufsteigen, hangt von der Anzahl der am Veranstaltungsort
verfluigbaren Scheiben ab.

Die Mindestzahl betragt zwolf (12). Die Anzahl wird nach
der gleichen Formel wie fiir den 50m
Dreistellungswettkampf berechnet.




6.11.9.4 300m LIEGEND MANNER UND FRAUEN

6.11.9.5

6.11.9.6

Der Wettkampf wird auf die gleiche Art und Weise wie fir den 50m Liegend-Wettkampf
durchgefliihrt, jedoch mit folgenden Unterschieden:

Papierscheiben

Schiel3stand Fur alle Durchgange muss ein 300m Aul3enstand verwendet
werden.

Wertung Voller Ring (ganze Zahl) mit Innenzehner.

Elektronische Sechzig (60) Matchschisse in 50 Minuten.

Scheiben

Sechzig (60) Matchschisse in 1 Std 15 Minuten
(75 Minuten).

300m STANDARDGEWEHR MANNER UND FRAUEN

Der Wettkampf wird in der gleichen Weise wie fir 50m 3P Gewehr durchgefihrt, jedoch
mit den folgenden Unterschieden:

Elektronische
Scheiben

Papierscheiben

Zwanzig (20) Matchschisse in jeder Position in einem
Zeitlimit von insgesamt 1 Stunde 45 Minuten.

Zwanzig (20) Matchschusse in jeder Position in 2 Stunden
und 15 Minuten

25m Schnellfeuerpistole Manner

Art der Veranstaltung

Einzel

Name der Disziplin

25m Schnellfeuerpistole Manner
25m Schnellfeuerpistole Junioren

Anzahl Phasen

2 Phasen

Anzahl der Relais

Eine oder mehrere, abhangig von der Anzahl der
Teilnehmer.

Schiel3stand Fur alle Durchgdnge muss ein 25m Aul3enstand verwendet
werden.

Scheiben Elektronische Auswertung fir alle Durchgange

Wertung Voller Ring (ganze Zahl).

Qualifikationsverfahren

Die Athleten werden dreizehn (13) Minuten vor der
geplanten Startzeit fur jede Abldésung an die Linie gerufen.
Alle Kontrollen der Athleten durch die Standaufsicht missen
vor Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit abgeschlossen
sein.

Vorbereitungs- und
Probezeit

Drei (3) Minuten Vorbereitungszeit in beiden Phasen,
gefolgt von einer (1) Sichtungsserie in 8 Sekunden in jeder
Phase.

Wettkampfablauf

Dreif3ig (30) Schusse in jeder Phase.

Jede Phase besteht aus 2 Serien von finf Schiissen in 8s,
2 Serien von finf Schissen in 6s und 2 Serien von funf
Schussen in 4s.

(Auf jede Scheibe wird in jeder Serie nur ein Schuss
abgegeben)

Bei jedem Durchgang mussen alle Teilnehmer den ersten
Durchgang absolvieren, bevor der zweite Durchgang
beginnen kann.

Anzahl der
Durchgange

Bei mehr als einer Qualifikationsdurchganges muss eine
funfzehnminutige (15) Pause eingelegt werden, bevor die
Athleten der nachfolgenden Durchgangen an die Startlinie




6.11.9.7

6.11.9.8

gerufen werden, damit die Athleten ihre Ausrustung ablegen
kénnen und die RTS-Jury die Scheiben tberprifen und
gegebenenfalls neu ausrichten kann.

Anzahl der zu
qualifizierenden
Athleten.

Gleiche Punktzahl

Die besten sechs (6) Athleten der Qualifikationsphase
ziehen in das Finale ein.

Bei Punktgleichheit zwischen beliebigen Athleten
entscheidet die ISSF-Tiebreak Regel 6.15.1

25m Pistole Frauen / 25m ZENTRALFEUERPISTOLE

Art der Veranstaltung

Einzel

Name der Disziplin

25m Pistole Frauen

25m Pistole Frauen Junioren
25m Pistole Junioren Manner
25m Zentralfeuerpistole Manner

Anzahl Phasen

2 Phasen (Einzel und Schnellfeuer)

Anzahl der Relais

Eine oder mehrere, abhangig von der Anzahl der
Teilnehmer.

Schieldstand Fur alle Durchgange muss ein 25m Aul3enstand verwendet
werden.

Scheiben Elektronische Auswertung flr alle Durchgange

Wertung Voller Ring (ganze Zahl).

Qualifikationsverfahren

Die Athleten werden dreizehn (13) Minuten vor der
geplanten Startzeit fur jede Abldsung an die Linie gerufen.
Alle Kontrollen der Athleten durch die Standaufsicht mussen
vor Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit abgeschlossen
sein.

Vorbereitungs- und
Probezeit

Drei (3) Minuten Vorbereitungszeit in den beiden Phasen
Prazision und Schnellfeuer. Eine (1) Probeserie von funf (5)
Schissen in jeder Phase.

Wettkampfablauf

Dreif3ig (30) Schuss Prazision und dreif3ig (30) Schuss
Schnellfeuer.

Fur jede Phase mussen alle Athleten die erste Phase
beenden, bevor die zweite Phase beginnen kann.

Bei jedem Durchgang missen alle Teilnehmer den ersten
Durchgang absolvieren, bevor der zweite Durchgang
beginnen kann.

Anzahl der
Durchgange

Bei mehr als einem Qualifikationsdurchgang muss eine
funfzehnminltige (15) Pause eingelegt werden, bevor die
Athleten der nachfolgenden Durchgangen an die Startlinie
gerufen werden, damit die Athleten ihre Ausrustung ablegen
kénnen und die RTS-Jury die Scheiben Uberprifen und
gegebenenfalls neu ausrichten kann.

Anzahl der zu
qualifizierenden
Athleten.

Gleiche Punktzahl

Die besten acht (8) Athleten der Qualifikationsphase ziehen
in das Finale ein. (25m Pistole Frauen, 25m Pistole Frauen
Junioren)

Bei Punktgleichheit zwischen beliebigen Athleten
entscheidet die ISSF-Tiebreak Regel 6.15.1

50m Pistole

| Art der Veranstaltung

| Einzel




Format der
Veranstaltung

Die Veranstaltungen bestehen aus einer Ablosung, es sei
denn, die Kapazitat der Schief3anlage reicht fir die Anzahl
der Teilnehmer nicht aus.

Ranking

Es wird kein Finale geben. Die Medaillen werden
entsprechend der Rangliste nach der Qualifikationsphase
vergeben.

Name der Disziplin

50m Pistole Manner
50m Pistole Manner Junioren

Anzahl der Relais

Eine oder mehrere, abhangig von der Anzahl der
Teilnehmer.

Schiel3stand Fur alle Durchgange muss ein 50m Aul3enstand verwendet
werden.

Scheiben Elektronische Auswertung flr alle Durchgange

Wertung Voller Ring (ganze Zahl) mit Innenzehner.

Qualifikationsverfahren

Die Athleten werden flinfundzwanzig (25) Minuten vor der
geplanten Startzeit fir jede Ablosung an die Linie gerufen.
Alle Kontrollen der Athleten durch die Standaufsicht
mussen vor Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit
abgeschlossen sein.

Vorbereitungs- und
Probezeit

Flnfzehn (15) Minuten, um eine unbegrenzte Anzahl von
Probeschisse abzugeben.

Wettkampfablauf

Sechzig (60) Matchschisse mussen in einer (1) Stunde
und dreifig (30) Minuten abgegeben werden.

Anzahl der Durchgange

Ubersteigt die Anzahl der Teilnehmer die Anzahl der auf
dem Schiel3stand verfligbaren Scheiben, sind zwei oder
mehr Ausscheidungsstaffeln erforderlich.

Eliminationsverfahren

Die Zuteilung der Athleten zu den Scheiben erfolgt nach
den verdéffentlichten Startlisten fir jeden Durchgang.

Startlisten

Die Startlisten fiir die Eliminationen werden nach der ISSF-
Regel 6.6.6.1 erstellt.

Nachfolgende Relais

Bei mehr als einem Ausscheidungsrelais muss eine dreilig
(30) minutige Pause eingelegt werden, bevor die Athleten
der nachfolgenden Relais an die Startlinie gerufen werden,
damit die Athleten ihre Ausristung ablegen kdnnen und die
RTS-Jury die Zielscheiben warten kann.

Anzahl der zu
qualifizierenden
Athleten.

Gleiche Punktzahl

Die Qualifikation muss aus einer proportionalen Anzahl der
héchstplatzierten Athleten jeder Elimination bestehen,
wobei die Gesamtzahl der Meldungen berlcksichtigt wird.
Die Anzahl der Athleten aus jeder Elimination, die sich
qualifizieren werden, sollte so schnell wie méglich bekannt
gegeben werden. Die maximale Anzahl der Athleten, die
von der Ausscheidung in die Qualifikation aufsteigen, hangt
von der Anzahl der am Veranstaltungsort verflugbaren
Scheiben ab.

Bei Punktgleichheit zwischen beliebigen Athleten
entscheidet die ISSF-Tiebreak Regel 6.15.1
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Art der Veranstaltung

Einzel

Name der Disziplin

25m Standardpistole Manner
25m Standardpistole Junioren

Anzahl Phasen

3 Phasen

Anzahl der Relais

Eine oder mehrere, abhangig von der Anzahl der
Meldungen.

Schieldstand Fur alle Durchgange muss ein 25m Aul3enstand verwendet
werden.

Scheiben Elektronische Auswertung flr alle Durchgdnge

Wertung Voller Ring (ganze Zahl).

Qualifikationsverfahren

Die Athleten werden dreizehn (13) Minuten vor der
geplanten Startzeit fur jede Abldsung an die Linie gerufen.
Alle Kontrollen der Athleten durch die Standaufsicht missen
vor Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit abgeschlossen
sein.

Vorbereitungs- und
Probezeit

Drei (3) Minuten Vorbereitung
Eine (1) Probeserie von finf (5) Schissen in 150 Sekunden.

Wettkampfablauf

Zwanzig (20) Schisse in jeder Phase. (60 Schisse
insgesamt)

Die erste Phase besteht aus 4 Serien von finf Schiissen in
150s,

Zweite Phase besteht aus 4 Serien von funf Schissen in
20s und

Die dritte Phase besteht aus 4 Serien von funf Schiissen in
10s.

Anzahl der
Durchgange

Bei mehr als einem Qualifikationsdurchgang muss eine
funfzehnminltige (15) Pause eingelegt werden, bevor die
Athleten der nachfolgenden Durchgangen an die Startlinie
gerufen werden, damit die Athleten ihre Ausrustung ablegen
kénnen und die RTS-Jury die Scheiben Uberpriifen und
gegebenenfalls neu ausrichten kann.

Gleiche Punktzahl

Bei Punktgleichheit zwischen beliebigen Athleten
entscheidet die ISSF-Tiebreak Regel 6.15.1

MANNSCHAFTS WETTKAMPFE

ALLGEMEIN

Mannschaft: Drei Athleten der gleichen Nation und des gleichen Geschlechts.

Alle Mannschaftswettbewerbe bestehen nur aus einem Qualifikationsteil. Es gibt kein

Final.

Fir alle Durchgéange mussen elektronische Wertungsscheiben verwendet werden.

Das Mannschaftsergebnis ist die Kombination der Ergebnisse der drei Athleten aus
Elimination-/Qualifikationsphase des Einzelwettbewerbs

Alle Athleten missen am Wettkampf teilnehmen. RPO-Athleten kénnen nicht Teil der

Mannschaft sein.

Wenn die Veranstaltung Eliminationen hat, besteht das Mannschaftsergebnis aus den
Eliminationen des Wettbewerbes.

Bei Punktgleichheit entscheidet die allgemeinen technischen Regeln ISSF Gber den
Aufstieg in die nachste Runde.




6.11.10.9

6.11.10.10

6.11.10.11
6.12
6.12.1

6.12.2

6.12.3

6.12.4

6.12.5
6.12.5.1

Die Allgemeinen Technischen Regeln der ISSF gelten fur Angelegenheiten, die in
diesen Regeln nicht erwdhnt werden

Die Jury entscheidet Uber unregelmafige oder strittige Angelegenheiten gemaf den
Allgemeinen Technischen Regeln fir jede Disziplin.

Etwaige Strafen werden gemal} den ISSF-Regeln verhangt.
VERHALTENSREGELN FUR SPORTLER UND OFFIZIELLE

Wahrend ISSF-Meisterschaften ist keine Art von Demonstration oder politischer,
religioser oder rassistischer Propaganda erlaubt.

Jede Mannschaft muss einen Mannschaftsfuhrer haben, der fir die Einhaltung
der Disziplin innerhalb der Mannschaft verantwortlich ist. Ein Athlet kann zum
Mannschaftsfiihrer ernannt werden. Der Mannschaftsfilhrer muss im Interesse
der Sicherheit, des effizienten Ablaufs des Wettkampfs und des guten
Sportsgeistes jederzeit mit den Wettkampfleitern zusammenarbeiten.

Der Mannschaftsfiihrer ist verantwortlich fiir:

a) Ausfillen der erforderlichen Angaben mit genauen Informationen und Ubermittlung
innerhalb der vorgegebenen Fristen an die zustandigen Beamten;

b) sich mit dem Programm vertraut zu machen;

c) Die Teammitglieder missen sich schussbereit an den vorgesehenen
Schief3stdnden melden, und zwar zu den richtigen Zeiten und mit zugelassener
Ausristung;

d) Uberprifung der Ergebnisse und Einreichung von Protesten, falls erforderlich;

e) Beobachtung der vorlaufigen und offiziellen Mitteilungen, Ergebnisse und
Bekanntmachungen;

f) Entgegennahme offizieller Informationen und Unterrichtung der Teammitglieder;
und

g) Reprasentation der Mannschaft bei allen offiziellen Aktivitaten.
Der Athlet ist verantwortliche fiir:

a) rechtzeitiges Erscheinen am Schief3stand, schussbereit, mit einer Ausristung, die
diesen Regeln entspricht;

b) Einnahme des Schiefstellung auf dem ihm zugewiesenen Schief3stand, so dass er
benachbarte Sportler nicht stort; und

c) sich so zu verhalten, dass er die Leistungen anderer Athleten nicht stort oder
nachteilig die Leistungen der anderen Athleten nicht beeintrachtigt. Wenn nach
Meinung der Jury das Verhalten oder die Handlungen eines Athleten andere Athleten
stort, kann der Athlet je nach den Umstanden eine Verwarnung, Strafe oder
Disqualifikation erhalten.

Coaching wahrend jeder Disziplin

In allen Disziplinen ist nonverbales Coaching erlaubt, das geschriebene Wort ist
nonverbal. Bei 50m 3-Position Finals ist verbales Coaching nur wahrend der
Wechselzeiten erlaubt. Bei der Schiel3linie darf ein Athlet nur mit Jury-Mitgliedern oder
Schief3stand-Offiziellen sprechen. Coaching wahrend des Trainings ist erlaubt, darf
aber die anderen Athleten nicht storen.



6.12.5.2

6.12.5.3

6.12.5.4

6.12.6
6.12.6.1

6.12.6.2

Wenn ein Athlet wahrend einer Elimination oder Qualifikation mit seinem Trainer oder
Mannschaftsoffiziellen sprechen méchte, muss er seine Waffe entladen und sie in
einem sicheren Zustand mit gedffnetem Verschluss und eingelegter Sicherheitsfahne
auf der Feuerlinie zurlcklassen. Ein Athlet darf die Feuerlinie nur nach
Benachrichtigung einer Standaufsicht verlassen, ohne andere Athleten zu stéren.

Wenn ein Trainer oder Mannschaftsoffizieller mit einem Mannschaftsmitglied an der
Feuerlinie sprechen moéchte, darf er den Athleten nicht direkt ansprechen oder mit ihm
sprechen, wahrend er sich an der Feuerlinie befindet. Der Mannschaftsoffizielle muss
die Erlaubnis eines Standaufsehers oder Jurymitglieds einholen, der den Athleten von
der Feuerlinie ruft.

VerstoRt ein Mannschaftsoffizieller oder ein Athlet gegen die Regeln fir das Coaching,
muss beim ersten Mal eine Verwarnung ausgesprochen werden. In wiederholten
Fallen missen dem Athleten zwei (2) Punkte abgezogen werden und der
Mannschaftsoffizielle muss die Nahe der Feuerlinie verlassen.

Sanktionen bei Regelverstoen
Entscheidung liber offene und verdeckte VerstoRe
Die Jury muss VerstéRe nach diesen Normen beurteilen:

a) Im Falle eines offenen RegelverstoBes muss zunachst eine Verwarnung (Gelbe
Karte) gegeben werden, damit der Athlet die Mdglichkeit hat, den Fehler zu
korrigieren. Wenn immer madglich, sollte die Verwarnung wahrend des Trainings oder
der Vorbereitungs- und Probezeit ausgesprochen werden. Behebt der Athlet den
Fehler nicht auf Anweisung der Jury, werden ihm zwei (2) Punkte von seinem
Ergebnis abgezogen. Behebt der Athlet den Fehler auch nach einem Abzug (Griine
Karte) nicht, muss eine Disqualifikation (Rote Karte) ausgesprochen werden; oder

b) Im Falle eines verdeckten RegelverstoBes, wenn der Fehler absichtlich
verheimlicht wird, muss die Disqualifikation (Rote Karte) (DSQ) ausgesprochen
werden; oder

c) Wenn ein Athlet, wenn er aufgefordert wird, eine Erklarung fur einen Vorfall zu
geben, bewusst und wissentlich falsche Angaben macht, missen zwei (2) Punkte
abgezogen werden oder in schweren Fallen kann eine Disqualifikation
ausgesprochen werden.

Im Falle eines VerstoRRes gegen die ISSF-Regeln oder gegen die Anweisungen der
Standaufsichten oder der Jury kénnen die folgenden Strafen gegen den Athleten von
einem Jury-Mitglied oder der Jury verhangt werden. Strafen flir Regelverstéfie in
Disziplinen mit der Jagdflinte werden von der Jury, dem Kampfrichterobmann und dem
Kampfrichter in Ubereinstimmung mit Regel 9.16 beschlossen.

a) Verwarnung (Gelbe Karte). Eine Verwarnung muss so formuliert sein, dass es
keinen Zweifel gibt, dass es sich um eine Verwarnung handelt, und die gelbe Karte
muss gezeigt werden. Es ist jedoch nicht notwendig, anderen Strafen eine Verwarnung
voranzustellen. Die Verwarnungen mussen in einem Durchgangsbericht festgehalten
und im SchielRstandregister vermerkt werden. Eine Verwarnung kann von einem
einzelnen Jurymitglied ausgesprochen werden. Jede ausgesprochene Verwarnung
muss bei jedem weiteren Verstol3 aufrechterhalten werden.

b) Punktabzug (Griine Karte). Ein Punktabzug der Wertung kann durch ein einzelnes
Jurymitglied durch Zeigen einer Griinen Karte mit dem Wort "Abzug" erfolgen. In den
meisten Fallen wird ein Abzug von zwei (2) Punkten vorgenommen, aber Ausnahmen
sind in der entsprechenden Regel aufgeflihrt, z.B. fir verspatete Schisse oder



6.12.6.3

6.12.6.4

TrockenschiefRen in Finals. Abziige mussen auf einem Durchgangsbericht
festgehalten, auf dem Druckerstreifen markiert, im Schief3standregister vermerkt und
unverziglich der RTS-Jury gemeldet werden. Einem Abzug muss nicht unbedingt eine
Verwarnung vorausgehen.

c) Disqualifikation (Rote Karte) (DSQ). Ein Athlet muss disqualifiziert werden (DSQ)
fur das Nichtbestehen einer Kontrolle nach dem Wettkampf (6.7.9.1) oder fur einen
Verstol gegen die Regeln 9.4.1.1 oder 9.4.3.2.d. Eine Disqualifikation aus einem
anderen Grund kann nur durch eine Mehrheitsentscheidung der Jury ausgesprochen
werden. Die Disqualifikation eines Athleten wird von der Jury durch das Zeigen einer
Roten Karte mit dem Wort "Disqualifikation" ausgedrickt. Wird ein Athlet in einer
beliebigen Phase einer Disziplin (Ausscheidung, Qualifikation oder Finale)
disqualifiziert, missen die Ergebnisse dieses Athleten fiir alle Phasen dieser Disziplin
gestrichen werden und der Athlet muss am Ende der Ergebnisliste mit einer Erklarung
aufgefiihrt werden, warum der Athlet disqualifiziert wurde.

d) Unsportliches Verhalten (DQB). Wenn ein Athlet wegen eines schweren
Sicherheitsverstolies oder wegen der kdrperlichen Misshandlung eines
Wettkampffunktionars oder eines anderen Athleten (Regel 6.12.6.4) von der Mehrheit
der Jury entschieden disqualifiziert wird, mussen alle Ergebnisse dieses Athleten flr
alle Disziplinen der Meisterschaft gestrichen werden und die Erklarung(en) missen auf
DQ@B hinweisen.

e) Anti-Doping-Verstol3 (AD-DSQ). Wenn ein Athlet wegen eines Dopingverstol3es
disqualifiziert wird, missen alle Ergebnisse dieses Athleten fir alle Disziplinen der
Meisterschaft geléscht und die Erklarung(en) missen AD-DSQ angeben werden.

f) Strafen sollten sowohl durch eine verbale Erklarung als auch durch das Zeigen der
gelben, grinen oder roten Karten angezeigt werden. Die Grofie der Strafkarten sollte
ungefahr 70mm x 100mm betragen.

g) Eine Mannschaft, von der ein Mitglied disqualifiziert wurde, darf nicht gewertet
werden und muss in der Ergebnisliste mit dem Vermerk "DSQ" aufgeflhrt werden.

h) Im Falle einer Strafe oder Disqualifikation muss ein Jurymitglied Anmerkungen fur
die Ergebnisliste machen oder genehmigen, um die Strafe oder Disqualifikation in den
Ergebnislisten zu erlautern.

Schwerwiegende SicherheitsverstoRe

Wenn die Jury feststellt, dass ein Athlet auf gefahrliche Weise gehandelt oder eine
Sicherheitsregel verletzt hat, muss der Athlet disqualifiziert werden (siehe 6.2.2).

Korperliche Misshandlung eines Wettkampffunktionars oder Sportlers

Ein Athlet oder Mannschaftsoffizieller, der mit einem Jurymitglied, Kampfrichter, Range
Officer, einem anderen Wettkampffunktionar oder einem anderen Athleten durch
Greifen, Schieben, StofRen, Schlagen oder ahnliche Mittel kdrperlichen Kontakt
aufnimmt, kann von der weiteren Teilnahme an einer Meisterschaft ausgeschlossen
werden. Jede derartige korperliche Misshandlung muss dem Vorsitzenden der Jury
gemeldet werden, der fur die Aufsicht Uber den betreffenden Bereich zustandig ist. Ein
oder mehrere Zeugen oder physische Beweise missen die Handlung bestatigen. Die
Jury muss dann entscheiden, ob der Athlet oder Mannschaftsoffizielle von der
betreffenden Meisterschaft ausgeschlossen werden kann. Gegen eine Entscheidung
zum Ausschluss kann bei der Berufungsjury (6.16.6) Berufung eingelegt werden.
Wenn die Jury oder die Berufungsjury zu dem Schluss kommt, dass der Missbrauch
so schwerwiegend war, dass weitere Sanktionen gerechtfertigt sind, kann sie den
Athleten oder Mannschaftsoffiziellen nicht nur von der laufenden Meisterschaft



6.13
6.13.1

6.13.2
6.13.2.1

6.13.2.2

6.13.3

6.13.4

6.13.5

ausschlieen, sondern den Fall auch an die ISSF-Ethikkommission (3.12.3.5, Anhang
"CE") zur weiteren Prifung weiterleiten.

FEHLFUNKTIONEN

Eine Fehlfunktion liegt vor, wenn eine Waffe kein Projektil ziindet, wenn der Abzug
betatigt wird.

Fehlfunktionen kdnnen entweder ZULASSIG oder NICHT ZULASSIG sein.
Zulassige Fehlfunktionen sind:

a) Eine Patrone ziindet nicht;

b) Ein Geschoss oder ein Pellet steckt im Lauf fest; oder

c) Die Waffe schiel3t nicht oder funktioniert nicht richtig, wenn der
Abzugsmechanismus ausgeldst wurde.

Unzuldssige Fehlfunktionen sind:

a) Der Athlet hat den Verschluss seiner Waffe gedffnet;
b) Die Waffe wurde gesichert;

c) Der Athlet hat seine Waffe nicht richtig geladen;

d) Der Athlet hat den Abzug nicht betatigt; oder

e) Die Fehlfunktion ist auf eine Ursache zurlickzufuihren, die verninftigerweise vom
Athleten hatte behoben werden konnen.

f) Wenn ein elektronischer Abzug verwendet wird, bei Versagen der Batterie.

Wenn ein Athlet eine Fehlfunktion der Waffe oder der Munition hat, kann er diese
reparieren und weiterschielRen oder, wenn es sich um eine ZULASSIGE Stérung
handelt, kann er mit einer anderen Waffe desselben Typs und Kalibers weiterschiellen,
welche diesen Regeln entspricht. Die Ersatzwaffe wird einer gezielten Prifung
unterzogen.

Es wird keine zusatzliche Wettkampfzeit flr die Reparatur oder den Austausch einer
Waffe nach einer Fehlfunktion in 10m, 50m und 300m Gewehr- oder
Pistolenausscheidungen oder Qualifikationen gewahrt, aber die Jury kann einem
Athleten erlauben, zusatzliche Probeschiisse abzugeben, nachdem er eine defekte
Waffe repariert oder ausgetauscht hat, wenn die Stérung ZULASSIG war.

Spezifische Regeln fir Fehlfunktionen bei 25m-Pistolenwettbewerben finden sich in
Regel 8.9.3.



6.13.6

6.13.7

6.14
6.14.1

6.14.2

6.14.3

6.14.4

Spezifische Regeln fir Fehlfunktionen in Finals finden sich in den Regeln 6.17.1.6,
6.17.4.m und 6.17.5.1.

Standaufsichten oder Jury-Mitglieder missen sicherstellen, dass Fehlfunktionen in den
Berichten Uber Vorféalle auf dem Schiel3platz oder in den Formularen zur Berechnung
der Ergebnissen und im Bereichsregister dokumentiert werden.

AUSWERTUNGSVERFAHREN UND RESULTATE

Das RTS-Biro muss die vorlaufigen Ergebnisse so schnell wie méglich nach jedem
Durchgang, Wettkampfteil und nach Beendigung jedes Wettbewerbs auf der
Schiellstandanzeigetafel verdffentlichen.

Die offiziellen Endergebnisse missen auf der Hauptanzeigetafel verdffentlicht werden,
nachdem die Protestzeit abgelaufen ist.

Verteilung der Ergebnisse: Der Organisator muss fir die Verteilung folgender
Dokumente sorgen: Vorlaufigen und offiziellen Endergebnisse an alle
Wettkampffunktionare, teiinehmenden Mannschaften und die Medien. Dies kann durch
die Verteilung von Papier- oder elektronischen (siehe 6.6.5 b, Option Nachhaltigkeit)
Ergebnislisten erfolgen.

Nach jeder ISSF-Meisterschaft erstellt das ISSF-Hauptburo ein elektronisches (online)
Offizielles Ergebnisbuch. Das offizielle Ergebnisbuch fiir jede Meisterschaft muss
enthalten:

a) Ein Inhaltsverzeichnis;

b) eine Ergebnisbestatigungsseite, die von dem/den Technischen Delegierten und
allen Jury-Vorsitzenden unterzeichnet wird;

c) Eine Liste der Wettbewerbsoffiziellen;

d) Eine Liste der Anmeldungen nach Nation und Veranstaltung;
e) Der Zeitplan fir den Wettbewerb;

f) Eine Liste der Medaillengewinner mit Namen;

g) Eine Liste der Medaillen nach Nation und Anzahl;

h) Eine Liste der neuen und verbesserten Rekorde; und

i) Alle Endergebnisse in der ISSF-Standardreihenfolge der Disziplinen wie folgt:
1) Manner 10m, 50m und 300m Gewehrwettbewerbe;

) 10m, 25m und 50m Pistolenwettbewerbe der Herren;

) Trap, Skeet und Double Trap der Herren;

) 10m und 50m Laufende Scheibe der Herren

) Mannschaftswettbewerbe der Herren;

) 10m, 50m und 300m Gewehr der Damen

) 10m und 25m Pistole der Frauen;

) Trap, Skeet und Double Trap der Frauen Trap, Skeet und Double Trap; und
9) 10m Laufende Scheibe der Frauen;

10) Mannschaftswettbewerbe der Frauen;

11) Gemischte Mannschaft 10m, 25m, 50m, 300m, Trap und Skeet.

2
3
4
5
6
7
8



6.14.4.1

Diese Listen mussen die vollstandigen Namen enthalten, wie sie in den ISSF-ID-
Nummern verwendet werden: Familienname (in GrofRbuchstaben), vollstandiger
Vorname (nur der erste Buchstabe grof3geschrieben), Starthummern und die Nation
(offizielle IOC-Abkurzung) jedes Athleten.

6.14.4.2 Die folgenden Abklirzungen sind gegebenenfalls in den Ergebnislisten zu verwenden:

6.14.5

6.14.6

6.14.7

6.14.8

DNF Wettkampf nicht beendet

DNS Nicht angetreten

DSQ Disqualifiziert

DQB Disqualifikation wegen unsportlichen Verhaltens
WR Neuer Weltrekord

QWR Neuer Qualifikationsweltrekord

EWR Weltrekord eingestellt

EQWR Qualifikationsweltrekord eingestellt

WRJ Neuer Junioren Weltrekord

QWRJ Neuer Junioren Qualifikationsweltrekord

EWRJ Weltrekord Junioren eingestellt

EQWRJ Qualifikationsweltrekord Junioren eingestellt
OR Neuer Olympischen Rekord

EOR Olympischen Rekord eingestellt

QOR Qualifikation Olympischer Rekord

EQOR Olympischen Rekord in der Qualifikation eingestellt
MQS Mindestqualifikationspunktzahl

RPO Nur Ranglistenpunkte

00C Auler Konkurrenz

Die offiziellen Final-Ergebnisse mussen von einem Mitglied der RTS-Jury Uberprift und
unterzeichnet werden.

Alle UnregelmaRigkeiten, Strafen, Fehlschisse, Fehlfunktionen, Zeitgutschriften,
Wiederholungen von Schusse/Serien oder die Annullierung von Schissen usw. missen
deutlich gekennzeichnet und im Durchgangsbericht (IR) und im Standregister, auf dem
Ergebnisausdruck der Standaufsicht und/oder Jury-Mitglied gekennzeichnet werden.
Kopien des ausgeflllten Durchgangsberichtes (Form IR) missen unverziglich an das
Wertungs- und Ergebnisbliro weitergeleitet werden. Ende eines jeden Wettkampfes
muss die RTS-Jury die Ergebnisse prifen, um zu bestatigen, dass alle
Stoérungsberechnungen und etwaige Strafen korrekt in der Ergebnisliste eingetragen
sind.

Abzuge von Gewehr- und Pistolenergebnissen mussen immer in der Serie
vorgenommen werden, in der der Verstol} stattgefunden hat. Wenn es sich um
allgemeine Abzlge handelt, missen diese von dem/den niedrigsten MATCH-
Schuss/Schuissen in der ersten Serie des Durchganges erfolgen, wo der Abzug gilt.

Die RTS-Jury muss die zehn (10) besten Einzel- und die drei (3) besten
Mannschaftsergebnisse Uberprufen, bevor sie die endglltige Ergebnisliste genehmigt.
Wenn EST verwendet werden, muss diese Uberpriifung durch den Vergleich der im
Hauptcomputer aufgezeichneten Ergebnisse mit den Ergebnissen des Ausdrucks oder
einer unabhangigen Speicherquelle (Regel 6.3.2.7) plus alle manuellen Eingriffe in die
Wertung, die durch Zwischenfallberichte (IR) oder Stérungsmeldungen tbereinstimmen.
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6.15
6.15.1

6.15.2
6.15.3

WELTREKORDE

Die Weltrekorde werden bei allen ISSF-Meisterschaften in Ubereinstimmung mit den
Allgemeinen Regeln, Art.3.10 (siehe auch 6.1.2.b) in allen ISSF-Veranstaltungen, bei
denen Goldmedaillen vergeben werden, anerkannt.

Olympische Rekorde (OR) kdnnen nur bei den Olympischen Spielen aufgestellt werden.

Weltrekorde Junior (WRJ) fur anerkannte nicht-olympische Disziplinen werden anhand
der Gesamtergebnisse in diesen Disziplinen anerkannt.

Qualifikationsweltrekorde (QWR) und Qualifikationsweltrekorde Junioren (QWRJ)
werden anhand der Gesamtergebnisse der Qualifikationswettbewerbe in allen
olympischen Disziplinen anerkannt.

Wenn ein Weltrekord bei einer ISSF-Meisterschaft aufgestellt wird, muss der Bericht
Uber das Verfahren zur Verifizierung von Weltrekorden (Regel 3.12.3.6, Anhang R)
ausgefiillt und vom Technischen Delegierten an den ISSF-Hauptsitz weitergeleitet
werden.

ERGEBNISGLEICHHEIT
Gleichstande in 10m, 25m, 50m und 300m Disziplinen

Alle Punktegleichstande bei 10m, 25m, 50m und 300m Wettkdmpfen werden
gebrochen, indem folgende Regeln angewendet werden:

a) Die hochste Zahl der Innenzehner;

b) Die héchste Punktzahl der letzten zehn (10) Schuss-Serien, von 10-Schuss-Serien in
voller Ringwertung (keine Innenzehner oder Dezimalzahlen) zurlck vergleichend, bis
der Gleichstand gebrochen ist;

c) Bleibt ein Gleichstand bestehen, werden die Ergebnisse Schuss fir Schuss
verglichen, wobei Innerzehner (d.h. eine Innenzehn hat Vorrang vor einer 10, die keine
Innenzehn ist), beginnend mit dem letzten Schuss, dann dem vorletzten Schuss, usw;

d) Bei Gleichstand und EST werden die Ergebnisse Schuss flir Schuss mit Hilfe von
Dezimalringwerten, beginnend mit dem letzten Schuss, dann dem nachstvorletzten
Schuss, usw. verglichen;

e) Bleibt ein Gleichstand bestehen, missen die Athleten die gleiche Rangfolge haben
und unter Reihenfolge des lateinischen Alphabets unter Verwendung des
Familiennamens des Athleten aufgefuhrt werden;

f) Wenn bei 10m Luftgewehr oder 50m Gewehr liegend eine Dezimalwertung bei
Ausscheidungswettkdmpfen oder Qualifikationswettkdmpfen verwendet wird, werden
Gleichstande durch das hochste Ergebnis der letzten zehn Schussserien usw.
(dezimale Wertung) und dann durch den Vergleich der dezimalen Schuss, beginnend
mit dem letzten Schuss, dann mit dem vorletzten Schuss usw. gebrochen.

Gleichstande in Flintenwettbewerben (siehe Flintenregel 9.15)

Gleichstande in Laufenden Scheibenwettbewerben (siehe Laufende Scheibe Regel
10.12)
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Gleichstande in olympischen Disziplinen mit Finals

Wenn es einen Gleichstand gibt, um fir das Gewehr- oder Pistolenfinale aus der
Qualifikation qualifiziert zu sein, wird der Gleichstand gemaf Regel 6.15.1 gebrochen.
Wenn es einen Gleichstand bei der Schrotflinte gibt, wird der Gleichstand gemaf Regel
9.15.1 gebrochen.

Gleichstande in Mannschaftswettbewerben

Gleichstande in Mannschaftswettbewerben, einschliel3lich Gleichstande in der
Quallifikationsphase von Mixed Team Mannschaftswettbewerben, missen durch das
Zusammenzahlen der Ergebnisse aller Mannschaftsmitglieder und durch die
Anwendung der Regeln bei Ergebnisgleichheit fir Einzelwertung entschieden werden.

PROTESTE UND BERUFUNGEN

Alle Proteste und Einspriiche werden in Ubereinstimmung mit den ISSF-Regeln
entschieden.

Mindliche Proteste

Jeder Athlet oder Mannschaftsoffizielle hat das Recht, gegen eine Wettkampfbedingung,
der Entscheidung oder Handlung eines Wettkampffunktionars sofort und muiindlich bei
einem Hauptkampfrichter, Standaufsicht oder Jury-Mitglied zu protestieren, und zwar in
folgenden Angelegenheiten:

a) Ein Athlet oder Mannschaftsoffizieller ist der Ansicht, dass die ISSF-Regeln oder das
Wettkampfprogramm bei der Durchfiihrung des Wettkampfes nicht eingehalten wurden;

b) Ein Athlet oder Mannschaftsoffizieller ist nicht einverstanden mit einer Entscheidung
oder Handlung eines Wettkampffunktionars, Kampfrichters, Standaufsicht oder Jury-
Mitglieds;

c) Ein Athlet wurde durch andere Athleten, Wettkampffunktionare oder Zuschauer,
Medienvertreter oder andere Personen oder Ursachen behindert oder gestort;

d) Ein Athlet hatte eine langere Unterbrechung des Schiel3ens, die durch Ausfall der
Schielanlage, die Klarung von Unregelmaligkeiten oder andere Ursache(n); und

e) Ein Athlet hatte Unregelmafigkeiten bei den Schiel3zeiten, einschlief3lich
Schiel3zeiten, die zu kurz waren.

Kampfrichter, Standaufsichten und Jury-Mitglieder missen verbale Proteste sofort
berlcksichtigen. Sie kdnnen sofort MalRnahmen ergreifen, um die Situation zu
bereinigen oder den Protest zur Entscheidung an die gesamte Jury weiterleiten. In
solchen Fallen kann der Hauptkampfrichter, eine Standaufsicht oder ein Jurymitglied in
derartigen Fallen, wenn nétig, das Schief3en voribergehend einstellen.

Schriftliche Proteste

Jeder Athlet oder Mannschaftsoffizielle, der mit der Handlung oder Entscheidung nicht
einverstanden ist, kann bei der Jury schriftlich Protest einlegen. Jeder Athlet oder
Mannschaftsoffizieller hat auch das Recht, einen schriftlichen Protest einzureichen,
ohne einen mindlichen Protest einzulegen. Alle schriftlichen Proteste mussen bis
spatestens 20 Minuten nach dem Start bei einem Mitglied der zustandigen Jury
eingereicht werden und die Protestgebuihr wird fallig. Schriftliche Proteste und
Einspriche mussen auf dem ISSF-Protestformular eingereicht werden (siehe
Protestformular unter 6.19).
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Eine Protestgebiihr wird fallig, wenn ein schriftlicher Protest oder Einspruch bei
einem Jurymitglied eingereicht wird, und zwar:

a) Protest: 50,00 EUR;
b) Berufung gegen eine Protestentscheidung: 100,00 EUR;

c) Die Protestgebuihr wird fallig, wenn ein ausgeflilltes Protestformular einem
Jurymitglied zugestellt wird und muss so schnell wie mdglich an das Jurymitglied oder
Organisationskomitee bezahlt werden; und

d) Die Protestgeblihren missen zurtickerstattet werden, wenn dem Protest oder
Einspruch stattgegeben wird, oder werden oder werden vom Organisationskomitee
einbehalten, wenn der Protest oder die Berufung abgelehnt wird.

Wertungsproteste

Die Entscheidungen der RTS-Jury Uber den Wert oder die Anzahl der Schusse auf eine
Scheibe sind endgdltig und kénnen nicht angefochten werden.

Einspruchsfrist fiir Wertungsproteste

Alle Proteste gegen die Wertung oder die Ergebnisse mussen innerhalb von 10 Minuten
nachdem die vorlaufigen Ergebnisse auf der Schiel3stand-Anzeigetafel verdffentlicht
wurden (Regel 6.4.2.i). Der Zeitpunkt, an dem die Protestzeit fur die Wertung endet,
muss auf der Anzeigetafel angezeigt werden, wenn die vorlaufigen Ergebnisse
ausgehangt werden. Der Ort, an dem ein Wertungsprotest eingelegt werden muss,
muss im offiziellen Programm veroffentlicht werden.

Wertungsproteste bei Elektronischen Scheiben

Wenn ein Athlet gegen den Wert eines angezeigten Schusses auf einer EST
protestiert, wird der Protest nur akzeptiert, wenn er vor dem nachsten Schuss oder der
nachsten Serie (25m Disziplinen) oder innerhalb von drei (3) Minuten nach dem letzten
Schuss eingelegt wird, gilt jedoch nicht fir den Fall bei Fehlfunktionen bei Papier- oder
Gummibandtransportes oder bei anderen Fehlern der Scheibe, eingebracht wird.

a) Wird ein Protest gegen die Wertung eines Schusses eingelegt, wird der Athlet wird
der Athlet aufgefordert, am Ende des Wettkampfes einen weiteren Schuss abzugeben,
damit dieser zusatzliche Schuss gewertet werden kann, falls der Protest stattgegeben
wird und der korrekte Wert des Schusses nicht ermittelt werden kann;

b) Wenn die RTS-Jury feststellt, dass der Wert eines protestierten Schusses innerhalb
von zwei (2) Dezimalringe vom Wert eines angegebenen Schusses abweicht, darf dem
Protest nicht stattgegeben werden;

c) Wird dem Protest gegen einen Schusswert, der nicht Null (0) ist, nicht stattgegeben,
wird ein Abzug von zwei (2) Punkten von der Wertung des strittigen Schusses verhangt
und die Protestgebuhr muss bezahlt werden;

d) Der Mannschaftsoffizielle oder der Athlet hat das Recht, die Lésung des strittigen
Schusses zu erfahren; und

e) Schisse auf 50m EST mit einem angezeigten Wert von 9,5 oder héher kdnnen in
Ausscheidungs- oder Qualifikationsrunden nicht protestiert werden; und

f) Proteste gegen die Wertung oder die Anzahl der Schisse sind nicht zuléssig in Finals
(Regel 6.17.1.7).

Berufungen
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6.17
6.17.1

6.17.1.1

6.17.1.2

6.17.1.3

Ist man mit einer Jury-Entscheidung nicht einverstanden, kann die Angelegenheit bei
der Berufungsjury angefochten werden, mit der Ausnahme, dass Entscheidungen einer
Finalprotestjury (6.17.1.10d) und Entscheidungen der RTS-Jury Uber den Wert oder die
Anzahl der Schusse (6.16.5) sind endgultig und kénnen nicht angefochten werden.
Solche Einspriiche missen schriftlich eingereicht werden von dem Mannschaftsflhrer
oder einem Vertreter, spatestens 30 Minuten nach Bekanntgabe der Jury. Die
Entscheidung der Berufungsjury ist endgiiltig.

Kopien aller Entscheidungen Uber schriftliche Proteste und Einspriiche missen
der/die Technische(n) Delegierte(n) an den ISSF-Generalsekretar weiterleiten,
zusammen mit seinem Abschlussbericht zur Uberpriifung durch die zustandigen
Sektions- und Technischen Komitees.

FINALS IN OLYMPISCHEN GEWEHR UND PISTOLENWETTBEWERBEN

Allgemeine Verfahren fiir Final-Wettkampf Ablaufe. Diese Verfahren gelten fir die
Finals in allen 10m, 25m und 50m Gewehr- und Pistolen-Einzelwettbewerben.

Die fur die einzelnen Disziplinen geltenden Verfahren sind im Folgenden aufgefihrt:
Regel 6.17.2 - 10m Luftgewehr und 10m Luftpistole, Manner und Frauen

Regel 6.17.3 - 50m Gewehr 3-Stellungen Manner und Frauen

Regel 6.17.4 - 25m Schnellfeuerpistole Herren

Regel 6.17.5 - 25m Pistole Frauen

Regel 6.18 - 10m Gewehr und Pistole Mixed Teamwettbewerbe

Fur Schrotflintenwettbewerbe gelten gesonderte Verfahren, wie in Abschnitt 6.19
beschrieben.

Qualifikation fiir die Finals. Alle Athleten, die flr einen Wettkampf gemeldet sind,
schielRen die Qualifikation (Regel 3.3.5 und 3.3.6.5), um die Finalisten fiir diese Disziplin
zu ermitteln. Die acht (8) bestplatzierten Athleten der Qualifikation steigen ins Finale,
aulder bei 25m Schnellfeuerpistole Herren, wo die sechs (6) bestplatzierten Athleten
weiterkommen.

Startpositionen. Die Startpositionen in den Finals werden entsprechend der Rangfolge
in der Qualifikation festgelegt. Diese Zuteilung ist in den Finalregeln fur jede
Veranstaltung festgelegt. 10m und 50m SchielRstdnde missen mit R1-A-B-C-D-E-F-G-
H-R2 gekennzeichnet sein. Die Scheiben fur das 25m Pistolenfinale der Frauen mussen
mit A-B-R1-C-D/E-F- R2-G-H gekennzeichnet sein. Die Reservescheiben sind mit R1
und R2 gekennzeichnet.6.17.1.3

Melde- und Startzeiten. Die Startzeit fir ein Finale ist der Zeitpunkt, an dem der CRO
mit den Kommandos fur den ersten MATCH-Schuss/die erste MATCH-Serie beginnt.
Die Mannschaftsflhrer sind daflir verantwortlich, dass alle Athleten, die sich fiir das
Finale qualifiziert haben, sich mindestens 30 Minuten vor der geplanten Startzeit des
Finales Teil 1 bei der Jury im Vorbereitungsbereich des Finales melden. Ein Abzug von
zwei (2) Punkten/Treffer wird von der ersten MATCH-Schuss/Serie abgezogen, wenn
sich der Athlet nicht rechtzeitig meldet. Die Athleten mussen in ihrer Wettkampfkleidung
gemal der ISSF-Kleiderordnung gekleidet sein und die gesamte Schieflausristung
mitbringen, die sie wahrend des Finales bendtigen, einschliellich ausreichender
Munition und einer Nationalmannschaftsuniform, die fir eine Siegesfeier geeignet ist.
Die Jury muss bestatigen, dass alle Finalisten anwesend sind und dass ihre Namen und
Nationen korrekt im Ergebnissystem und auf den Anzeigetafeln aufgefihrt sind. Die
Mitglieder der Jury fir Ausristungskontrolle und die Technischen Offiziellen missen die
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Ausrustungskontrollen wahrend des Meldezeitraums so schnell wie moglich
abschlieRen. Sie missen auch sicherstellen, dass nach dem Finale Teil 1 keine
Anderungen an der Ausriistung ohne ihre Erlaubnis vorgenommen werden, und sie
massen die Sicherheit aller Waffen und Ausriistung Gberwachen, die im Meldebereich
verbleiben.

Verspatetes Eintreffen. Jeder Finalist, der sich nicht innerhalb von 10 Minuten nach
der Meldezeit im Vorbereitungsraum einfindet, darf nicht starten und wird als erster
ausgeschiedener Athlet gewertet und als DNS ausgewiesen. Wenn ein Finalist sich
nicht meldet, beginnt die erste Eliminierung mit dem siebten Platz.

Ergebnisse. Qualifikationsergebnisse berechtigen einen Athleten zu einem Platz im
Finale, werden aber nicht Gbertragen. Die Wertung in den Finals beginnt bei Null (0) in
Ubereinstimmung mit diesen Regeln. Ein Abzug oder eine Strafe muss auf das Ergebnis
des MATCH-Schusses/der MATCH-Serie angewendet werden, wo der Verstol}
stattfand. Es wird keine Wertung unter Null (0) aufgezeichnet (z.B. 3-1 Punkt Abzug = 2,
0-1 Punktabzug = 0).

Defekte, 10m- und 50m-Finale. Wenn ein Finalist einen ERLAUBTEN Defekt (Regel
6.13.2) wahrend eines einzelnen Schusses hat, wird ihm maximal eine (1) Minute Zeit
gewahrt, um den Defekt zu beheben oder die Waffe auszutauschen, danach wird der
Athlet angewiesen den Schuss zu wiederholen. Wenn ein Finalist einen ZULASSIGEN
Defekt in einer 5-Schuss-Serie hat und kann der Defekt innerhalb einer (1) Min.
behoben oder die Waffe ausgetauscht werden, werden alle in dieser Serie
abgegebenen Schisse gewertet und der Athlet darf die Serie zuzlglich einer
zusatzlichen Zeit, die der fir die Behebung des Defekts bendtigten Zeit entspricht,
jedoch nicht mehr als eine (1) Minute. Finalisten dirfen nur einen ERLAUBTEN
DEFEKT wahrend der Final-Phasen haben.

Wertungsproteste. Wertungsproteste, die sich auf den Wert oder die Anzahl der
Schisse beziehen, sind in Finals nicht zulassig.

EST-Beschwerden wahrend des Finales

a) Beanstandet ein Finalist, dass seine Scheibe wahrend des Probeschiessens einen
Schuss nicht registriert hat, muss der Athlet angewiesen werden, einen weiteren Schuss
auf diese Scheibe abzugeben. Wenn dieser Schuss registriert wird, wird das Finale
fortgesetzt. Wenn dieser Schuss nicht registriert wird oder wenn es eine Beschwerde
gibt Gber den Vorschub eines Papier-/Gummistreifens, so muss der CRO das
Kommando "STOP...ENTLADEN" fir alle Finalisten und der Athlet mit der defekten
Scheibe muss zu einer Reserve-Scheibe gebracht werden. Sobald der Athlet auf der
Ersatzscheibe in Position ist, gibt der CRO allen Finalteilnehmern zwei (2) Minuten
Vorbereitungszeit und startet dann erneut die Vorbereitungs- und Probezeit fur das
Finale.

b) Wenn es eine Beschwerde Uber eine unerwartete Null (0) (Fehlschuss) wahrend
eines MATCH-Schusses/Serie gibt, muss die Jury (leitendes Jury-Mitglied, zweites
Wettkampf-Jury Mitglied und ein RTS) feststellen, ob der Fehlschuss tatsachlich ein
Fehlschuss (0) war oder ob die Scheibe einen Defekt hatte (die Jury kann den CRO
anweisen, das Schiel3en einzustellen, damit sie die Scheibe untersuchen kann). Wenn
die Jury keine glaubwirdigen Beweise dafir findet, dass der Schuss die Scheibe
verfehlt hat, muss sie den Athleten anweisen, einen weiteren Wettkampfschuss
abzugeben (10m/50m),
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25m Pistole Damen Serienabschluss (ein Schuss) oder eine 25m Schnellfeuer Serie
Manner. Wenn der zusatzliche Wettkampfschuss registriert wird, wird der Wert dieses
Schusses anstelle der unerwarteten Null (Fehlschuss) gezahlt und das Finale wird
fortgesetzt. Bei einem 25m Schnellfeuer Finale Manner zahlt das Ergebnis der
Wiederholungsserie anstelle der Treffersumme der urspringlichen Serie.

c) Wird der Schuss auf der Scheibe, die den unerklarlichen Fehlschuss hatte, nicht
registriert, muss der Athlet auf eine Reserve-Scheibe versetzt werden (25m RFP auf
eine andere Scheibengruppe). Bei 10m oder 50m Finals muss dem Athleten, der auf
eine Reserve Scheibe verschoben wurde, eine zwei (2) Minuten Vorbereitungs- und
Probezeit gewahrt werden. Der Athlet, der verschoben wurde, muss auf Kommando den
fehlenden Wettkampfschuss, den Serienabschluss oder den Nachschuss (25m RFP)
abgeben, bevor das SchielRen fir alle Athleten fortgesetzt wird.

d) Wahrend einer Verzogerung des WettkampfschielRens ist es den anderen Finalisten
erlaubt, Zielubungen und TrockenschieRen zu machen. Betragt die Gesamtverzégerung
zur Behebung des unerklarten Fehlschusses langer als finf (5) Minuten, missen alle
Athleten in 10m und 50m Finals zwei (2) Minuten Probezeit erhalten, bevor das
Schiellen wieder aufgenommen wird.

Ausristung der Final SchieBstiande. Final Schie3stdnde missen mit elektronischen
Anzeigetafeln ausgestattet sein, auf denen die Ranglistenergebnisse fur die
Wettkampfleitung, die Athleten und Zuschauer anzeigen; eine fir die Finalisten
sichtbare Countdown-Uhr und eine Lautsprecheranlage. Wenn eine Countdown-Uhr
nicht fir alle Finalisten sichtbar ist, miissen alle kontrollierten Zeiten auf Monitoren
angezeigt werden, die fur alle Finalisten gut sichtbar sind. Es mussen Stuhle fur die
diensthabenden Jurymitglieder, Standaufsichten, Trainer und Athleten bereitgestellt
werden, die sich von der Feuerlinie zurlickziehen. Ein Tisch oder eine Bank, auf dem
die Athleten ihre Ausristung ablegen kdnnen, bevor sie den Finalbereich betreten oder
wenn sie sich von der Feuerlinie zuriickziehen.

Final-Funktionére. Die Durchfliihrung und Beaufsichtigung der Finals missen von
folgendem Personal durchgefiihrt werden:

a) CRO. Ein erfahrener Schiessleiter mit einer ISSF A oder B Lizenz muss das Final
durchfiihren;

b) Wettkampf-Jury. Die Wettkampfjury muss die Durchfuhrung der Finals Gberwachen.
Der Juryvorsitzende muss sich selbst oder ein Jurymitglied zum leitenden Jurymitglied
ernennen;

¢) RTS-Jury. Ein Mitglied der RTS-Jury muss anwesend sein, um die Ergebnisse des
Finales zu Uberwachen;

d) Final Protest-Jury. Ein Mitglied der Berufungsjury, das verantwortliche Jury-Mitglied
und ein weiteres Mitglied der Wettkampfjury, das vom Technischen Delegierten und dem
Jury-Vorsitzenden bestimmt werden, fungieren als Final Protest Jury und mussen Uber
Proteste entscheiden, die wahrend eines Finales vorgebracht werden; Einspriche
gegen Entscheidungen der Finaljury sind nicht zulassig;

e) Standaufsicht (RO). Ein oder zwei erfahrene Standaufsicht(en) unterstitzen den
CRO, indem sie die Waffen auf ihre Sicherheit Uberprifen, die Finalisten und ihre
Trainer zum und vom FOP begleiten und sich um eventuelle Defekte wahrend des
Finales kimmern;

f) Technische(r) Beauftragte(r). Der Anbieter der offiziellen Ergebnisse ernennt den/die
Technischen Beauftragte(n) flr die Vorbereitung und den Betrieb der ESTs und der
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grafischen Darstellung der Ergebnisse und zur Beratung mit den Jurys bei technischen
Problemen;

g) Moderator/Ansager. Ein von der ISSF oder dem Organisationskomitee benannter
Offizieller muss mit dem CRO zusammenarbeiten und ist fur die Vorstellung der
Finalisten, die Bekanntgabe der Ergebnisse und die Information der Zuschauer
verantwortlich; und

h) Tontechniker. Ein qualifizierter technischer Offizieller muss verfigbar sein, um die
Musikanlage wahrend des Finales zu bedienen.

Durchfiihrung des Finales und Musik. Die Durchfihrung der Finals muss in Farbe,
Beleuchtung, Musik, Ansagen, Kommentare, Inszenierung und CRO-Kommandos in
einer vollstandigen Durchfuhrung erfolgen, die die Athleten und ihre
Wettkampfleistungen in einer flir Zuschauer und Fernsehen maglichst auf die
ansprechendste und aufregendste Weise darstellt.

Priasentation der Finalisten. Nachdem der CRO ,,FINALSTANDE BEREIT"
verkiindet hat, betreten die Finalisten das Final-Spielfeld und sie werden
vorgestellt. Der Ansager nennt den Namen, die Nation und kurze Informationen Utber
jeden Finalisten. Der Ansager muss auch den CRO und das verantwortliche Jury-
Mitglied vorstellen.

Proteste in den Finals

a) Proteste in einem Final missen mundlich und unmittelbar erfolgen. Proteste werden
vom Athleten oder sein Trainer durch Heben der Hand angezeigt;

b) Fur einen Protest in einem Final wird keine Protestgebuhr erhoben.

c¢) Jeder Protest muss sofort von der Protestjury des Finales entschieden werden.
(3.12.3.7, 6.16.6 und 6.17.1.10.d.). Die Entscheidung der Finalprotestjury ist endgultig
und kann nicht angefochten werden; und

d) Wenn einem Protest in einem Final nicht stattgegeben wird, muss eine Strafe von
zwei Punkten oder zwei Treffern von der Punktzahl des letzten Schusses oder der
letzten Serie abgezogen werden.

Final Regeln und Verfahren.

a) Die Allgemeinen Technischen Regeln der ISSF oder die Technischen Regeln fur jede
Disziplin gelten in allen Fallen, die nicht durch Regel 6.17 abgedeckt sind.

b) Meldung und Aufbau der Ausriistung. Nach der Meldung im Vorbereitungsbereich
und wenn die Ausrustungskontrolleure ihre Kontrollen abgeschlossen haben, missen
die Finalisten oder ihre Betreuer ihre Waffen mit gut sichtbaren eingelegten
Sicherheitsflaggen und andere Ausristungsgegenstande mindestens 20 Minuten vor
der Startzeit des Finales auf ihren Schie3stdnden bringen. Waffenkoffer und
Ausrustungsbehalter durfen nicht auf dem FOP abgestellt werden. Zielibungen sind zu
diesem Zeitpunkt nicht erlaubt. Die Athleten missen dann in den Vorbereitungsbereich
zurlckkehren, um zur Feuerlinie gerufen zu werden. Die Betreuer nehmen die ihnen
zugewiesenen Platze auf dem Spielfeld ein.

c) Aufruf zur Linie. Ein Technischer Offizieller weist die Athleten an, sich in der Nahe
des Final Bereichs zwdlf (12) Minuten vor der veroffentlichten START-Zeit aufzustellen.
Athleten missen vollstandig bekleidet sein, mit geschlossenen Hosen und Jacken. Der
CRO verkundet: "FINAL BEREICH BEREIT" Die Athleten betreten dann einzeln den
Schiellstand und missen sich vor dem ihnen zugewiesenen Schitzenstand aufstellen



und dann mit dem Gesicht zum Publikum stehen, bis alle Vorstellungsgesprache gefuhrt
worden sind, einschlieBlich der Standaufsicht und dem verantwortlichen Jury-Mitglied.

Der CRO gibt dann das Kommando: "Nehmt eure Positionen ein". (Eine (1) Minute
erlaubt).

d) Sicherheitsfahnen. Nachdem die Athleten ihre Schiel3positionen eingenommen
haben, durfen sie ihre Gewehre handhaben und Halte- oder Zielibungen machen, aber
sie durfen die Sicherheitsflaggen nicht entfernen oder trocken schiel3en, bis das
Kommando "VORBEREITUNGS- UND PROBEZEIT...START" oder "VORBEREITUNG
BEGINNT JETZT" (25m Pistole).

e) TrockenschielRen ist nur wahrend der Vorbereitungs- und Probezeit, der Wechselzeit
und Probezeit oder einer Vorbereitungszeit erlaubt, mit der Ausnahme, dass
TrockenschielRen wahrend des 25m Schnellfeuerpistolen-Finals ist gemaf 6.17.4
erlaubt. Trockenschiel3en zu jeder anderen Zeit muss mit einem (1) Punkt Abzug in 10m
und 50m Finals und einem (1) Trefferabzug in 25m Finals bestraft werden.

f) Vorzeitiges Laden. Kein Finalist darf ein Gewehr oder eine Pistole laden, bevor der
CRO das Kommando "LADEN" oder "START" gibt. Dies bedeutet, dass fiir die
Vorbereitungs- und Probezeit, in der es kein "LADEN"-Kommando gibt, ist "START"
auch eine Erlaubnis zum Laden. Laden ist definiert als das Inkontaktbringen einer
Patrone oder eines Pellets oder Magazin mit Patronen in Kontakt mit der Waffe zu
bringen (siehe 6.2.3.4).

g) Halte- und Zieliibungen. In den Finals sind Halte- und Zieliibungen mit dem
Zeitpunkt erlaubt, an dem die Finalisten an die Linie gerufen werden ("ATHLETEN AN
DIE LINIE") bis zum Kommando "STOP... ENTLADEN" am Ende des Finales, mit der
Ausnahme, dass Halte- und ZiellUbungen nicht wahrend der Prasentationen.

h) SchieBRen vor dem Kommando START oder LADEN. Wenn ein Finalist in einem
10m, 25m oder 50m-Finale vor dem Kommando "VORBEREITUNGS- UND
PROBEZEIT...START" oder vor dem Kommando "FUR DIE PROBESERIE LADEN"
einen Schuss abgibt, muss er disqualifiziert werden.

i) SchieBen nach dem Kommando STOP. Wenn ein Finalist einen Schuss abgibt,
nachdem das Kommando "VORBEREITUNGS- UND PROBEZEIT... STOP" oder dem
Kommando ,STOP" und vor dem Kommando "START" fir das nachste "START"-
Kommando fir die nachste Wettkampfserie, darf der Schuss nicht als MATCH-Schuss
gewertet werden und der erste MATCH-Schuss muss mit zwei (2) Punkten abgewertet
werden.

j) 25m Pistole - vorzeitiges SchieBen. \Wenn ein Finalist in einem 25m
Schnellfeuerpistolen-Mannerfinale einen Schuss abgibt, bevor das grine Licht fur eine
Serie aufleuchtet, muss die gesamte Serie als null (0) Treffer gewertet werden. Gibt ein
Finalist in einem 25m Pistolen-Frauenfinale einen Schuss ab, bevor das grune Licht fur
einen Schuss aufleuchtet, wird dieser Schuss als Fehlschuss gewertet und ein (1)
Treffer wird vom Ergebnis der Serie abgezogen.

k) Abgabe eines Zusatzschusses. Wenn ein Finalist einen zusatzlichen Schuss in
einer Serie oder Einzelschusszeit abgibt, muss der Zusatzschuss annulliert werden und
eine Strafe von zwei (2) Punkten/Treffern muss auf den letzten korrekten Schuss/Serie
angerechnet werden.

I) Unbeabsichtigtes SchieBen. Wenn ein Finalist, der nicht an einem Shoot-off oder
einer Fehlfunktion beteiligt ist, einen Schuss ladt und abgibt, muss dieser Schuss
annulliert werden. Fir diesen versehentlichen Fehler gibt es keine Strafe.



m) Sicherheitsfahnen - missen in den Waffen der Finalisten stecken bleiben, bis die
Vorbereitungs- und Probezeit beginnt. Die Sicherheitsflaggen miussen wahrend der
Prasentation und wenn ein Athlet ausscheidet oder das Finale zu Ende ist angebracht
werden. Athleten, die ausscheiden, mussen ihre Waffen auf dem Schiel3stand, der Bank
oder dem oder Ausristungskasten (3-Stellungs-Finale) mit offenem Verschluss und
Muandung nach unten gerichtet und mit eingesteckten Sicherheitsfahnen ablegen. Eine
Standaufsicht muss alle Waffen Gberprifen, um sicherzustellen, dass die
Sicherheitsflaggen angebracht sind. Die Medaillengewinner dirfen unmittelbar nach
dem Finale mit ihren Waffen posieren, jedoch dirfen keine Waffen von der Schief3bahn
entfernt werden, bis die Sicherheitsfahnen angebracht und von einer Standaufsicht
Uberprift wurden. Wenn ein Athlet versehentlich eine Sicherheitsfahne nicht einsetzt, ist
die Standaufsicht berechtigt, den Fehler zu korrigieren und eine Sicherheitsfahne zu
setzen.

n) Coaching. Nonverbales Coaching ist wahrend aller Finals erlaubt. Mindliche
Verbales Coaching ist nur wahrend der Wechselzeiten des 3-Stellungs-Gewehr-Finales
erlaubt.

o) Falsche Kommandos. Wenn ein Final-CRO in einem Einzel- oder gemischten
Mannschaftsfinale ein falsches Kommando gibt, wie z.B. eine Ablésung nicht korrekt zu
starten oder STOPP ruft, bevor alle Athleten geschossen oder das Schieflsen beendet
haben, muss das folgende Verfahren stattfinden:

Wenn ein Final-CRO in einem Einzel- oder gemischten Mannschaftsfinale ein falsches
Kommando gibt wahrend einer einzelnen Serie, missen die bereits abgegebenen
Schisse gezahlt werden.

Der CRO muss die Zeituhr auf das urspringliche Zeitlimit zurlicksetzen und neue
Befehle erteilen, damit der/die Athlet(en), der/die nicht gestartet ist/sind oder das
SchielRen nicht beenden konnten, ihre restlichen Schiisse abgeben kénnen.

Wenn ein CRO in einem Einzel- oder Mixed-Team-Finale ein falsches Kommando gibt,
mussen die bereits abgegebenen Schisse gezahlt werden.

Das verantwortliche Jury-Mitglied muss feststellen, wie viel verbleibende Zeit zum
Zeitpunkt dem STOPP-Befehl betrug, addiert 60 Sekunden zu dieser Zeit und weist den
CRO an, die Serie neu zu starten, damit die Athleten, die noch Schiisse haben, die
Serie zu beenden.

Wenn ein Athlet dieses Verfahren missversteht und versehentlich zu viele Schiisse
abgibt, mussen alle zusatzlichen Schiisse annulliert werden und ziehen keine Strafen
nach sich.

p) Prasentation der Medaillengewinner. Nachdem der CRO erklart hat
"ERGEBNISSE SIND ENDGULTIG", muss das verantwortliche Jury-Mitglied die drei
Medaillengewinner auf der FOP versammeln und der Ansager muss die
Medaillengewinner durch die Ansage

"DER BRONZEMEDAILLENGEWINNER, DER (NATION) VERTRITT, IST (NAME)"
"DER SILBERMEDAILLENGEWINNER, DER (NATION) VERTRITT, IST (NAME)"
"UND DER GOLDMEDAILLENGEWINNER, DER (NATION) VERTRITT, IST (NAME)"

q) Stoérungen. Fir jeden Athleten ist nur eine (1) Stérung wahrend des gesamten
Finales erlaubt. Den Athleten kann eine (1) Minute gewahrt werden, um eine defekte
Waffe zu reparieren oder zu ersetzen, damit das Finale ohne unnétige Verzégerung
weitergeflihrt werden kann.



r) Musik. Wahrend des Finales muss Musik gespielt werden, die vom Technischen
Delegierten genehmigt werden muss. Enthusiastische Unterstutzung durch das
Publikum ist erwlinscht und wahrend aller Finalphasen empfohlen.

s) Strafen. Jegliche Strafen werden gemafR den ISSF-Regeln verhangt.

t) UnregelmaBige Falle. Die Allgemeinen Technischen Regeln der ISSF gelten flr
Angelegenheiten, die nicht in den obigen Absatzen erwahnt sind. Die Jury entscheidet
Uber irregulare oder strittige Angelegenheiten nach den Allgemeinen Technischen
Regeln fir jede Veranstaltung.

u) Nationale Identifikation (Kleiderordnung). Die Athleten mussen Schiel3kleidung in
Ubereinstimmung mit der ISSF-Kleiderordnung (Regel 6.22) tragen. Gewehr-Athleten
mussen ihre nationale Kennzeichnung wie folgt auf inren SchieRjacken tragen: Die
nationale Nationalflagge des Landes oder die vom 10C festgelegte 3-Buchstaben-
Kennung auf der Tasche, die dem Publikum zugewandt ist, oder auf der unteren
Ruckseite der Jacke.

v) Timeouts. Nachdem funf (5) Athleten aus dem Finale ausgeschieden sind, so dass
die verbleibenden drei Athleten um die Medaillen kdmpfen, kann ein Trainer oder Athlet
ein "Timeout" verlangen, indem er die Hand hebt oder der Jury ein Zeichen gibt,
wahrend den Ansagen nach Beendigung eines einzelnen Schusses oder einer Serie.

Ein "Timeout" kann von jedem Trainer oder seinem Athleten nur einmal wahrend des
Finals verlangt werden.

Der Trainer darf sich seinem Athleten an der Feuerlinie nahern und mit ihm sprechen,
und zwar fur eine maximale Zeit von einer (1) Minute.

Wird von einem Trainer/Athleten ein "Timeout" verlangt, darf der Trainer der anderen
Athleten oder der Mannschaft ebenfalls zu ihrem Athleten/ihren Athleten gehen und mit
ihm/ihnen sprechen. Dies hat keinen Einfluss auf die Moglichkeit des anderen
Trainers/Athleten, anschlie®end ein Timeout" zu beantragen.

Die Zeitvorgaben werden vom zustandigen Jurymitglied kontrolliert.



6.17.2 FINALE - 10m LUFTGEWEHR UND 10m LUFTPISTOLE, MANNER UND FRAUEN

HINWEIS: Die Zeitangaben in dieser Vorschrift sind als Richtwerte zu verstehen.
Detaillierte Zeitangaben fiir die Durchflihrung der Finals finden Sie in den Dokumenten
"Kommandos und Ankiindigungen flr Finals", die bei der ISSF-Zentrale erhaltlich sind.

Format des Das Finale besteht aus zwei (2) Serien von je funf (5) MATCH-
Finales Schissen, in einer Zeit von 250 Sekunden pro Serie (5 + 5
Schisse). Danach folgen vierzehn (14) einzelne MATCH-
Schusse, die jeweils auf Kommando in einer Zeit von 50 Sek.
abgefeuert werden. Die Eliminierung der Finalisten mit den
niedrigsten Punktzahlen beginnt nach dem 12. Schuss und wird
nach jeweils zwei Schiissen fortgesetzt, bis die Gold- und
Silbermedaillen vergeben sind. Insgesamt gibt es
vierundzwanzig (24) Schisse im Finale.

Zuweisung Die Schiel3stande werden wie folgt bezeichnet: R1, A, B...bis
Schiitzenstand | ...H, R2.

Den acht (8) qualifizierten Athleten werden Schiel3stande wie
folgt zugewiesen:

A: 7. in der Qualifikation

B: 5. in der Qualifikation

C: 3. in der Qualifikation

D: 1. in der Qualifikation

E: 2. in der Qualifikation

F: 4. in der Qualifikation

G: 6. in der Qualifikation

H: 8. in der Qualifikation

Wertung Die Wertung in den Finals erfolgt nach der Zehntelwertung
(Dezimalwertung). Die kumulierte Gesamtpunktzahl in
einem Finale bestimmen die endglltige Platzierung, wobei
Unentschieden entsprechend den Ergebnissen des Shoot-offs
entschieden werden.

Abziige Abzuge fur Verstdle, die vor dem ersten MATCH-Schuss
auftreten, werden auf dem ersten MATCH-Schuss angerechnet.
Abzuge fur andere Strafen werden auf das Ergebnis des
Schusses angewandt, bei dem der Verstol3 begangen wurde.
Vorbereitungs- | Der CRO gibt den Athleten mit der Ansage "FINAL STANDE
zeit READY" das Signal zum Betreten der Stande.

Nachdem die Athleten ihre Positionen eingenommen haben,
(eine Minute Zeit):

CRO- "Sechs Minuten Vorbereitungs- und Probezeit", nach
Kommandos 5 Sekunden "START".

Wahrend dieser Zeit kdnnen die Finalisten unbegrenzt
Probeschiisse abgeben. Wahrend der Probezeit werden keine
Wertungen der Probeschlisse angesagt.

Nach 5 Minuten 30 Sekunden: "30 Sekunden"
Nach 6 Minuten: "STOP".




Athleten, die noch nicht geschossen haben, brauchen nicht zu
entladen, sondern mussen ihr Gewehr/Pistole auf die Scheibe
gerichtet halten und auf das nachste Kommando warten.

1.
Wettkampf
Phase

Die Wertung beginnt bei Null.
Nach 20 Sekunden, damit die Scheiben fur den Wettkampf
zurtickgesetzt werden kénnen:

"Fir die erste Wettkampfserie, LADEN", 5 Sekunden, "START".

Die Finalisten haben 250 Sekunden Zeit, um funf (5) Schisse
abzugeben.

Nach 250 Sekunden, oder wenn alle Teilnehmer fiinf Schiisse
abgegeben haben, "STOP".

Unmittelbar nach dem Kommando "STOP" gibt der Moderator
15-20 Sek. Kommentare zur aktuellen Rangliste der Athleten
und zu bemerkenswerten Resultaten. Einzelne Ergebnisse
werden nicht bekannt gegeben.

Moderator

Unmittelbar nachdem der Ansager geendet hat, gibt der CRO
den Befehl:

"FUR DIE NACHSTE WETTKAMPFSERIE, LADEN". Nach 5
Sekunden: "START".

Die Finalisten haben 250 Sekunden Zeit, um funf (5) Schisse
abzugeben.

Nach 250 Sekunden, oder wenn alle Athleten fiinf Schiisse
abgegeben haben, "STOP".

Der Moderator kommentiert erneut die Athleten und ihre
Ergebnisse und erklart, dass die Einzelschisse beginnen und
dass nach jedem zweiten Schuss, der am schlechtesten
platzierte Finalist ausscheidet.

2. Wettkampf
Phase

SchieR-
Verfahren

CRO-Befehle

Zeit zwischen
Befehlen

In dieser Phase schief3en alle Athleten auf Kommando eine
Reihe von Einzelschiissen in einem Zeitlimit von 50 Sekunden
pro Schuss.

"Fur den nachsten Wettkampfschuss, LADEN", 5 Sekunden,
"START".

Nach 50 Sekunden, oder wenn alle Athleten einen Schuss
abgegeben haben, "STOP". Es wird empfohlen, eine Zeit von 20
Sekunden einzuhalten, bevor die Sequenz mit dem Befehl zum
Laden des nachsten Schusses fortgesetzt wird. Dies ermdglicht
den Athleten, sich auf den nachsten Schuss vorzubereiten und
der Moderator kann entsprechende Kommentare abgeben.

Diese Sequenz wird fortgesetzt, bis insgesamt 24 Schiisse (zwei
5-Schuss-Serien und 14 Einzelschisse) abgefeuert sind.

Eine Standaufsicht muss sich vergewissern, dass die Gewehre
offen sind und die Sicherheitsfahnen eingesetzt sind.

Eliminationen

Nachdem alle Finalisten zwdlf (12) Schiisse abgegeben haben,
scheidet der Athlet mit der niedrigsten Platzierung aus (8. Platz).




Die niedrigstplatzierten Finalisten scheiden weiterhin wie folgt

CRO-Befehle aus:
Nach 14 Schuss - Platz 7
Nach 16 Schuss - 6. Platz
Nach 18 Schussen - 5. Platz
Nach 20 Schuss - 4. Platz
Nach 22 Schuss - 3. Platz (Bronzemedaillengewinner steht fest)
Nach 24 Schuss - 2. und 1. Platz (Silber- und Goldmedaillen-
gewinner stehen fest)
Nachdem die beiden (2) verbleibenden Finalisten ihren 24.
Schuss abgegeben haben, und wenn es keine Gleichstande
oder Proteste gibt, gibt der CRO das Kommando: "STOPP...
ENTLADEN - DIE ERGEBNISSE SIND ENDGULTIG"
Bei einem Gleichstand, fir den am niedrigsten platzierten
Athleten, der ausscheidet, schieRen die gleichplatzierten
Athleten
einen oder mehrere zusatzliche Einzelschusse ab, bis der
Gleichstand Gleichstand aufgehoben ist.

Fur den Stechschuss gibt der CRO sofort die Familiennamen
der Athleten mit Gleichstand bekannt und befiehlt ihnen, den/die
Schuss/e analog dem normalen Schiel3verfahren.

Der Moderator gibt keine Kommentare ab, bis der Gleichstand
aufgehoben ist.

Finalabschluss

Die Jury muss die drei Medaillengewinner auf der FOP
versammeln und dann wird der Moderator die Gewinner der
Bronze-, Silber- und Goldmedaille gemaf 6.17.1.12 p vorstellen.




6.17.3 FINALE - 50m GEWEHR 3-POSITIONEN MANNER UND FRAUEN

Format des
Finales

Das Finale besteht aus 15 MATCH-Schissen jeweils in den
Stellungen, kniend, liegend und stehend, in dieser Reihenfolge
geschossen.

Das Finale beginnt mit 3 Serien von 5 Schissen kniend mit
einer Zeitlimit von 200 Sek. pro Serie.

Nach einer sieben (6) Minuten dauernden Umstellungs- und
Probezeit schiel3en die Finalisten 3 Serien von 5 Schissen
liegend mit einem Zeitlimit von 150 Sek. pro Serie.

Nach einer acht (8) min. Wechsel- und Probezeit, schie3en die
Finalisten 2 Serien a 5 Schuss stehend in 250 Sek. pro Serie.

Die beiden (2) am schlechtesten platzierten Finalisten scheiden
nach den beiden Serien stehend aus.

Das Finale wird mit funf (5) Einzelschissen stehend in je 50
Sek. fortgesetzt, wobei der rangniedrigste Athlet nach jedem
Schuss ausscheidet, bis zwei (2) Athleten Ubrigbleiben

um den letzten Schuss abzugeben und den
Goldmedaillengewinner zu ermitteln.

Im Finale sind insgesamt 45 Schuss zu absolvieren.

Ausstattung
des
SchieBstands

Den Athleten wird eine Box zur Verfligung gestellt, in der sie die
gesamte Ausristung, welche fur die drei Positionen verwenden,
einschlielich zusatzlicher Munition, unterbringen kénnen.
Diese Boxen muissen hinter jedem Schitzenstand aufgestellt
werden.

Bevor die Athleten nach dem Ausristungswechsel an die
Feuerlinie zurtickkehren, miissen sie alle unbenutzten
Ausrustungsgegenstande in ihre Box legen, um den
Schitzenstand freizuhalten. Wenn ein Athlet versehentlich seine
Ausristung auf dem Schieldstand zurlcklasst und nimmt die
nachste Position ein, kann eine Standaufsicht helfen, indem sie
die Ausrustung diskret in die Box legt, bevor das Schie3en des
Matches beginnt.

Jedem Athleten werden Schie3matten zur Verfigung gestellt,
die er nach Belieben benutzen kann und diese missen an der
Ruckseite jedes Schutzenstandes platziert werden, wenn der
Athlet die Stehende Position einnimmt.

Eine Standaufsicht kann beim Aufrdumen oder Einsammeln der
unbenutzten Matten helfen.

Wertung

Die Wertung erfolgt nach dem Zehntelsystem (Dezimalwertung).
Die kumulierten Gesamtergebnisse des Finales

entscheidet Uber die Final-Rangfolge, wobei Gleichstdnde nach
den Ergebnissen des Shoot-offs entschieden werden.

Abzuge fur Verstof3e vor dem ersten Wettkampfschuss werden
auf das Ergebnis des ersten Wettkampfschusses angerechnet.
Abzuge fur andere Strafen werden auf das Ergebnis des

Schusses angerechnet, bei dem der Verstol3 begangen wurde.

Zuweisung
Schiitzenstand

Die Schieldstande werden wie folgt bezeichnet: R1, A, B...bis
...H, R2.




Den acht (8) qualifizierten Athleten werden Schiel3stande wie
folgt zugewiesen:

A: 7. in der Qualifikation
B: 5. in der Qualifikation
C: 3. in der Qualifikation
D: 1. in der Qualifikation
E: 2. in der Qualifikation
F: 4. in der Qualifikation
G: 6. in der Qualifikation
H: 8. in der Qualifikation

CRO-Befehle

Die Ansage und Vorstellung der Athleten erfolgt in
Ubereinstimmung mit 6.17.1.12

Der CRO gibt den Athleten mit der Ansage "FINAL STANDE
READY" das Signal zum Betreten der Stande.

Nach der Aufforderung an die Athleten "Nehmt eure Positionen

ein

(zwei Minuten erlaubt):
"Sechs Minuten Vorbereitungs- und Probezeit", 5 Sekunden,
"START". Nach 5 Minuten 30 Sekunden: "30 Sekunden"

Nach 6 Minuten: "STOP".

Athleten, die geladen haben, brauchen nicht zu entladen,
sondern mussen ihr Gewehr/ihre Pistole

Gewehr/Pistole auf die Scheibe gerichtet halten und auf das
nachste Kommando warten.

1. Wettkampf
Phase

Kniend
Stellung

Moderator

CRO
Befehle

Die Wertung beginnt bei Null.

Nach 20 Sekunden, damit die Scheiben fir den Match neu
eingestellt werden kénnen:

"Far die erste WETTKAMPFSERIE, LADEN", 5 Sekunden,
"START".

Die Athleten haben 200 Sekunden Zeit, um 3 x 5 Schuss
MATCH-Serien im Kniendanschlag abzugeben.

Nach 200 Sekunden oder nachdem alle Finalisten flnf (5)
Schisse abgegeben haben, gibt der CRO das Kommando
"STOP".

Unmittelbar nach dem Kommando "STOPP" gibt der Moderator
15-20 Sek. Kommentare zur aktuellen Platzierung der Athleten
und zu bemerkenswerten Resultaten. Unmittelbar nachdem der
Moderator geendet hat, gibt der CRO das Kommando:

"Far die nachste WETTKAMPFSERIE, LADEN", 5 Sekunden,
"START".

Bei 200 Sek. oder nachdem alle Finalisten die dritten finf (5)
Schisse abgegeben haben, gibt der CRO den Befehl:
"STOP...UNLOAD".

Eine Standaufsicht muss sich vergewissern, dass die Gewehre
offen sind und die Sicherheitsfahnen eingesetzt sind.




Athleten, die die dritte Serie beendet haben, miissen in der
knienden Position bleiben, Gewehr von der Schulter nehmen
und nicht damit beginnen, ihnre Gewehre zu zerlegen oder
einzustellen, bis das Kommando zum Wechsel gegeben wird.
Fur den ersten Verstol3 wird eine Verwarnung erteilt. Bei einem
zweiten Verstol} gibt es zwei Strafpunkte beim ersten Schuss
der nachsten Serie.

Umstellungs-
und Probezeit

Unmittelbar nach dem Befehl "STOP... ENTLADEN?", befiehlt der
CRO eine kombinierte Umschalt- und Probezeit durch das
Kommando:

"SECHS MINUTEN UMSTELLUNGS- UND
PROBEZEIT...START".

Nach diesem Kommando kdnnen die Finalisten mit inren
Gewehren hantieren, um sie fur die liegende Position
vorzubereiten, sich in Position begeben, die Sicherheitsfahnen
entfernen und unbegrenzt Probeschisse schiel3en.

Nachdem der Wechsel begonnen hat, gibt der Moderator
Kommentare zu den Finalisten nach dem Kniendanschlag.

30 Sekunden vor dem Ende der Wechsel- und Probezeit gibt
der CRO das Kommando "30 SEKUNDEN".

Nach SECHS (6) Minuten gibt der CRO das Kommando
"STOP".

Darauf folgt eine 30 Sekunden lange Pause, um die Scheiben
auf MATCH zu stellen.

Liegend
Stellung

Nach 30 Sek. gibt der CRO den Befehl:

"Far die nachste WETTKAMPFSERIE, LADEN", 5 Sekunden,
"START".

Die Athleten haben 150 Sek. Zeit, um 3 x 5 Schuss MATCH-
Serien in der Liegendstellung zu schief3en.

Das gleiche Kommando und die gleiche Abfolge von Ansagen
werden fortgesetzt, bis die Finalisten 3 x 5 Schuss in der
Liegendstellung abgegeben haben.

Nach der dritten Serie gibt der CRO das Kommando:
"STOP...ENTLADEN".

Eine Standaufsicht muss sich vergewissern, dass die Gewehre
offen sind und die Sicherheitsfahnen eingesetzt sind.

Athleten, die die dritte Serie beendet haben, miissen in der
Liegendstellung bleiben. Sie dirfen das Gewehr von der
Schulter nehmen und nicht damit beginnen, ihre Gewehre zu
zerlegen oder einzustellen, bis das Kommando zum Wechsel
gegeben wird. Fir den ersten Verstol wird eine Verwarnung
erteilt. Bei einem zweiten Verstol3 gibt es zwei Strafpunkte beim
ersten Schuss der nachsten Serie.

Unmittelbar nach dem Befehl "STOP...UNLOAD" gibt der CRO
eine kombinierte Umschalt- und Probezeit durch das
Kommando:




Umstellungs-
und Probezeit

"ACHT MINUTEN UMSTELLUNGS- UND ROBEZEIT...START".

Nach diesem Kommando konnen die Finalisten mit ihren
Gewehren hantieren, um sie fur die stehende Position
vorzubereiten, in Stellung gehen, die Sicherheitsfahnen
entfernen und unbegrenzt Probeschusse schiel3en.

Nachdem der Wechsel begonnen hat, gibt der Moderator
Kommentare zu den Platzierungen und Ergebnisse der
Finalisten nach dem Kniendanschlag.

30 Sekunden vor dem Ende der Wechsel- und Probezeit gibt
der CRO das Kommando "30 SEKUNDEN".

Nach ACHT (8) Minuten gibt der CRO das Kommando "STOP".
Es folgt eine 30 Sekunden lange Pause, um die Scheiben auf
MATCH zu stellen.

Position
Stehend

2. Wettkampf-
phase

Nach 30 Sek. gibt der CRO den Befehl:

"Far die nachste WETTKAMPFSERIE, LADEN", 5 Sekunden,
"START".

Die Athleten haben 250 Sek. Zeit, um 2 x 5-Schuss-MATCH-
Serien im Stehen zu schiel3en.

Das gleiche Kommando und die gleiche Abfolge von Ansagen
wird fortgesetzt, bis die Finalisten zwei (2) 5-Schuss-Serien im
Stehendanschlag absolviert haben.

Nachdem der CRO das Kommando "STOP" fur die zweite Serie
gegeben hat, scheiden die Finalisten auf den Platzen 8 und 7
Aus und mussen sich von der Schiesslinie zurlickziehen, ihre
Gewehre auf ihren Kasten mit Blick auf die Scheibe ablegen
und auf den ihnen zugewiesenen Platzen Platz nehmen.

Der Moderator sagt die ausgeschiedenen Athleten an und
kommentiert die Ergebnisse. Unmittelbar nachdem der
Moderator geendet hat, gibt der CRO das Kommando:

"Fur den nachsten Wettkampf Schuss, LADEN", 5 Sekunden,
"START". Die Finalisten haben 50 Sek. fur jeden einzelnen
Schuss abzugeben.

Der Countdown fir die Schusszeit muss fur die Athleten
weiterhin verfugbar sein. Nach 50 Sek. oder nachdem alle
Athleten einen (1) Schuss abgegeben haben, befiehlt der CRO
"STOP".

Der Moderator nennt die ausgeschiedenen Athleten und
kommentiert die Ergebnisse.

Der CRO und der Moderator setzen diese Befehls- und
Ansagefolge fort, bis der letzte Schuss die Gold- und
Silbermedaillengewinner bestimmt.

Die beiden (2) letztplatzierten Finalisten scheiden nach der
zweiten Wertungsserie aus (40 Schuss insgesamt, 8. und 7.
Platz).

Ein (1) weiterer niedrigstplatzierter Athlet scheidet nach jedem
der fUnf folgenden Einzelschisse.




Eliminationen

Nach 41 Schuss - 6. Platz

Nach 42 Schuss - 5. Platz

Nach 43 Schuss - 4. Platz

Nach 44 Schuss - 3. Platz (Bronzemedaillengewinner steht fest)
Nach 45 Schissen - 2. und 1. Platz (Silber- und
Goldmedaillengewinner stehen fest).

Nachdem die beiden verbleibenden Finalisten den letzten
Schuss abgegeben haben, und wenn es keine Gleichstande
oder Proteste gibt, wird der CRO das Kommando geben:
"STOP...ENTLADEN" und die Erklarung "ERGEBNISSE SIND
ENDGULTIG".

Gleichstand

Bei Gleichstand flir den am niedrigsten platzierten Athleten, der
ausscheidet, schielen die gleichplatzierten Athleten

einen oder mehrere zusatzliche Schisse, bis der Gleichstand
aufgehoben ist.

Bei Gleichstand gibt der CRO sofort die Familiennamen der
gleichplatzierten Athleten und ihre Schie3stande bekannt und
befiehlt ihnen den/die Schuss/e analog dem normalen
SchielRverfahren zu schiessen.

Der Moderator gibt keine Kommentare ab, bis der Gleichstand
aufgehoben ist.

Wenn die Athleten auf dem 7. und 8. Platz gleichauf liegen, wird
der Gleichstand gebrochen nach der héchsten Punktzahl in der
letzten 5-Schuss-Serie und dann die vorletzte 5-Schuss-Serie,
USW.

Finalabschluss

Die Jury muss die drei Medaillengewinner auf der FOP
versammeln und dann wird der Moderator die Gewinner der
Bronze-, Silber- und Goldmedaille gemafk 6.17.1.12 p vorstellen.

Betreuer

Die Betreuer konnen den Finalisten helfen, indem sie die
Ausriustung vor dem Finale an die Feuerlinie bringen oder die
Ausristung nach dem Finale entfernen. Die Betreuer dirfen den
Athleten nicht beim Wechseln helfen. Nonverbales Coaching ist
erlaubt. Mindliches Coaching ist nur wahrend der
Umstellungszeiten erlaubt.




6.17.4 FINALE - 25m SCHNELLFEUER PISTOLE MANNER

Format des Finales

Das Finale der 25m SCHNELLFEUER PISTOLE MANNER
besteht aus acht (8) 5-Schuss-4-Sekunden-Serien mit

mit Hit-oder-Miss-Wertung und Eliminierung der Finalisten
mit der niedrigsten Punktzahl, beginnend nach der vierten
Serie und dauert bis zur achten Serie, in der die Gold- und
Silbermedaillen vergeben werden.

Zuweisung der SchieBstande:

Die drei Gruppen von 5 Scheiben werden mitA-B, C-D
und

E-F

Den sechs Athleten des Finales werden die SchieRstande
wie folgt zugeteilt:

A: Athlet 3. in der Qualifikation
B: Athlet 5. in der Qualifikation
C: Athlet 1. in der Qualifikation
D: Athlet 2. in der Qualifikation
E: Athlet 4. in der Qualifikation
F: Athlet 6. in der Qualifikation

Scheiben

Wertung

Abziige

Es mussen drei (3) Gruppen von funf (5) 25m ESTs
verwendet werden. Jeder Gruppe werden zwei Finalisten
zugeordnet. Der 1,50 m x 1,50 m grof3e Schutzenstand
(Schief3stand) wird fir jede Gruppe benutzt.

Sie mussen ihre Positionen links und rechts des
Schief3standes so einnehmen, dass mindestens ein (1) Ful
die Linie beruhrt, die die linke oder rechte Seite des
Schief3standes markiert

wie in Regel 6.4.11.7 definiert.

Die Wertung im Finale ist Treffer oder Fehlschuss; jeder
Treffer zahlt einen (1) Punkt; jeder Fehlschuss zahlt null (0)
Punkte. Die Grofke der Trefferzone liegt innerhalb der 9,7er
Zone auf der 25m Schnellfeuerpistolenscheibe.

Die kumulierte Gesamtpunktzahl (Gesamtzahl der Treffer) in
den Finals bestimmt die endgultige Platzierung,
Unentschiedene Ergebnisse werden nach dem Shoot-Off
gewertet.

Abzlge fur VersttRRe, die vor dem ersten MATCH-Schuss
auftreten, werden auf die Punktzahl der ersten MATCH-
Serie angerechnet. Abzlge fir andere Strafen werden auf
die

der Serie, in der der Verstol3 begangen wurde.

Reservepistole

Zur Ausrustung eines Athleten kann eine Reservepistole
gehdren, die als Ersatz fur eine defekte Pistole verwendet
werden kann (Sicherheitsfahne muss eingelegt sein).

Vorbereitungszeit
und
Probeschiisse

Der CRO gibt den Athleten mit der Ansage
"SCHIESSSTAND BEREIT" das Signal, einzeln den FOP zu
betreten. Die Athleten werden vom Moderator vorgestellt,
wahrend sie einzeln einlaufen. Das verantwortliche Jury-
Mitglied und der CRO werden in der gleichen Reihenfolge
vorgestellt.




Nachdem die Athleten ihre Positionen eingenommen haben,
(eine (1) Minute erlaubt): Der CRO sagt die
Vorbereitungszeit von zwei (2) Minuten an, mit dem
Kommando

"DIE VORBEREITUNG BEGINNT JETZT".

Nach zwei (2) Minuten befiehlt der CRO "ENDE DER
VORBEREITUNG".

Die Probeschussserie besteht aus funf (5) Schissen in vier
(4) Sekunden. Unmittelbar nach der Vorbereitungszeit gibt
der CRO das Kommando "LADEN".

Nach dem Kommando "LADEN" haben die Athleten eine
(1) Minute Zeit, um zwei (2) Magazine zu laden (Regel
8.7.6.2 d gilt nicht fiir Finals). Nur ein (1) Befehl
"LADEN" wird vor dem Start der Probeschussserie
gegeben. Wahrend des gesamten Finals konnen die
Athleten weiterhin Magazine nach Bedarf laden.

Der CRO ruft den Namen des ersten (linken) Athleten in
jeder Gruppe mit den Worten "(FAMILIENNAME VON
ATHLETE #1, FAMILIENNAME DES ATHLETEN #3,
FAMILIENNAME DES ATHLETEN #5,
PROBESCHUSSSERIE BEREIT)". Nachdem die Namen
der Athleten bekannt gegeben wurden, kdnnen sie die
Magazine in ihre Pistolen einlegen und sich auf das
Schielen vorbereiten.

15 Sekunden nach dem Aufrufen der Namen der Finalisten
1, 3 und 5 gibt der CRO das Kommando "ACHTUNG" und
schaltet die roten Lichter ein. Die Athleten mussen ihre
Pistolen in die

READY-Position bringen (Regel 8.7.2). Die grinen Lichter
leuchten nach sieben (7) Sekunden auf. Nach (4) Sekunden
leuchten die roten Lichter fur 10-14 Sekunden auf (wahrend
die Scheiben fir die nachste Serie vorbereitet werden).
Wahrend dieser 10 bis 14 Sekunden kdnnen die Athleten
ihre Monitore ansehen.

Nachdem der Technische Offizielle signalisiert hat, dass die
Scheiben bereit sind, sagt der CRO "(FAMILIENNAME
VON ATHLET #2, FAMILIENNAME VON ATHLET #4,
FAMILIENNAME VON ATHLET #6, PROBESCHUSSSERIE
BEREIT)". Nachdem die Namen der Athleten bekannt
gegeben wurden, kénnen sie die Magazine in ihre Pistolen
stecken und sich auf das Schiel3en vorbereiten.

Flnfzehn (15) Sekunden spater ertdont das Kommando
"ACHTUNG" und das Zeitmessverfahren fiir diese Serie
wird fortgesetzt. Nach der vier (4) Sekunden dauernden
Schiel3zeit leuchten die roten Lichter fir 10-14 Sekunden
auf. Wahrend dieser 10-14 Sek. konnen die Athleten ihre
Monitore beobachten.

Wahrend der Probeschussserie werden keine
Wertungsansagen gemacht.




AUSFUHRLICHE
VERFAHRENSWEISE
FUR

KOMMANDOS

UND SCHIESSEN

Wettkampf

Das SchieRen
beginnt bei 0:00
Minute.

Jede MATCH Serie besteht aus funf (5) Schissen in vier (4)
Sekunden. Bei jeder Serie schiel3en alle im Wettkampf
verbliebenen Finalisten getrennt und nacheinander.

Die Reihenfolge des Schiel3ens fur alle Serien ist von links
nach rechts.

Nachdem alle Finalisten ihre Probeschussserie beendet
haben, werden die Scheiben auf Match umgestellit.

Nach dem Kommando "LADEN" kénnen die Athleten
Zielubungen, den Arm heben oder Trockenschisse machen,
es sei denn, der andere Athlet in der 5-Scheiben-Gruppe
schiel3t gerade. Wahrend dieser Zeit muss der Athlet

rechts in der 5-Scheiben-Gruppe seine Pistole in die Hand
nehmen, um sich vorzubereiten, aber er darf jedoch keine
ZielUbungen, den Arm heben oder Trockenschlisse machen.
Nachdem der Athlet auf der linken Seite geschossen hat,
muss er seine Pistole ablegen und sich hinter den
Schutzenstand begeben oder sich nicht bewegen

wahrend der Athlet auf der rechten Seite seine Serie schiel3t.

Eine (1) Minute nach dem Kommando "LADEN", ruft der
CRO den Namen des ersten Athleten auf, mit den Worten
"(FAMILIENNAME DES ATHLETEN #1 BEREIT)". Nachdem
der Name des Athleten genannt wurde, kann er das
Magazin in seine Pistole einlegen und sich auf das
Schielten vorbereiten.

15 Sekunden nach dem Aufrufen des Namens des ersten
Athleten gibt der CRO das Kommando "ACHTUNG"

und schaltet die roten Lichter ein. Der erste Athlet muss
seine Pistole in die READY-Position bringen. Die grinen
Lichter schalten sich nach einer Verzdégerung von sieben (7)
Sekunden ein. Nach der vier (4) Sekunden dauernden
SchiefRzeit leuchten die roten Lichter fir 10-14 Sekunden
auf (Wiederaufbereitungszeit der Scheiben).

Wahrend dieser 10-14 Sekunden meldet der CRO das
Ergebnis fur diese Serie (z.B. "VIER HITS").

Unmittelbar nachdem das Ergebnis des ersten Athleten
bekannt gegeben wurde und der Technische Offizier
signalisiert, dass die Scheiben bereit sind, meldet der CRO
"(FAMILIENNAME DES ATHLETEN NR. 2 BEREIT)".

15 Sekunden spater ertont das Kommando "ACHTUNG" und
die Zeitmessung flr diese Serie wird fortgesetzt. Nach
dieser Serie meldet der CRO das Ergebnis. Die anderen
Athleten schiel3en weiter, bis alle im Wettkampf
verbliebenen Athleten diese Serie geschossen haben. Es
wird eine

eine Pause von 15-20 Sekunden, nachdem alle Athleten
eine (1) Serie geschossen haben. Wahrend dieser Pause
wird der

Moderator die aktuelle Rangliste der Athleten, die besten
Ergebnisse, die ausgeschiedenen Athleten, usw.




Fir die zweite Serie sagt der Moderator "(FAMILIENNAME
DES ATHLETEN #1 BEREIT)" und setzt dieses Verfahren
fort, bis alle Finalisten vier (4) Serien geschossen haben.

Eliminationen

Nachdem alle Finalisten die vierte Serie geschossen haben,
scheidet der am schlechtesten platzierte Athlet aus (6.
Platz). Nach jeder weiteren Serie scheidet ein (1) weiterer
Athlet aus.

Nach 5 Serien - 5. Platz

Nach 6 Serien - 4. Platz

Nach 7 Serien - 3. Platz (Bronzemedaillengewinner wird
ermittelt)

Nach 8 Serien - 2. und 1. Platz (Silber- und
Goldmedaillengewinner stehen fest)

Gleichstand

Wenn es einen Gleichstand, flir den am niedrigsten
platzierten Athleten gibt, der ausscheidet, schieRen die
gleichplatzierten Athleten zusatzliche Serien von vier (4)
Sekunden, bis der Gleichstand aufgehoben ist.

Bei allen Gleichstands-Serien beginnt der Athlet auf der
linken Seite zuerst.

Bei der Gleichstands Serie ruft der CRO unmittelbar nach
dem Signal des Technischen Offiziers den Namen des
ersten Athleten mit Gleichstand mit den Worten
"(FAMILIENNAME DES ATHLETEN #1 BEREIT)" und es gilt
das normale SchieRverfahren. Der Ansager macht keine
Kommentare, bis der Gleichstand aufgeldst ist.

Finalabschluss

Nachdem die beiden (2) verbleibenden Finalisten die achte
Serie geschossen haben, und wenn es keine Unentschieden
und keine Proteste gibt, verkiindet der CRO "ERGEBNISSE
SIND ENDGULTIG".

Der Ansager wird sofort die Gold-, Silber- und Bronzemedail-
lengewinner bekannt geben (Regel 6.17.1.13).

Bevor ein Finalist oder sein Trainer eine Pistole von der
Schiel¥linie nehmen darf, muss die Standaufsicht die Pistole
Uberprifen, um sicherzustellen, dass der Verschluss offen
und die Sicherheitsfahne eingelegt ist, das Magazin entfernt
und die Magazine entladen sind. Die Pistolen mussen
verpackt werden, bevor sie von der SchielRlinie genommen
werden.

Spate Schiisse

Wenn ein Athlet einen verspateten Schuss abgibt oder nicht
rechtzeitig auf alle funf (5) Scheiben schief3t, wird ein Abzug
von einem (1) Treffer fir jede Verspatung oder jeden nicht
abgegebenen Schuss von der Punktzahl fir diese

Serie abgezogen. Der Schuss/die Schiisse werden mit "OT"
gekennzeichnet.

READY
POSITION (8.7.2,
8.7.3)

Wenn die Jury feststellt, dass ein Athlet seinen Arm zu frih
hebt oder nicht ausreichend senkt, muss der Athlet mit
einem Abzug von zwei (2) Treffern in dieser Serie bestraft
werden

(grine Karte). In einem Finale wird keine Verwarnung
ausgesprochen. Im Wiederholungsfall wird der Athlet
disqualifiziert werden (rote Karte). Um einen VerstolR gegen
die READY-Position zu entscheiden, miissen mindestens
zwei Jury-Mitglieder ein Zeichen geben (z. B. Heben einer
Fahne), das zeigt, dass ein Athlet seinen Arm zu schnell




6.17.5

gehoben hat, bevor eine Strafe oder Disqualifikation
ausgesprochen wird.

STORUNGEN (8.9)

Stérungen wahrend der Probeserie kdnnen nicht reklamiert
oder nachgeschossen werden. Wenn eine Fehlfunktion
wahrend einer MATCH-Serie auftritt, muss eine
Standaufsicht entscheiden, ob die Fehlfunktion ZULASSIG
oder NICHT ZULASSIG ist. Wenn die Stérung ZULASSIG
ist, muss der Athlet die Serie wiederholen und erhalt die
Punkte der Wiederholungsserie. Der Athlet hat 15 Sekunden
Zeit, um fUr die Wiederholungsserie bereit zu sein. Bei jeder
weiteren Fehlfunktion ist keine Wiederholung und die
angezeigten Treffer werden gezahlt und ein Abzug von

Ein (1) HIT fir jeden nicht abgegebenen Schuss wird
abgezogen.

Wenn die Stérung NICHT ZULASSIG ist, miissen zwei (2)
Treffer von der Punktzahl fur diese Serie abgezogen
werden.

FINALE - 25m PISTOLE FRAUEN

Format des Finales

Das 25-m-Pistolen-Finale der Frauen besteht aus zehn
(10) 5-Schuss-Schnellfeuer-Serien mit Hit-oder-Miss-
Wertung und Eliminierung der niedrigsten Finalistinnen,
beginnend nach der vierten Serie bis zur zehnten Serie,
wenn die Gold- und Silbermedaillen vergeben werden.

SCHEIBEN

Zuweisung des

Es mussen zwei (2) Gruppen von funf (5) 25m-Scheiben
verwendet werden. Die acht (8) Finalisten werden den
Positionen A-B-R1-C-D -E-F-R2-G-H entsprechend

der Qualifikationsrangliste wie folgt zugeteilt:

A: 7. in der Qualifikation
B: 5. in der Qualifikation
C: 3. in der Qualifikation

Schitzenstandes D: 1. in der Qualifikation
E: 2. in der Qualifikation
F: 4. in der Qualifikation
G: 6. in der Qualifikation
H: 8. in der Qualifikation
Die Finalisten beginnen bei Null (0). Die Wertung erfolgt
als Treffer oder Fehlschuss; jeder Schuss innerhalb der
Wertung Trefferzone wird als ein Treffer gewertet. Die GroRe der
Trefferzone liegt innerhalb der 10,2 Zone auf der 25m
Schnellfeuerpistolenscheibe.
Wahrend des Finales werden die Ergebnisse kumuliert
und die Finalplatzierung jedes Athleten mit der Gesamtzahl
der Treffer und die Anwendung der Gleichstands Regeln
bestimmt.
Abzuge fur Verstofie, die vor dem ersten MATCH-Schuss
Abzige auftreten, werden auf die Punktzahl der ersten MATCH-

Serie angewandt. Abzlge fir andere Abzlige anderer
Strafen werden auf das Ergebnis der Serie angewandt, in
der der Verstol} aufgetreten ist.




Reservepistole

Zur Ausristung des Athleten kann eine Reservepistole
gehoren, die verwendet werden kann, als Ersatz fir eine
defekte Pistole (Sicherheitsfahne muss eingelegt sein).

AUFRUF ZUR LINIE,

VORBEREITUNGSZEIT
UND PROBESCHUSSE

Der CRO gibt den Athleten mit der Ansage
"SCHIESSSTAND BEREIT" das Signal, einzeln den FOP
zu betreten. Die Athleten werden vom Moderator
vorgestellt, wahrend sie einzeln einlaufen. Das
verantwortliche Jury-Mitglied und der CRO werden in der
gleichen Reihenfolge vorgestellt.

Nachdem die Athleten ihre Positionen eingenommen
haben, (eine (1) Minute erlaubt): Der CRO sagt die
Vorbereitungszeit von zwei (2) Minuten an, mit dem
Kommando

"DIE VORBEREITUNG BEGINNT JETZT".

Nach zwei (2) Minuten befiehlt der CRO "ENDE DER
VORBEREITUNG".

Die Probeschussserie besteht aus funf (5) Schissen,
bestimmt nach den Regeln Schnellfeuer (Regel 8.7.6.4).
Unmittelbar nach der Vorbereitungszeit befiehlt der
Schiessleiter "LADEN". Nach dem Kommando "LADEN"
haben die Athleten eine (1) Minute Zeit, um zwei (2)
Magazine zu laden (Regel 8.7.6.2 d gilt nicht fur Finals).
Es wird nur ein (1) "LADEN"-Kommando vor dem Start der
ersten MATCH-Serie gegeben. Wahrend des gesamten
Finales kdnnen die Athleten weiterhin Magazine nach
Bedarf laden.

60 Sekunden nach dem Kommando "LADEN" gibt der
Schiessleiter das Kommando "PROBESERIE BEREIT"
und nach 15 Sekunden das Kommando ,ACHTUNG" und
schaltet die roten Lichter ein. Die Athleten missen ihre
Pistolen in die READY-Position bringen (Regel 8.7.2).
Nach sieben (7) Sekunden schalten sich fir drei (3)
Sekunden die grinen Lichter an, um die Serie zu
beginnen. Nach der Serie gibt der Schiessleiter das
Kommando "STOP...

Nach der Probeschussserie werden keine
Wertungsansagen gemacht. Nachdem alle Finalisten ihre
Probeschussserie beendet haben, werden die Scheiben
auf Match umgestellt.

AUSFUHRLICHE
VERFAHRENSWEISE
FUR

KOMMANDOS

UND SCHIESSEN

Wettkampf
Das SchieBen beginnt
bei 0:00 Minute.

Nachdem der Technische Offizielle signalisiert hat, dass
die Scheiben fir den Wettkampf bereit sind, gibt der
Schiessleiter das Kommando "ERSTE SERIE...BEREIT".
Nach diesem Kommando kénnen die Athleten die
Magazine in ihre Pistolen einlegen und sich auf das
Schiel3en vorbereiten.

15 Sekunden nach dem Kommando "READY", gibt der
Schiessleiter das Kommando " ACHTUNG" und schaltet
die roten Lichter ein. Die Athleten miissen ihre Pistolen in
die READY-Position bringen (Regel 8.7.2). Nach sieben (7)
Sekunden leuchten die griinen Lichter auf, um die erste
Schnellfeuer-Serie von drei (3) Sekunden einzuleiten.




Nach Abschluss der Serie gibt der Schiessleiter das
Kommando "STOP". Nach dem Kommando "STOP" gibt
der Moderator Kommentare zu den Platzierungen und
Punktzahlen der Finalisten.

15 Sekunden nachdem der Moderator geendet hat, gibt
der Schiessleiter das Kommando "NACHSTE SERIE...
BEREIT." Nach 15 Sek. gibt der Schiessleiter das
Kommando "ACHTUNG".

Diese Sequenz wird fortgesetzt, bis alle Finalisten vier (4)
Serien geschossen haben. Nach der vierten Serie und
wenn es keinen Gleichstand um den achten Platz gibt, gibt
der Schiessleiter das Kommando "STOP...

Eliminationen

Nachdem alle Finalisten die vierte Serie beendet haben,
scheidet der Athlet mit der niedrigsten Platzierung aus
(8. Platz).

Ein (1) weiterer Athlet scheidet nach jeder weiteren Serie
aus.

Nach 5 Serien - 7. Platz

Nach 6 Serien - 6. Platz

Nach 7 Serien - 5. Platz

Nach 8 Serien - 4. Platz

Nach der 9er Serie - 3. Platz (Bronzemedaillengewinner)
Nach der 10er Serie - 2. und 1. Platz (Silber- und
Goldmedaillengewinner werden ermittelt)

Gleichstand

Wenn zwei (2) oder mehr Athleten die gleiche Punktzahl
(Gesamttreffer) flr einen Platz haben, um auszuscheiden,
mussen Athleten mit Gleichstand zusatzliche 5-Schuss
Schnellfeuer-Serien schiefl3en, bis der Gleichstand
aufgehoben ist.

Bei Gleichstand verkindet der Schiessleiter sofort die
Familiennamen der Athleten mit Gleichstand und sagt die
Ausscheidungs-Serien nach dem normalen
SchieRverfahren an. Der Moderator gibt keine
Kommentare ab, bis der Gleichstand aufgehoben ist.

Wenn nach 3 Ausscheidung Serien die Athleten immer
noch unentschieden sind, wird rickwarts gezahlt,
derjenige mit dem ersten Fehlschuss verliert.

Finalabschluss

Nachdem der Schiessleiter nach der zehnten und letzten
Serie "RESULTE SIND ENDGULTIG" verkiindet hat, gibt
der Moderator sofort die Gold-, Silber- und
Bronzemedaillengewinner (6.17.1.13) bekannt.

READY
POSITION (8.7.2,
8.7.3)

Wenn die Jury feststellt, dass ein Athlet seinen Arm zu frih
hebt oder nicht ausreichend senkt, muss der Athlet mit
einem Abzug von zwei (2) Treffern in dieser Serie bestraft
werden

(grine Karte). In einem Finale wird keine Verwarnung
ausgesprochen. Im Wiederholungsfall wird der Athlet
disqualifiziert werden (rote Karte). Um einen VerstoR3
gegen die READY-Position zu entscheiden, missen
mindestens zwei Jury-Mitglieder ein Zeichen geben (z. B.
Heben einer Fahne), das zeigt, dass ein Athlet seinen Arm
zu schnell gehoben hat, bevor eine Strafe oder
Disqualifikation ausgesprochen wird.




6.17.6

6.18
6.18.1
6.18.1.1

6.18.1.2

6.18.1.3

Stérungen wahrend der Probeserie kdnnen nicht
reklamiert oder nachgeschossen werden. Wenn eine
Fehlfunktion

wahrend einer MATCH-Serie auftritt, muss eine
Standaufsicht entscheiden, ob die Fehlfunktion ZULASSIG
oder NICHT ZULASSIG ist. Wenn die Stérung ZULASSIG
STORUNGEN (8.9) ist, muss der Athlet die Serie wiederholen und erhalt die
Punkte der Wiederholungsserie. Der Athlet hat 15
Sekunden Zeit, um fiir die Wiederholungsserie bereit zu
sein. Bei jeder weiteren Fehlfunktion ist keine
Wiederholung und die angezeigten Treffer werden gezahit
und ein Abzug von

Ein (1) HIT fur jeden nicht abgegebenen Schuss wird
abgezogen.

Wenn die Stérung NICHT ZULASSIG ist, miissen zwei (2)
Treffer von der Punktzahl fur diese Serie abgezogen

werden.

Medaillenzeremonie

Eine Medaillenverleihung zur Ehrung der Gold-, Silber- und Bronzemedaillengewinner
muss so bald wie méglich nach jedem Finale gemafl Regel 3.9.6 durchgefiihrt werden.
Normen fur die Durchfuhrung von Medaillenzeremonien sind in dem Dokument
Guidelines for Accreditation, Finals Ranges and Medal Ceremonies (Richtlinien flr
Akkreditierung, Final Schie3stande und Medaillenzeremonien), das vom ISSF-
Hauptquartier erhaltlich ist.

DISZIPLINEN GEWEHR UND PISTOLE MIXED TEAM
10m Luftgewehr und 10m Luftpistole

Diese Regel enthalt spezielle technische Regeln fur die 10m Luftgewehr und Luftpistole
Mixed Team Disziplinen.

Mixed Team Zusammensetzung
Zwei (2) Athleten aus derselben Nation (1 Mann und 1 Frau).
Nationale Identifikation / Kleiderordnung

a) Die Athleten jeder Nation missen ihre nationale Kennzeichnung auf ihrer
Schiel3kleidung wie folgt tragen:

b) Gewehr: Der Name des Landes mit 3 Buchstaben, wie vom 10C festgelegt, auf der
Jackentasche auf der dem Publikum zugewandten Seite. Wenn sich das NOC bereits
auf der Schieldjacke befindet, sollte eine Nationalflagge auf der Tasche sein, die dem
Publikum zugewandt ist.

c) Pistole: Der Name des Landes mit 3 Buchstaben, wie vom IOC festgelegt, sollte auf
dem Armel des T-Shirts/der Sportjacke, auf der dem Publikum zugewandten Seite
angebracht werden.



6.18.1.4

6.18.1.5

6.18.1.6

6.18.1.7

6.18.1.8

6.18.1.9

Mixed Team Anmeldung

a) Nationen kénnen geman den ISSF-Meldevorschriften maximal zwei Mannschaften zu
einer Meisterschaft anmelden. Mannschaftsmitglieder kbnnen gegen andere Athleten
ausgetauscht werden, bis spatestens um 12:00 Uhr am zweiten Tag vor dem Tag des
Mixed Team Wettbewerbs. Jedes Team, das die Registrierung von Teammitgliedern
nicht bis zu diesem Zeitpunkt bestatigt, werden die Teammitglieder nach dem
Zufallsprinzip gesetzt und kdnnen spater nicht mehr geandert werden.

b) Die Startgebuihr fur jedes Team betragt 170,00 EUR (Regel 8.4.2 Allgemeine
Bestimmungen).

Wettkampfformat
Die 10m Mixed Team Disziplinen werden in zwei Phasen durchgefihrt:
a) QUALIFIKATION

b) FINAL (bestehend aus Teil 1, in dem die Bronzemedaille vergeben wird, und Teil 2, in
dem die Gold-/Silbermedaille entschieden wird)

Mixed Team Wertung

Die Punkte und Platzierungen basieren auf der Gesamtpunktzahl der beiden
Teammitglieder.

Coaching
a) Wahrend der Qualifikation ist nonverbales Coaching erlaubt,

b) Wahrend des Finales darf jede Mannschaft einen (1) Betreuer haben, der an einem
Ort sitzen muss und er/sie Zugang zu seinen/ihren Athleten hat und mit ihnen
kommunizieren kann. Der Trainer kann ein "Timeout" verlangen, indem er unmittelbar
nach Abschluss einer Runde die Hand hebt, wahrend die Ansagen gemacht werden.
Dies nur einmal wahrend dem Finale. Der Trainer darf sich seinem/ihren Athleten an der
Feuerlinie ndhern und mit ihnen maximal eine (1) Minute sprechen, beginnend mit dem
Erreichen der Athleten.

c) Die Zeit wird vom verantwortlichen Jurymitglied kontrolliert, das nach Ablauf der einen
Minute die Ansage "Zeit" ankiindigt, wenn die eine Minute abgelaufen ist, und der
Trainer muss sofort zu seinem Platz zurlickkehren. Wird von einer Mannschaft ein
"Timeout" verlangt, kann der Trainer der anderen Mannschaft zu seinem/ihren Athleten
gehen und mit ihm/ihr sprechen. Dies beeintrachtigt nicht die Mdglichkeit der anderen
Mannschaft, ihr eigenes Timeout zu beantragen.

Waffenstérungen
a) Stérungen in der Qualifikation werden gemafR Regel 6.13 geregelt.

b) Stérungen in den Final Medaillenmatch werden nach der Regel 6.17.1.6. (Nur eine
(1) zulassige Storung fur jede Mannschaft wahrend des Medaillenmatch).

EST-Beschwerden und Wertungsproteste

a) EST-Beschwerden wahrend der Qualifikation werden gemaf der Regel 6.16.5.2.
entschieden.

b) Siehe Regel 6.17.1.8 flir EST-Beschwerden wahrend der Finals.



6.18.1.10 Proteste

6.18.1.11

6.18.2
6.18.2.1

6.18.2.2

6.18.2.3

6.18.2.4

a) Uber Proteste wahrend der Qualifikation wird geméaR Regel 6.16 entschieden.

b) Proteste wahrend des Finales werden von der Protestjury des Finales entschieden,
gemal den Regeln 6.17.1.10.d und 6.17.6.

Medaillenzeremonie

Medaillenzeremonien fur Mixed Teams werden gemaf der Regel 6.17.7. durchgefihrt.
Qualifikation

Ort

Mixed-Team-Qualifikationen werden auf der Qualifikationsanlage in einer oder mehreren
Relais geschossen.

Zuweisung der Schitzenstdnde

a) Die Schiel3stdnde der Mannschaften werden durch eine zuféallige Computerauslosung
gemal Regel 6.6.6. zugewiesen

b) Mannschaften aus der gleichen Nation durfen nicht nebeneinander aufgestellt
werden.

c) Die Mitglieder jeder Mannschaft schiel3en nebeneinander, wobei die weiblichen
Athleten auf der linken Seite sind.

Aufruf zur Linie

a) Fur jede Qualifikations-Relais ruft der Schiessleiter die Athleten zur Linie zwanzig
(20) Minuten vor der geplanten Startzeit.

b) Die Athleten haben zehn (10) Minuten Zeit, um ihre Ausrutstung an den ihnen
zugewiesenen Schiel3standen aufzubauen.

c) Die Athleten durfen weder ihre Gewehre/Pistolen noch ihre Ausristung auspacken,
bis der Schiessleiter sie zur Linie aufruft.

d) Nachdem die Athleten an die Linie gerufen wurden, ist es ihnen erlaubt, ihr
Gewehr/ihre Pistole zu handhaben, die Sicherheitsfahnen zu entfernen,
Trockenubungen zu machen und zu halten und zu zielen, bevor die Vorbereitungs- und
Probezeit beginnt.

e) Im Final durfen die Athleten die Sicherheitsfahnen nicht entfernen und nicht trocken
schielRen, bevor die Vorbereitungs- und Probezeit beginnt.

Vorbereitungs- und Probezeit

Den Athleten mussen vor Beginn des Wettkampfes zehn (10) Minuten Vorbereitungs-
und Probezeit mit unbegrenzten Probeschussen eingeraumt werden.

a) Die Vorbereitungs- und Probezeit muss so bemessen sein, dass sie etwa dreif3ig (30)
Sekunden vor der offiziellen Startzeit des Wettkampfes enden.

b) Die Kontrollen vor dem Wettkampf durch die Standaufsichten missen in den zehn
(10) Minuten vor Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit abgeschlossen sein;

c¢) Die Vorbereitungs- und Probezeit beginnt mit dem Kommando "VORBEREITUNG
UND PROBEZEIT...START". Es darf kein Schuss vor das Kommando "START"
abgegeben werden;



6.18.2.6

6.18.2.7

6.18.2.8

6.18.3

6.18.3.1

d) Gibt ein Athlet einen Schuss ab, vor das Kommando "START" fur die Vorbereitungs-
und Probezeit, muss der erste Wettkampf-Schuss als Fehlschuss gewertet werden (0).
Wenn die Sicherheit beeintrachtigt ist, kann der Athlet disqualifiziert werden.

e) Nachdem neun Minuten und dreillig Sekunden der Vorbereitungs- und Probezeit
verstrichen sind, muss der Schiessleiter "30 SEKUNDEN" ausrufen;

f) Am Ende der Vorbereitungs- und Probezeit muss der Schiessleiter das Kommando
"ENDE DER VORBEREITUNGS- UND PROBEZEIT...STOP" geben. Es muss eine
kurze Pause von etwa dreilig (30) Sekunden geben, in der der Scheibenoffizier die
Scheiben flir den Wettkampf neu einstellt und;

g) Wenn ein Athlet einen Schuss abgibt, nachdem das Kommando "ENDE DER
VORBEREITUNG UND STOP" und vor dem Kommando "MATCH ...START" abgibt,
darf dieser Schuss nicht als Wettkampfschuss gewertet werden.

Anzahl Matchschiisse und Zeitlimit

In der Qualifikation gibt jedes Mannschaftsmitglied dreifig (30) Matchschisse ab (60
Schisse insgesamt pro Mannschaft), mit einem Zeitlimit von dreif3ig (30) Minuten. Jeder
Athlet schiel3t unabhangig von seinem Partner.

Wertung

In den Qualifikationsrunden wird fur 10m Gewehr Mixe Team die Dezimalringwertung
(Regel 6.3.3.1). Fur den 10m Pistole Mixed Team Wettkampf wird die volle Ringwertung
verwendet.

Teamwertung

a) Die Punkte der einzelnen Teammitglieder werden addiert und die Ergebnisse werden
so gewertet.

b) Gleichstande werden durch Anwendung der Regel 6.15.5 (Summe der Punktzahlen
der beiden Mannschaftsmitglieder) behandelt.

c) Die vier (4) bestplatzierten Mannschaften ziehen ins Finale ein.

d) Die Mannschaften auf den Platzen 3 und 4 treten im Finale Teil 1 gegeneinander an.
e) Die Mannschaften auf den Platzen 1 und 2 treten im Finale Teil 2 gegeneinander an.
FINAL

Das Finale besteht aus Teil 1, in dem die Bronzemedaille vergeben wird, gefolgt von Teil
2 des Finales, in dem die Gold-/Silbermedaillen vergeben werden. Das Verfahren fir die
Durchflhrung beider Final Teile ist das gleiche, wobei der Schiessleiter jeweils die
entsprechenden Formulierungen verwendet.

Ort

10m Gewehr und Pistole Mixed Team Finals missen, wenn mdglich, auf einem Final
Schiefl3stand durchgeflihrt werden. Ergebnismonitore, die fur beide Mitglieder jeder
Mannschaft sichtbar sind, missen auf dem FOP vorhanden sein.



6.18.3.2

6.18.3.3

6.18.3.4

6.18.3.5

Verfahren

a) Es werden neue Startnummern vergeben, die wahrend des Finales zu tragen sind.
Sie werden wahrend der Meldezeit ausgegeben.

b) Die Athleten des Finales Teil 1 oder ihre Betreuer missen die Mdglichkeit haben, ihre
Ausristung mindestens flinfzehn (15) Minuten vor der geplanten Startzeit an den ihnen
zugeteilten Bahnen zu bringen. Sie miussen dann den Schief3stand verlassen und
warten, bis sie zur Linie gerufen werden.

c) Es durfen keine Taschen oder Transportboxen auf dem Spielfeld zuriickgelassen
werden.

Final Offizielle

Die Durchfiihrung und Beaufsichtigung von Mixed Team Finals erfolgt in
Ubereinstimmung mit Regel 6.17.1.10.

Meldungen und Startzeiten

a) Die Startzeit fur das Finale ist der Zeitpunkt, an dem der Schiessleiter mit den
Kommandos fir den ersten Wettkampfschuss fur Final Teil 1 beginnt.

b) Alle acht Athleten, die sich fur das Finale qualifiziert haben, mussen sich mindestens
dreil3ig (30) Minuten vor Beginn der Startzeit von Final Teil 1, mit der notwendigen
Ausristung im Vorbereitungsbereich melden. Ein Abzug von zwei Punkten (2) wird von
der Punktzahl der ersten WETTKAMPFSERIE abgezogen, wenn ein oder zwei
Mannschaftsmitglieder nicht rechtzeitig erscheinen. Jede Mannschaft darf von einem
Betreuer begleitet werden.

c) Meldet sich ein Athlet oder eine Mannschaft spater als zwanzig (20) Minuten vor der
Startzeit, darf die Mannschaft nicht starten und wird im Final Teil 1 auf Platz 4, im Final
Teil 2 auf Platz 2 gesetzt.

d) Wenn die Siegerehrung nach dem Finale angesetzt ist, missen alle Athleten in einer
Nationalmannschaftsuniform erscheinen, die fir eine Siegerehrung geeignet ist. Jurys
mussen die Ausrustungskontrollen wahrend des Meldezeitraums und so schnell wie
moglich durchfihren.

e) Athleten im Final Teil 1, oder ihre Trainer, missen die Méglichkeit haben, ihre
Ausrustung mindestens fiinfzehn (15) Minuten vor der geplanten Startzeit auf den
Schiellstadnden zu bringen. Danach missen sie den Schiefistand verlassen und darauf
warten, dass sie zur Linie gerufen werden.

f) Die Mannschaften flir beide Teile des Finales missen zum Aufruf zur Linie zehn (10)
Minuten vor der Startzeit von Teil 1 in der Reihenfolge der Schiefldstdnde versammelt
sein.

Zuweisungen der SchieBstande

a) Fur das Finale Teil 1 nimmt die nach der Qualifikation drittplatzierte Mannschaft die
Positionen auf den Schiitzenstéanden B und C, die viertplatzierte Mannschaft auf den
Schiitzenstanden F und G ein.

b) Fur das Finale Teil 2 nimmt die nach der Qualifikation erstplatzierte Mannschaft die
Positionen auf den Schitzenstanden B und C, die zweitplatzierte Mannschaft auf den
Schitzenstanden F und G ein.

c) Fir die Medaillenwettkdmpfe kénnen die Mannschaftsmitglieder die Positionen
wechseln. Wenn ein Wechsel vorgenommen wird, muss der Mannschaftsbetreuer der



6.18.3.6

6.18.3.7

6.18.3.8

6.18.3.9

RTS-Jury mitteilen, welches Mannschaftsmitglied links und welches auf der rechten
Seite schielden wird, vor Ende der Protestzeit Zeit, in der die Ergebnisse der
Vorqualifikation ausgehangt werden.

Wertung

a) Alle Schisse im Finale (sowohl Gewehr als auch Pistole) werden mit Dezimalwerten
gewertet.

b) Die Mannschaft mit der héchsten Gesamtpunkizahl in jeder Runde, verglichen mit
der anderen Mannschaft im Finale, gewinnt zwei (2) Punkte.

c) Bei Punktgleichheit erhalt jede Mannschaft einen (1) Punkt.

d) Die erste Mannschaft, die sechzehn (16) Punkte oder mehr erreicht, gewinnt den
entsprechende Finalteil.

e) Bei Gleichstand, wenn beide Mannschaften mindestens sechzehn (16) Punkte
erreicht haben, wird das Finale mit einem (1) zusatzlichen Schuss von beiden
Mitgliedern jeder Mannschaft fortgesetzt, um den Gleichstand zu entscheiden.

f) Bei weiterem Gleichstand schie3en die Mannschaften auf Kommando weitere
Schusse auf Kommando, bis der Gleichstand aufgehoben ist.

EST-Beschwerden wahrend des Finales

a) Wenn sich wahrend der Probezeit ein Mannschaftsmitglied oder ein Trainer
beschwert oder ein Schielleiter feststellt, dass ein Papierstreifen nicht vorriickt, muss
der Schielleiter die Athleten anweisen, das Schiel3en einzustellen und den Technischen
Offiziellen anweisen, das Problem zu beheben. Die Probezeit muss dann neu gestartet
werden.

b) Wenn sich ein Mannschaftsmitglied beschwert, dass seine Scheibe nicht angezeigt
wird oder einen unerwarteten Nullschuss oder einen unerklarlichen Fehlschuss
registriert, missen folgende Schritte unternommen werden:

c) Das verantwortliche Jurymitglied muss den Athleten, dessen Scheibe eine Stérung
aufweist, anweisen einen weiteren Schuss abzugeben. Wenn der zusatzliche Schuss
registriert wird, wird der Wert des zusatzlichen Schusses gezahlt und der fehlende
Schuss wird ignoriert. Wenn der zusatzliche Schuss nicht angezeigt wird, muss die Jury
den Wettkampf unterbrechen und den Athleten auf eine Reserve-Scheibe versetzen.

d) Wenn ein Athlet auf eine Reserve-Scheibe verlegt wird und der Wettkampf wieder
aufgenommen werden kann, erhalten alle Athleten zwei (2) Minuten fir unbegrenzte
Probeschiisse. Der Athlet, der versetzt wurde, schief3t dann seinen Matchschuss
innerhalb von funfzig (50) Sekunden und der Wettkampf wird fortgesetzt.

Aufruf zur Linie

Die Teams fir die beiden Endrunden treten nacheinander in das FOP ein. Wenn jedes
Team den FOP eintritt, stellt der Ansager sie den Zuschauern vor. Die Athleten missen
sich vor den ihnen zugewiesenen Schiel3standen stellen, mit Blick auf die Zuschauer,
und bleiben in dieser Position, bis alle vorgestellt worden sind, einschlieRlich des Jury-
Mitglieds und der leitenden Standaufsicht.

Die Mannschaften fiir das Finale Teil 2 kehren in den Vorbereitungsbereich
zurick.

Vorbereitungs- und Probezeit

Nach einer (1) Minute gibt der CRO das Kommando:



6.18.4

6.18.4.1

6.18.4.2

6.18.4.3

"FUNF MINUTEN VORBEREITUNGS- UND SICHTUNGSZEIT...START". Nach vier (4)
Minuten und dreilig (30) Sekunden gibt der CRO folgendes Kommando:

"30 SEKUNDEN". Nach finf (5) Minuten gibt der CRO das Kommando
"STOPP...ENTLADEN".

FINALABLAUF

a) Eine (1) Minute nach Ende der Vorbereitungs- und Sichtungszeit gibt der CRO den
Befehl:

b) "FUR DEN ERSTEN WETTKAMPFSCHUSS, LADEN...fiinf (5) Sekunden... START".

c) Jedes Teammitglied gibt einen einzigen Schuss in einer maximalen Zeit von flinfzig
(50) Sekunden ab.

d) Beide Athleten kdnnen zuerst schiel3en.
e) Der CRO kann "STOP" rufen, nachdem alle Athleten geschossen haben.

f) Die Mannschaft mit der hochsten Gesamtpunktzahl jeder Runde wird zusammen mit
der Anzahl der vergebenen Punkte bekannt gegeben.

g) Der Ansager gibt 15-20 Sekunden lang Kommentare zur aktuellen Rangliste der
Mannschaften und bemerkenswerte Ergebnisse. Die Ergebnisse der einzelnen Schisse
werden nicht bekannt gegeben.

h) Die Schiel3sequenz wird wiederholt, bis der entsprechende Finalteil entschieden ist.
Endgultige Fertigstellung von Teil 1

a) Sobald die Bronzemedaille entschieden ist, gibt der Schiessleiter das Kommando
"STOP...ENTLADEN", wenn es keine Proteste oder Gleichstande gibt, erklart er
"RESULTATE SIND ENDGULTIG". Der Moderator verkiindet das Gewinnerteam der
Bronzemedaille.

b) Eine Standaufsicht muss sich vergewissern, dass die Gewehre/Pistolen offen sind
und die Sicherheitsfahnen eingelegt sind.

Umstellung zwischen Final Teil 1 und Teil 2

a) Die Athleten in Teil 1 mussen das Spielfeld verlassen, um ihre Gewehre/Pistolen an
einem sicheren Ort im Meldebereich zu bringen, durfen aber zuriickkehren, um den
Final Teil 2 auf ihren zugewiesenen Platzen zu verfolgen.

b) Mindestens funf (5) Minuten nach der Entscheidung Uber die Bronzemedaille und
nachdem die Scheiben von der RTS-Jury Uberprift wurden und der Schiessleiter erklart
hat, dass der Bereich "SchieBplatz frei", missen die Athleten flir den Final Teil 2
und/oder ihre Betreuer die Mdglichkeit haben, ihre Ausristung auf ihren Schiel3standen
abzulegen.

c) Sie mussen dann den Schiel3stand verlassen, um darauf zu warten, dass sie an die
Linie gerufen werden.

Endgiiltige Fertigstellung von Teil 2

a) Sobald die Gold- und Silbermedaillen vergeben sind, gibt der Schiessleiter das
Kommando "STOP...ENTLADEN" und erklart "RESULTATE SIND ENDGULTIG" und
der Moderator verkiindet die Gewinner der Gold- und Silbermedaillen.

b) Eine Standaufsicht muss sich vergewissern, dass die Gewehre/Pistolen offen sind
und die Sicherheitsfahnen eingesetzt sind.



c) Die Gold- und Silbermedaillengewinner miissen zusammen mit den Bronze-
Medaillengewinner auf dem Spielfeld sein und die Jury stellt sie wie bei den Einzel-
Finals fur offizielle Fotos und Moderatoren auf. Den Athleten ist es gestattet, ihre
Gewehre/Pistolen fur die Fotos in die Hand nehmen, die Bronzemedaillengewinner
konnen sie aus dem Bereich holen und unverzuglich zurickkehren.

6.18.4.4 Durchfiihrung des Finales und Musik
a) Wahrend der Qualifikationsphase muss Musik gespielt werden.
b) Wahrend der Medaillen-Wettkdmpfe muss Musik gespielt werden.

c) Der Technische Delegierte sollte das Musikprogramm genehmigen. Enthusiastische
Unterstlitzung des Publikums ist erwlinscht und wird wahrend der Medaillenwettkampfe
empfohlen.

6.18.4.5 UnregelmaBige oder strittige Angelegenheiten

Die Allgemeine Technische Regel 6.17 der ISSF gilt fur Angelegenheiten, die in den
oben genannten Regeln nicht erwahnt sind. Unregelmallige oder strittige
Angelegenheiten werden von der Jury gemafl den Allgemeinen Technischen Regeln flr
jede Disziplin entschieden.



6.21

Formulare

Formulare fur die Durchfihrung von ISSF-Meisterschaften finden Sie auf den folgenden
Seiten:

a) Protestformular (Formular P)

b) Berufungsformular (Formular AP)

c¢) Standbericht/Vorfallsbericht (Form IR)

d) Wertungs- und Ergebnismeldung fur das Klassifikationsbtro (Formular CN)

e) 25 m Schnellfeuerpistole Manner Funktionsstorungs-Ergebnis Berechnung (Form
RFPM)

f) 25 m Standardpistolen Manner Funktionsstérungs-Ergebnis Berechnung (Form
STDP)

g) Bekleidung- / Werbekodex-Codeverstofly Verwarnung (Form DC)



Protestformular — Seite

é‘} Protestformular P

ISSF

Protestinformation (auszufiillen durch einen Sportler oder Offiziellen)

Veranstaltung:

Protest gegen Jury:

Datum und Uhrzeit der Handlung oder Entscheidung, gegen
die protestiert wird

Handlung oder Entscheidung gegen die protestiert wird (schriftliche Ausfertigung)

Grund des Protestes (auch die ISSF-Regeln anflihren, welche betroffen sind)

Protest eingereicht von:

Die von lhnen zur Verfiigung gestellten personenbezogenen Daten werden ausschlieflich zur Bearbeitung
Berufung verwendet. Mit dem Einreichen der Berufung bestdtigen Sie, dass Sie die ISSF-
Datenschutzverordnung, wie sie im Abschnitt ,,Regeln” auf www.issf-sports.org verdffentlicht ist, gelesen
erstanden haben.

Name — Unterschrift

Protestempfang (auszufiillen bei Erhalt des offiziellen Protestes)

Protest erhalten: Datum: Zeit:

Geblhr bezahlt: Erhalten von:

Namen in Druckbuchstaben und Unterschrift bei Erhalt des offiziellen Protestes



http://www.issf-sports.org/

Protestformular — Seite

Entscheidung der Jury (auszufiillen vom Vorsitzenden der Jury)
Die Jury traf sich am um um den Protest zu prifen
Datum Uhrzeit

Dem/der Protest wurde stattgegeben O abgelehnt O

Grund der Juryentscheidung:

Vorsitzender der Jury:

Name und Unterschrift

Mitteilung an den Protestierenden

Datum:

Uhrzeit:

Gebuhr einbehalten / retourniert




Berufungsformular — Seite 1

f“ Berufung einer Jury
@J Entscheidung an die AP

ISSF Berufungsjury

Auszufiillen durch einen Mannschaftsfiihrer oder Offiziellen
Wenn es weiterhin Uneinigkeit mit der Entscheidung der Jury gibt, kann die
Angelegenheit der Berufungsjury vorgelegt werden. Eine Kopie des vorherigen
Protestformulares (P) muss beigefligt sein.

Grund der Berufung:

Berufung eingereicht von:

Die von lhnen zur Verfligung gestellten personenbezogenen Daten werden ausschlieflich zur Bearbeitung
Berufung verwendet. Mit dem Einreichen der Berufung bestdtigen Sie, dass Sie die ISSF-
Datenschutzverordnung, wie sie im Abschnitt ,,Regeln” auf www.issf-sports.org verdffentlicht ist, gelesen
erstanden haben.

Name- Nation - Unterschrift

Angaben zur Berufung (auszufiillen bei offiziellem Erhalt der Berufung)

Berufung erhalten: Datum: Zeit:

Geblhr bezahlt: Erhalten von:

Namen in Druckbuchstaben und Unterschrift bei Erhalt des offiziellen Protestes:



http://www.issf-sports.org/

Berufungsformular — Seite 2

Entscheidung der Berufungsjury (auszufiillen vom Vorsitzenden der Jury )

Die Berufungsjury traf sich am um um den Protest zu
prifen Datum Uhrzeit
Dem/der Protest wurde stattgegeben O abgelehnt O

Grund der Berufungsjuryentscheidung

Vorsitzender der Jury:

Name und Unterschrift

Mitteilung an den Protestierenden

Datum:

Uhrzeit:

Gebuhr einbehalten / retourniert

Name und Unterschrift

Die Entscheidung der Berufungsjury ist endgiiltig




@

ISSF

) Vorfallsbericht

IR

Vorfallsbericht Seriennummer:
(Ein Dokumentation muss im
Standregister aufliegen)

Datum des
Uhrzeit des Vorfalles:
Vorfalles:
Veranstaltung: Durchgang: Standnummer:
Name des Abschni
Schitzen: schnitt:
Startnummer: Nation: ‘ Serie:
Kurze Angaben zum Vorfall
Angewendete ISSF Regel:
Strafe auferlegt:
Unterschrift der .
. ) Namen in
Standaufsicht, die den Zeit:
. . Druckbuchstaben
Vorfall eingeleitet hat
Unterschrift eines .
Mitgliedes der Namen in Zeit:
& i Druckbuchstaben et
Wettkampfjury
Unterschrift des .
Offiziellen der Namen in Zeit:
Druckbuchstaben et
Auswertung
Unterschrift eines .
Mitgliedes der Namen in Zeit:
& i Druckbuchstaben '
Auswertungsjury
Unterschrift des Namen in it
it:
Ranglistenerstellers Druckbuchstaben
Ergebnis
.. Ref:
Anderungsantrag

Beachte: Bei Fertigstellung durch die Auswertung muss sofort eine Kopie
dieses Formulars an das Standkontrollzentrum (EST) Ubersendet werden.




fﬁ Klassifikationsbiiro
&‘J Ergebnismeldung
ISSF Formular
Veranstaltung Datum:
Durchgang: Ausscheidung/Qualifikation:
Vorlaufig
geschriebenes Ergebnis Zeit:
von:
( Name)
Protestzeit endet um: Zeit:
Keine Proteste (Name ) Ergebnis bestatigt
oder
Protest eingereicht Zeit, wann der
(siehe beiliegendes Protestformular ) est erhalten

wurde

Ergebnis noch nicht bestatigt

Unterschrift des Offiziellen der Zeit:
Auswertung '
Unterschrift eines Mitgliedes Zeit
it:

der Auswertungsjury
Unterschrift des .

) Zeit:
Ranglistenerstellers

Beachte: Bei Fertigstellung durch die Auswertung muss sofort eine Kopie
dieses Formulars an das Standkontrollizentrum (EST) uibersendet werden.




f‘\ 25 m Schnellfeuerpistole Manner Formular
\y4

RFPM
Berechnung vom
ISSF . .

Funktionsstorungspunktestand
Abschnitt & Serie 1st/ 2nd '
Durchgang / Zeit der

Funktionsstérung
Durchgangszeit 8s/6s/4s

Standnummer Name des Athleten
Starthummer Nation Datum

Bei ZULASSIGEN Funktionsstérungen "AM", bei NICHTZULASSIGEN "NAM 0", bei UNFIRED SHOTS "0" einfiigen - nur
bei Fehlschiissen oder fiir Schiisse, die in beiden Serien nicht auf jede einzelne
Scheibe geschossen werden.

Schuss

Serie

Linker
Monitor

Monitor

Mittlerer
Monitor

Monitor Rech‘Fer Gesamt
Monitor

Wettkampf

Funktionsstérung
Wiederholung

Endergebnis

Die Endringzahl entspricht der Summe der niedrigsten Ringzahl in jeder Spalte.

Bei einem zweiten Teil einer Serie mit zehn Schiissen muss Bisherige

die Gesamtzahl der vorherigen (ersten) funf Schiissen

flnf Schuss-

aufgezeichnet werden. Wenn nicht, lassen Sie das Feld leer. | ergebnisse:

Richtige
Ringzahl fur
zehn
Schiisse:

Unterschrift der Standaufsicht

Name der Standaufsicht (in
Druckbuchstaben)

Unterschrift des Standjurymitgliedes

Name des Standjurymitgliedes (in
Druckbuchstaben)

Unterschrift des Offiziellen der

Auswertung

Unterschrift eines Mitgliedes
der Auswertungsjury

Bestatigung der manuellen

Intervention des
Computerergebnisses am
Ranglistencomputer

Offiziellen

Unterschrift des Technischen

Unterschrift eines Mitgliedes der

Auswertungsjury

Korrekturreferenznummer

Beachte: Bei Fertigstellung durch die Standaufsicht und der Jury muss sofort eine Kopie

dieses Formulars an das Standkontrollzentrum (EST) iibersendet werden.




/@
&

25 m Standardpistole Manner
Berechnung vom

Formular
STDP

1SSk Funktionsstorungspunktestand
Serie
Surchean 1st / 2nd / 3rd / 4th Zeit der
gang Funktionsstérung
Durchgangszeit 150/20/ 10
Standnummer Name des Athleten
Startnummer Nation Datum

Bei ZULASSIGEN Funktionsstérungen "AM", bei NICHTZULASSIGEN "NAM 0", bei UNFIRED SHOTS "0" einfiigen - nur fiir
rehlschiisse oder fiir Schiisse, die in beiden Serien nicht (nach Schussnummer) auf die Scheiben geschossen wurden

Schuss

Serie

Gesamt

Wettkampf

Funktionsstérung
Wiederholung

Endergebnis

Die Endringzahl entspricht der Summe der niedrigsten Ringzahl in jeder Spalte.

Bei einem zweiten Teil einer Serie mit zehn Schiissen muss
die Gesamtzahl der vorherigen (ersten) funf Schiissen
aufgezeichnet werden. Wenn nicht, lassen Sie das Feld leer.

Bisherige Richtige
flinf Schuss- ahl fur zehn
ergebnisse: se:

Unterschrift der Standaufsicht

Name der Standaufsicht (in
Druckbuchstaben)

Unterschrift des Standjurymitg

liedes

Name des Standjurymitgliedes (in
Druckbuchstaben)

Unterschrift des Offiziellen de
Auswertung

r

Unterschrift eines Mitgliedes
der Auswertungsjury

Bestatigung der manuellen
Intervention des
Computerergebnisses am
Ranglistencomputer

Unterschrift des Technischen
Offiziellen

Auswertungsjury

Unterschrift eines Mitgliedes der

Korrekturreferenznummer

Beachte: Bei Fertigstellung durch die Standaufsicht und der Jury muss sofort eine Kopie
dieses Formulars an das Standkontrollzentrum (EST) ibersendet werden.




6.22

6.22.1

6.22.2
6.22.2.1

6.22.2.2

6.22.2.3

6.22.2.4

DER ISSF DRESS CODE
ISSF General Technische Regel 6.7.5 besagt:

"Es liegt in der Verantwortung von Athleten, Trainern und Offiziellen, auf
den SchiefRstanden angemessen gekleidet zu erscheinen, so wie es einer
Offentlichen Sportveranstaltung entspricht. Die von Athleten und Offiziellen
getragene Kleidung, muss den ISSF-Dress-Code erflllen. "

Diese Regel ist die Grundlage des ISSF-Dress-Codes.
ALLGEMEINES

Alle Sportarten beschéaftigen sich mit dem Image, die sie der Jugend, der
Offentlichkeit und den Medien prasentieren. Insbesondere olympische Sportarten
werden danach beurteilt, wie sich ihre Athleten, Trainer und Offiziellen in
professioneller Vorstellung prasentieren, sodass ihre besten Eigenschaften
gezeigt werden. Die Fahigkeit als Schiel3sport zu wachsen, neue Teilnehmer und
Fans zu gewinnen und seinen Status als olympische Sportart zu sichern, hangt
davon ab, wie sich die Athleten und Funktionére kleiden. Dieser ISSF-Dress-
Code enthalt Vorschriften und Richtlinien fur die Umsetzung der Regel 6.7.5.

KLEIDERORDNUNG FUR ATHLETEN

Bei allen Kleidungsstiicken, die von Athleten im Training, in der Ausscheidung, in
der Qualifikationen und in Finalis getragen werden, muss es sich um Kleidung
handeln, die von Athleten bei internationalen Spitzensportwettbewerben getragen
werden. Athletenbekleidung muss ein positives Bild von Schie3sportlern als
olympischen Sportlern vermitteln.

Wenn Sportler mit Gewehren, Pistolen, Schrotflinten und Laufscheiben an
Wettkdmpfen teilnehmen, sollten sie Sportkleidung tragen, die die Farben und
Embleme der Nationalmannschaft, des NOC oder der Nationalverbande aufweist
oder zeigt. Zu den angemessenen Kleidungsstiicken fir den Wettkampf gehdren
Trainingsanziige, Trainingsanzige oder Aufwarmuniformen usw., die von den
nationalen Verbanden oder NOKs herausgegeben werden.

Mitglieder einer Mannschaft, die an einem Mannschaftswettbewerb teilnehmen,
sollten die gleiche Uniform tragen, die die Nation widerspiegelt, die sie vertreten.

Wahrend Siegerehrungen oder anderen Zeremonien mussen die Athleten ihre
offizielle nationale Uniform oder nationalen Trainingsanziigen tragen. Bei
Mannschaften missen alle Mitglieder der Mannschaft entsprechende nationale
Uniformen tragen. Wenn sich ein Athlet fur eine Siegerehrung ohne
Nationalmannschaftuniform meldet, kann ein Jurymitglied die Zeremonie
verzdgern und vom Athleten verlangen, dass er sich vor Beginn derZeremonie
eine angemessene Kleidung anzieht.



6.22.2.5 Die Kleidung von Gewehrschiitzen muss den, wie in Regel 7.5. beschriebenen,
Bestimmungen fur Gewehrbekleidung entsprechen. Wenn sie keine speziellen
Schiel3hosen oder SchieRschuhe tragen, muss wahrend der Wettkampfe
getragene Kleidung dem ISSF-Dress-Code entsprechen.

6.22.2.6 Wahrend aller Pistolentrainings und -wettbewerben missen Frauen Kleider
Roécke, geteilte Rdocke, Shorts oder Hosen und Blusen oder Tops tragen (die
Vorder- und Rickseite des Koérpers bedecken und Uber jeder Schulter liegen).
Manner werden aufgefordert lange Hosen oder kurze Hosen und lange oder
kurzarmelige Hemden zu tragen. Den Athleten ist es nicht erlaubt irgendeine
Form einer leistungssteigernden Kleidung zu tragen. Samtliche Athletenkleidung
muss dem ISSF-Dress-Code entsprechen (Regel 6.7.5 und 6.22).

6.22.2.7 Schrotflinten - Athleten missen die Bedingungen in Regel 9.13.1 erfillen.

6.22.2.8 Wenn wahrend Wettkdmpfen Shorts getragen werden, darf die Unterkante des
Hosenbeines nicht mehr als 15 cm Uber der Mitte der Kniescheibe liegen. Rocke
und Kleider missen diesem Mal} entsprechen.

6.22.3 VERBOTENE ARTIKEL

6.22.3.1 Verbotene Kleidungsstiicke fiir Wettkdmpfe und Siegerehrungen sind blaue
Jeans, aulRerdem Jeans oder ahnliche Hosen in nicht sportlichen Farben,
Tarnkleidung, armellose T-Shirts, zu kurze Shorts (siehe 6.22.2.8), ausgefranste,
abgeschnittene Shorts, Hosen mit Flicken oder Léchern, sowie Hemden oder
Hosen mit nicht sportlichen oder unangemessenen Mitteilungen (siehe Regel
6.12.1, keine Propaganda ist erlaubt). Sportliche Farben sollten nationale
einheitliche Farben sein. Wenn keine Nationalfarben getragen werden, sind
Camouflage, Karo, Khaki, Olive oder Braun ungeeignete Farben, die vermieden
werden missen.

6.22.3.2 Athleten dirfen keine Sandalen jeglichen Modells tragen oder ihre Schuhe (mit
oder ohne Socken) ausziehen.

6.22.3.3 Das Wechseln der Kleidung muss in ausgewiesenen Bereichen und nicht auf
dem Schielstand erfolgen. Das Wechseln an den Schiel3standen oder im
Schiel3standbereich ist nicht erlaubt.

6.22.3.4 Alle Kleidungsstlicke missen die ISSF-Berechtigungs-, Handelsrecht-, dem
Sponsoring- und den Werbevorschriften beziglich der Darstellung von Hersteller-
und Sponsorenmarken entsprechen. Wahrend der Olympischen Spiele ist die
Einhaltung der IOC-Regel 50 erforderlich.

Waéhrend der Olympischen Spiele ist die Einhaltung der IOC-Regel 50 vorgeschrieben.



6.22.4
6.22.4.1

6.22.4.2

6.22.4.3

6.22.4.4

6.22.4.5

6.22.5
6.22.5.1

6.22.5.2

6.22.5.3

6.22.5.4

6.22.5.5

KLEIDUNGSVORSCHRIFTEN FUR TRAINER UND OFFIZIELLE

Der ISSF-Dress-Code gilt fir ISSF-Jurymitglieder und nationale technische
Funktionare, einschliel3lich Standaufsichten und Schrotflinten Schiedsrichter. Der
ISSF Dress-Code gilt auch fur Trainer, wenn sie wahrend des Trainings, der
Wettbewerbe oder dem Finale auf dem SchieRstand tatig sind.

Sofern der Veranstalter keine spezielle offizielle Kleidung zur Verfugung stellt,
sollten die Jurymitglieder dunkle Hosen oder Rocke, mit hellen Hemden mit
Kragen und lange oder kurze Armel tragen. Wenn aufgrund des Klimas ein
warmer Pullover oder Jacke notwendig ist, sollte dieser vorzugsweise eine
dunkle Farbe haben. In warmen Klimazonen sind leichte Hosen empfohlen.
Dunkle normale Schuhe oder Sportschuhe werden empfohlen.

Wahrend des Diensteinsatzes missen die Jurymitglieder die zugelassene rote
ISSF-Juryjacke tragen, die im ISSF-Hauptquartier erhaltlich sind.

Wahrend des Diensteinsatzes miissen die Schrotflinten Schiedsrichter die
offiziellen blaue Schiedsrichterwesten tragen, die im ISSF-Hauptquartier zur
erhaltlich sind.

Wettkampffunktionare und Trainer dirfen keine verbotenen Kleidungsstiicke
tragen, welche im Absatz 6.22.3 beschrieben sind.

KLEIDERORDNUNG FUR FOTOGRAFEN UND KOMMENTATOREN

Akkreditierte Fotografen, Kommentatoren und TV-Kameraleute mit Zugang zum
FOP (Schieldstand) missen die ISSF-Kleiderordnung respektieren, da sie in der
Offentlichkeit arbeiten.

Fotografen und TV-Kameraleute sollten keine armellosen Hemden,
abgeschnittene Hosen, Gymnastik- oder Laufshorts tragen. Wenn sie Shorts
tragen, missen sie Socken und Schuhe tragen.

Fotografen, die am FOP arbeiten, missen die offizielle Latzhose/Weste flr
POOL- oder NON-POOL-Fotografen tragen, die von der ISSF ausgegeben wird.
Fotografenwesten tragen das ISSF-Logo und durfen ein Sponsorenlogo tragen,
das nicht groRRer als das ISSF-Logo ist. Fotografenwesten sind nummeriert, damit
Fotokoordinatoren oder der Technische Delegierte des ISSF-Fotografen
identifizieren kénnen.

TV-Kameraleute, die auf dem Schiel3stand arbeiten, missen die offiziellen TV-
TV Kameramann Uberzug / Weste tragen. Diese Westen missen das ISSF-
Logo tragen und leicht erkennbare Nummern auf der Vorder- und Rickseite der
Tragerweste haben, damit TV-Kameraleute identifiziert werden kénnen.

Fotografen und Fernsehkameraleuten ist es nicht gestattet, bei der Arbeit auf
dem Schiel3stand andere Westen oder Jacken mit Werbung zu tragen.



6.22.6
6.22.6.1

6.22.6.2

6.22.6.3

VERFAHREN ZU DURCHSETZUNG DES DRESS CODE

Die ISSF-Jurys fur Ausrustungskontrolle, Gewehre, Pistolen und Schrotflinten
sind fur die Durchsetzung der ISSF-Bekleidungsvorschriften und des ISSF- Dress
Code verantwortlich.

Bei ISSF-Meisterschaften werden die ISSF-Jurys schriftliche Verwarnungen,
aussprechen und dazu auffordern, Kleidungsverstdlie bei ErstverstdéRen zu
korrigieren. Athleten, die schriftliche Verwarnungen erhalten und
Kleidungsverstélie nicht beheben (Kleidung wechseln), werden disqualifiziert.

Normalerweise sprechen die Jurys diese Verwarnungen wahrend der
Ausristungskontrolle oder im Training aus. Die Jurys kdnnen einem Athleten
erlauben, vor dem Wechsel ein Pre-Event Training (Flinte oder 25 m Pistole) zu
beenden, wenn nicht gentigend Zeit zum Wechseln zur Verfigung steht. Kein
Athlet darf an einem Qualifikations- oder einem Finalwettkampf oder an einer
Siegerehrung teilnehmen, solange er diese unangemessene oder verbotene
Kleidung tragt.

Vor und wahrend der Wettbewerbe mussen die Jurys das ISSF- Verwarnformular
fur VerstélRe gegen die Kleider- und Werbekodexe (Formular DC) verwenden, um
Uber VerstoRe gegen die Kleider- und Werbekodexe zu informieren und
Korrekturmaflinahmen einzufordern.



/a\
&

Bekleidung/Werbung
Verstof gegen den Kodex

DC

ISSF Verwarnung
Vorfallsbericht Nummer:
(Eine Dokumentation muss im
Standregister aufliegen)
Datum Uhrzeit
des des
VerstofRles Verstoles:
Name des Schitzen:
Startnummer: Nation:

Beschreibung vom Bekleidung/Werbung - VerstoR gegen den Kodex

Erforderliche KorrekturmalRnahmen

Unterschrift des Jurymitgliedes

Name in Druckbuchstaben

Zeit:

Wichtig: Schiitzen die eine Bekleidung/Werbung - VerstoB gegen den Kodex -
Verwarnung erhalten haben, kénnen disqualifiziert werden, wenn sie den

VerstoR nicht korrigieren.

6.21 INDEX




Allgemeine Schiel3standnormen 6.4.7
Allgemeine Standards 6.4.3
Allgemeines und Verwaltungseinrichtungen 6.4.2
Annullierung eines Schusses 6.11.6.9
Annullierung eines Schusses — der Schuss wurde von einem 6.11.6.9b

anderen Athleten gemeldet

Annullierung eines Schusses — der Athlet schief3t nicht: bestatigt

6.11.6.9a/6.11.6.7

Anwendung der ISSF-Regeln 6.1.2
Augenschutz 6.2.6
Ausfall der Elektronischen Scheiben 10m und 50m 6.10.9
Ausfall einer einzelnen Anlage 6.10.9.2
Ausfall von allen Scheiben auf einem Stand 6.10.9.1
Ausfall/Fehlfunktion des Papier- oder Gummibandes 6.10.6
Auslésen der Treibgasladung nach Start des WettkampfschieRens 6.11.2.2
Ausriistung und Bekleidung 6.7
Ausriistung und Wettkampfbekleidung 6.7
Ausriistungskontrolle — Ablauf der Kontrolle 6.7.6.1
Ausrustungskontrolle — Beaufsichtigung, Uberwachung durch die 6.8¢C
Ausrustungskontrolle — Gultigkeit ,one time only“ EC 6.7.6.2 ¢
Ausriistungskontrolle — Im Interesse der Sicherheit 6.2.1.6
Ausriistungskontrolle — Information fur Athleten und 6.7.6.2 a
Ausriistungskontrolle — Instrumente — Dickenmessgerét 6.5.1
Ausristungskontrolle — Instrumente — Schuhsohlen- 6.5.3
Ausristungskontrolle — Instrumente — Steifigkeitsmessgerat 6.5.2
Ausriistungskontrolle — Kennzeichnung von Ausrustung und 6.7.6.2¢e
Ausristungskontrolle — Lehren/Gerate 6.5.1
Ausriistungskontrolle — NachprifgebUhr 6.7.6.2i
Ausrustungskontrolle — Registrierung der Ausristung 6.7.6.2f
Ausriistungskontrolle — Unfairer Vorteil gegentiber einem anderen 6.7.1
Ausriistungskontrolle — Verantwortung des Athleten 6.7.2
Ausrustungskontrollverfahren 6.7.6.2
Ausscheidungsbewerbe 6.6.6.1
Bedrohung der Sicherheit am Schiel3stand 6.2.1.4
Bekleidungsvorschriften — entsprechende Kleidung 6.7.5/6.20
Berufungen 6.16.6
Berufungen — Nachkontrolle DSQ 6.7.9.3
Beschwerde wahrend der Probeschiisse 6.10.5
Beschwerde wahrend des Probeschiel3ens — Finale (EST) 6.17.1.8 a

Beschwerde wegen Nichterfassung oder Anzeige eines Schusses EST)

6.10.8/6.10.9.3

Betreuung/Coaching wahrend eines Wettbewerbes

6.12.5




Bib (Start) Nummern 6.7.7
Blenden 6.7.8
Blitzlichtaufnahmen verboten 6.11.89g
Camouflage - Tarnkleidung 6.20.3.1
Coaching — nonverbal 6.12.5.1
Definitionen und Abkurzungen Vor Punkt 6.1
Demonstrationen 6.12.1
Dickenmessgerat 6.5.1
Disqualifikation 6.12.6.2c
Disqualifikation — Korperlicher Missbrauch eines Offiziellen oder 6.12.6.4
Disqualifikation — Verstol3 gegen die Sicherheitsvorschriften 6.12.6.3

Disqualifikation in einem Finale

6.12.6.2.¢/6.17.1.13 h

Doppeltrap-Stand — Separater Doppeltrap-Stande

6.4.19.4

Doppeltrap-Stéande — Benutzbar als Trap-Stand 6.4.1.4
Doppeltrap-Stéande — Standards/Normen 6.4.19
Dress-Code 6.7.5/6.22
Dress-Code — verbotene Kleidungssticke 6.22.3
Eignung der Athleten (Regel 4.1) - Werberichtlinie 6.7.7.3
Elektronische Gerate 6.7.4.4./6.11.8f
Elektronische Scheiben - nicht registriert Schiisse — nicht 6.10.9.3.e
gefunden

Elektronische Scheiben - Verfahren der Uberprifung 6.10.8
Elektronische Scheiben — gepruft vom Technischen Delegierten 6.3.2.8
Elektronische Scheiben — Jury — Elektronische Scheiben 6.10.3
Elektronische Scheiben — Jury — Uberwachung der Auswertung 6.8.b/6.10.3.1
Elektronische Scheiben — nicht registrierte Schiisse 6.10.9.3
Elektronische Scheiben — Pflichten und Funktionen von RTS 6.9.4
Elektronische Scheiben — Technischer Delegierte 6.10.1
Elektronische Scheiben — Umschalten auf MATCH von der 6.10.4 b
Elektronische Scheiben — Verantwortung des Athleten 6.10.4
Elektronische Scheiben — Wertungsprotest 6.16.5.2
Elektronische Scheibenauswertung (EST) 6.3.2
Entscheidungen im Geiste und der Absicht der ISSF 6.8.13
Ergebnislisten — Abkirzungen 6.14.4.2
Ergebnislisten — Inhalt 6.14.4.1
Ergebnislisten — Produziert von ISSF 6.14.4
Ergebnislisten — Verteilung 6.14.3
Erlaubte Funktionsstérungen 6.13.2.1
Ersatzschitze — Mannschaft 6.6.5¢C
Extra Schuss — Anweisung zur Abgabe eines gezielten Schusses 6.10.9.3




Extra Schuss — Annullierung des letzten Schusses (Extraschuss) 6.10.9.3d
Extraschuss — Nicht registriert und angezeigt am Monitor 6.10.9.4
Extraschuss — Registriert und angezeigt am Monitor 6.10.9.3
Falsche Information 6.12.6.1c
Fehlschiisse — 10m, 50m und 300m 6.11.5
Feuerlinie 6.4.3.2
Feuerlinie — Markierung und Abmessung 6.4.5.4
Finale - Meldung im Vorbereitungsraum 6.17.1.3
Finale — 25m Pistole Frauen - Schuss bevor griines Licht 6.17.1.13
Finale — 25m Schnellfeuerpistole - Schuss bevor griines Licht 6.17.1.13
erscheint,

Finale — Anzahl der Finalisten 10m / 50m Wettbewerbe 6.17.1.1
Finale — Anzahl der Finalisten 25m Wettbewerbe 6.17.1.1
Finale — Athlet nicht in der Meldezeit: 2 Ringe ABZUG 6.17.1.3
Finale — Athleten- und Ausristungskontrolle vor Finale 6.17.1.3
Finale — Ausfall aller Finalanlagen 6.10.9.1
Finale — Ausfall aller Finalanlagen — 10m und 50m Bewerbe 6.10.9
Finale — Ausfall aller Finalanlagen — 25m Bewerbe 6.10.9
Finale — Ausfall einer einzelnen Scheibe — Probeschiessen 6.17.1.8 a
Finale — Ausfall einer einzelnen Scheibe — Wettkampf 6.17.1.8 b
Finale — Ausrlstung Pistolenstand 6.4.11.10
Finale — Bekanntgabe der Ergebnisse - 25m Pistole 6.17.5¢g
Finale — Bekanntgabe der Ergebnisse - 25m Schnellfeuerpistole 6.17.4 ¢
Finale — Bekanntgabe der Ergebnisse - 10m Bewerbe 6.17.29/6.17.2h
Finale — Bekanntgabe der offiziellen Ergebnisse 6.17.1.14
Finale — Beschwerde wéahrend der Probeschisse 6.17.1.8 a
Finale — Coaching 6.17.1.13 n
Finale — Dezimalwertung 6.3.3.3
Finale — Endglltiges Endergebnis 6.17.1.14
Finale — EST-Beschwerde 6.17.1.8
Finale — Extraschuss geschossen 6.17.1.13 k
Finale — Funktionare 6.17.1.10
Finale — Funktionsstérung einer Waffe 10m und 50m Finals 6.17.1.6
Finale — Funktionsstérung einer Waffe 25m Pistole Frauen Finals 6.17.51
Finale — Funktionsstérung einer Waffe 25m Schnellfeuerpistole 6.17.4m
Finale — Inszenierung und Musik 6.17.1.11
Finale — Kommandos fir Probe 10m LG und LP 6.17.2d
Finale — Kommandos fir Probe 25m Pistole Frauen 6.17.5e
Finale — Kommandos fir Probe 25m Schnellfeuerpistole Manner 6.17.4 e
Finale — Kommandos fiir Probe 50m Gewehr Dreistellung Manner 6.17.3d




Finale — Pistole Standnormen 6.4.11.10
Finale — Proteste im Finale — Entscheidungen 6.17.6
Finale — Proteste im Finale — Wertungsprotest 6.17.1.7
Finale — Qualifikation — volles Programm 6.17.1.1
Finale — Regeln und Durchfiihrung 6.17.1.13

Finale — Schiisse vor START oder nach STOP —10m / 50m

6.17.1.13h/6.17.1.13 i

Finale — Sicherheitsfahnen

6.17.1.13m/6.2.2.2a

Finale — Sicherheitsfahnen

6.17.1.13m/6.2.2.2a

Finale — Standausrtstung 6.17.1.9
Finale — Startpositionen 6.17.1.2
Finale — Startzeit 6.17.1.3
Finale — Trockenschisse verboten 6.17.1.13 e
Finale — Uberprifung der Ausriistung vor dem Finale 6.17.1.3
Finale — Verspatung 6.17.1.4
Finale — Verzdgerung des Finales 6.8.12
Finale — Vorbereitungszeit 10m 6.17.2d
Finale — Vorbereitungszeit 25m Bewerbe 6.17.4e/6.175e
Finale — Vorstellung der Finalisten 6.17.1.12
Finale — Vorstellung der Medaillengewinner 6.17.1.14
Finale - Wertung 6.17.1.5
Finale — Wettbewerbsprogramm 10m Luftgewehr und 10m 6.17.2
Finale — Wettbewerbsprogramm 25m Pistole Frauen 6.17.5
Finale — Wettbewerbsprogramm 25m Schnellfeuerpistole Manner 6.17.4
Finale — Wettbewerbsprogramm 50m Gewehr Dreistellung 6.17.3
Mé&nner und Frauen

Finale — Wettbewerbsprogramm bei Gewehr- und 6.17
Finale — Wettbewerbsprogramm Flinten 9.17
Finale — Wettkampf 25m Pistole 6.17.5
Finale — Wettkampf 25m Schnellfeuerpistole 6.17.4
Finale — Wettkampfablauf 6.17.1
Finals — Ergebnisgleichheit 10m 6.17.2 ]
Finals — Ergebnisgleichheit 25m Pistole Frauen 6.17.51i
Finals — Ergebnisgleichheit 25m Schnellfeuerpistole Manner 6.17.4 1
Finals — Ergebnisgleichheit 50m Gewehr Dreistellung 6.17.31
Formulare 6.19
Formulare fiir die Qualifikationsrunde 6.6.6.1d
Fortsetzen nach Kommando STOP 6.2.3.6
Frauenbewerbe/Mannerbewerbe 6.1.2h
Funktionsstorung — Waffenaustausch 6.13.3
Funktionsstérung — wenn erlaubt dann zusatzliche Probeschusse 6.13.4




Funktionsstérungen

6.13

Gas- oder Luftzylinder — Fillen oder Wechseln

6.11.2.3

Gas- oder Luftzylinder — Gultigkeitsdatum

6.2.4.2/6.76.2¢

Gebuhren — Proteste und Berufungen

6.16.4

Gehdrschutz 6.2.5
Handhabung der Waffen 6.2.2
Handhabung der Waffen — Entfernung vom Stand 6.2.2.1
Handhabung der Waffen — nach STOPP 6.2.3.6
Hauptanschlagtafel 6.4.2i
Hauptanschlagtafel 6.4.2.i
Hintergrundscheiben — 25m EST 6.3.5.3
Hintergrundscheiben - 50m / 300m 6.3.5.2
Hinweisschilder — Rauche, Mobiltelefone 6.11.8.h
Hinweistafeln flr Zuschauer 6.11.8 h
Hohe von Scheibenzentren 6.4.6.1
Horizontale Abweichungen von Schitzenstanden 6.4.6.3
Horizontale Abweichungen von Scheibenzentren 6.4.6.2
Innensténde — Lichtbedarf (Lux) 6.4.14

Innenstande — Lichtmessung

6.4.14.2/6.4.14.3

Inoffizielles Training

6.6.3.3

Inspektion der Stande vom Technischen Delegierten 6.4.1.9
Internet 6.4.2.q

Jury — Anwesenheit 6.8.8/6.8.15
Jury — Aufgaben und Pflichten 6.8

Jury — Bestellung der Jurys 6.1.5.1

Jury — Entscheidung nach Testfehler bei einer Nachkontrolle 6.7.9.3
Jury — Entscheidungen 6.8.9

Jury — Entscheidungen der RTS-Jury - EST 6.10.3.1/6.16.5
Jury — Entscheidungen, die nicht in der ISSF geregelt sind 6.8.13

Jury — Mehrheitsanwesenheit am Stand 6.8.8

Jury — Prifungen und Checks vor dem Wettkampf 6.8.3

Jury — Rechte bei Uberpriifung von Ausriistung, Waffen, Stellung 6.8.5/6.8.6
Jury — Verantwortung 6.8

Jury — Wettkampfjurys — Aufgaben und Funktionen 6.8

Jury —Zeitgutschriften von Jurys 6.11.3.2Db
Jurymitglieder — Athleten und Mannschaftsoffizielle 6.8.14
Jurymitglieder — Tragen der offiziellen roten ISSF-Juryweste 6.8.2
Kenntnis der Regeln 6.1.2e
Kommando LADEN/START - ENTLADEN/STOPP 6.2.3.1
Kontrollblatter — 25m EST 6.3.5.4




Kontrollscheibe und Kontrollblatter 50m/300m EST 6.3.5.5
Kreuzschisse 6.11.6
Kreuzschiisse — 300m Elektronische Scheiben 6.11.6.9.c
Kreuzschisse — Annullieren eines Schusses 6.11.6.7/6.11.6.9
Kreuzschiisse — Athlet hat nicht geschossen, bestatigt durch die 6.11.6.7
Kreuzschiisse — Entscheidung bei bestéatigtem Kreuzschuss 6.11.6.4
Kreuzschiisse — Entscheidung bei nicht bestétigten 6.11.6.5
Kreuzschisse — nicht bestatigt von der Standaufsicht 6.11.6.8
Kreuzschiisse — Nichtanerkennung eines Kreuzschusses 6.11.6.6
Kreuzschisse — Probeschuss auf eine WK-Scheibe eines anderen 6.11.6.3
Kreuzschiisse — Probeschuss auf Probescheibe eines anderen 6.11.6.2
Kreuzschiisse — Wertung 6.11.6.1
Laden - Definition 6.2.3.4
Laden — Mehr als ein Geschoss 6.11.2.4
Laden einer Waffe 6.2.3.2
Laden von Waffen — Verwendung eines Magazins — Gewehr und 6.2.3.3
10m/50m Pistolenbewerben

Laufende Scheibe — Breite des Schiitzenstandes 6.4.15.5
Laufende Scheibe — Laufzeiten 6.4.15.8
Laufende Scheibe — Position fur das TrockenschielRen 6.4.15.5
Laufende Scheibe — Schie3standnormen 6.4.15
Laufende Scheibe — Sichtbarkeit des Athleten 6.4.15.4
Laufende Scheibe — Standvergabe 6.6.6.5
Laufende Scheibe Stande 10m 6.4.16.2
Laufende Scheibe Stande 50m 6.4.16.1
Mannschaften — Ringgleichheit 6.15.5
Mannschaftsergebnisse in 50m und 300m 6.6.6.1./6.6.6.1.
Mannschaftsfihrer — Verantwortlichkeiten 6.12.3
Medieneinrichtungen 6.4.2.s
Meisterschaftsprogramm und Zeitplan 6.6.1
Meisterschaftsverwaltung 6.6
Meldung am Schie3stand 6.12.4.a
Meldungen 6.6.4
Meldungen maximale Anzahl 6.6.1.4
Meldungen und Limits 6.6.1.3
Messlehren und Messinstrumente 6.5

Mix Team Bewerbe — 10m Gewehr und Pistole 6.18
Mobiltelefone 6.11.8f/6.7.4.4
Mobiltelefone — Hinweise fur die Zuschauer 6.11.8 h
Monitor — Sichtbarkeit 6.10.4d




Musik bei Wettkampfen 6.11.8a
Nachkontrolle — gezielt 6.7.9.4
Nachkontrollen 6.7.9
Nicht abgegebene Schiisse 6.11.1.2.f
Nicht erlaubte Defekte 6.13.2.2
Nummerierung der Scheiben 6.4.3.6
Nummerierung der Scheibenrahmen und Athletenstand 6.4.3.6
Offener Regelverstol3 6.12.6.1a
Offizielle, Athleten und Zuschauerbereich 6.4.1.5
Offizieller Zeitplan 6.6.1.2
Offizielles Meisterschaftsprogramm 6.6.1.1
Offizielles Training 6.6.3.1
Organisation von ISSF-Wettkampfen und Meisterschaften 6.1.5
Organisationskomitee und Termine 6.1.5.2
Organisationskomitee/Wettkampffunktionare 6.9
Pflichten der Athleten 6.12.4
Pflichten der Athleten — Ausriistung 6.7.2
Pflichten der Standaufsichten LADEN/START- ENTLADEN/STOP 6.2.3.1
Physischer Missbrauch eines Offiziellen oder Athleten 6.12.6.4
Pre-Event-Training 6.6.3.2
Probeschiisse 6.11.1.1
Probeschiisse nach dem ersten Wettkampfschuss 6.11.1.2.c
Probeschiisse vor dem ersten Wettkampfschuss 6.11.1.1
Protest — Bezug auf Schusswert 6.10.7
Protest — von der Jury behandelt 6.8.11
Proteste — mundliche Proteste 6.16.2
Proteste — schriftliche Proteste 6.16.3
Proteste — Wertungsprotest — Wertungsjury 6.16.5
Proteste und Berufungen 6.16
Protestgebihren 6.16.4
Protestzeit 6.16.5.1/6.16.3
Rauchen 6.11.8 e
Rechtshander/Linkshander 6.1.29g
Regeln fir alle Gewehr und 10m und 50m Bewerbe 6.11.1

RegelversttRe — Karten

6.12.6.2 a/b/cle

Regelverstte — offen 6.12.6.1a
RegelversttRe — Strafen 6.12.6.2
RegelversttRe — verdeckt 6.12.6.1 b
Regelwidrige Schisse 10m, 50m und 300m 6.11.5
Rekorde 6.14.9




Reparatur oder Austausch einer Waffe 6.13.3
Reparatur oder Austausch einer Waffe — Keine Extrazeit, aber 6.13.4
zusatzliche Probeschisse

Ringabzug — Auslésung der Treibladung vor der Vorbereitungszeit 6.11.2.1
Ringabzug — Falsche Information 6.126.1c
Ringabzug — Schuss (Schusse) vor dem Kommando START 6.11.1.1i
Ringabzug — zu viele Schisse in einem Bewerb oder Stellung 6.11.5
Ringgleichheit — Allgemein 6.15
Ringgleichheit — Einzelwertung 6.15.1
Ringgleichheit — Mannschaftswettbewerb 6.15.5
Ringgleichheit — Riuickzéhlregel 6.15.1b
Ringgleichheit in Olympischen Bewerben mit Finals 6.15.4
Schatten auf der Scheibe 6.4.3.1
Scheiben — Lage der Scheibenzentren 6.4.6
Scheiben und Scheibenstandards 6.3
Scheibenaufsicht — Elektronische Scheiben 6.10.2
Scheibenaufsicht — Wechsel von Probe zu Wettkampf 6.11.1.1.k
Scheibenkontrollsysteme 6.3.5
Scheibenlinie 6.4.54
Scheibenlinie — Parallel zur Feuerlinie 6.4.3.2
Scheibensysteme EST 6.4.1.8
Schie3bekleidung — Dickenmessgerat 6.5.1
SchieRbekleidung - Steifigkeitsmessgerat 6.5.2
SchieRbekleidung — Unterbekleidung und Tapes 6.7.4.2
SchielRdistanzen 6.4.5.
Schiel3distanzen — Abmessungen 6.4.5.1
SchiefRen nach dem Kommando ENTLADEN / STOPP 6.2.3.5
SchielRen vor dem Kommando LADEN / START 6.2.3.5
Schielleiter — Aufgaben und Funktionen 6.9.1
Schielleiter RTS - Aufgaben und Funktionen 6.9.3
SchielBmatten 6.4.7.2.b
Schiel3schuhe - Sohlenflexibilitatsmessgerat 6.5.3
Schiel3stdnde - Ausristung 25m Stéande 6.4.11.10
Schiel3stande - Zuweisung 6.6.6
Schiel3stdnde — Ausristung — Allgemein 6.4.7.2
Schiel3stdnde — Ausristung andern 6.11.8.c
Schiel3stande — Flussigkeiten (Substanzen) 6.11.8 b
Schiel3stdnde — Schutz vor Sonne, Wind 6.4.1.5
Schief3standzuteilung — 10m Bewerbe 6.6.6.f/6.6.6.9
Schief3standzuteilung — 25m Schnellfeuerpistole 6.6.6.2




Schie3standzuteilung — Ausscheidungsbewerbe auf 6.6.6.1
Schie3standzuteilung — Flinte (Regel 9.11.4) 6.6.6.4
Schie3standzuteilung — gleiche Bedingungen 6.6.6.c
Schiel3standzuteilung — Grundsatze 6.6.6.
Schie3standzuteilung — Laufende Scheibe (Regel 10.7.3.1) 6.6.6.5
Schiel3standzuteilung — Mannschaften — mehr als ein Durchgang 6.6.6.9
Schiel3standzuteilung — Standeinschrankungen 6.6.6.b
SchieRstandzuteilung — Uberwacht durch den technischen 6.6.6.a
Schiel3tische 6.4.7.1
Schriftliche Proteste 6.16.3
Schriftliche Proteste — Entscheidungen in ISSF-Zentrale 6.16.7
Schuhsohlen-Flexibilitatsmessgerat 6.5.3
Schisse aul3erhalb der Kontrollblattes 6.3.5.5
Schiisse die nicht geschossen werden 6.11.1.2.f
Schisse vor dem Kommando START 6.11.1.1i
Schissen nach dem Kommando STOP 6.11.1.3
Schwerwiegende Sicherheitsverletzungen 6.12.6.3
Seitenblenden 6.7.8.1
Seitenblenden fir Flinten (siehe auch Regel 9.13.4) 6.7.8.1
Sicherheit 6.2
Sicherheit — schwerwiegende Sicherheitsverletzungen 6.12.6.3
Sicherheit von Athleten, Standpersonal und Zuschauern 6.2.1.3/6.2.2.3
Sicherheit von Schiel3stadnden 6.2.1.2
Sicherheitsfahnen 6.2.2.2
Sicherheitsregeln — Allgemein 6.2.1
Siegerehrungen 6.17.7
Siegerehrungen — Auftreten der Athleten 6.20.2.4
Skeetstdnde — Ansicht/Grundriss Skeetstand 6.4.20.4
Skeetstdnde — Standards 6.4.20/6.4.17
Smartwatch 6.7.4.4
Sonne — Richtung der Stéande 6.4.3.1
Sound produzierende Gerate 6.7.4.3
Sound reduzierende Systeme 6.2.5
Standaufsichten — Pflichten und Funktionen 6.9.2
Stande und andere Einrichtungen 6.4
Standkommandos 6.2.3
Standvergabe — Grundregeln 6.6.6

Standwechsel — Reservestand EST

6.10.9.2.a/6.10.9.4

Startlisten

6.6.5




STOP - Einstellen des Schiel3ens durch ein
Jurymitglied/Standaufsicht oder im Interesse der Sicherheit

6.2.1.5

STOP - Einstellen des Schiel3ens fir mehr als 3 Minuten 6.11.3.1
STOP - Einstellen des SchiefRens fiur mehr als 5 Minuten, oder 6.11.3.2
Standwechsel

STOP - Kommando 6.11.1.3
Stérungen 6.11.7
Stérungen durch einen anderen Athleten 6.12.4c
Technischer Delegierter - Bericht von Weltrekorden 6.14.9.5
Technischer Delegierter - Uberpriifung der Elektronischen 6.3.2.8
Technischer Delegierter - Uberwachung/ Grundregeln der 6.6.6 a
Technischer Delegierter —Flintenbewerbe - Standwahl 6.6.6.4
Technischer Mitarbeiter - Elektronische Scheiben 6.10.1
Technisches Meeting 6.6.2
Testschiel3stand 6.4.11.11
Timing Laufende Scheibe 6.4.15.8
Training — Allgemein 6.6.3
Trap- und Doppeltrap — Grabenquerschnitt 6.4.18.5
Trapstande — Normen 6.4.18
Trapstande — Wurfmaschinen 6.4.18.3
Trockenschief3en — Definition 6.2.4.1

Trockenschiisse

6.2.4.1/6.11.1.1.f

Uberprifen der Sicherheit der Waffen

6.2.2.4

Uberprifung durch die Jury — Extraschuss, wenn nicht angezeigt 6.10.9.3
Uberprifung von Ausriistung/Waffen/Stellung wahrend des 6.8.5
Uberprifung von Elektronischen Scheiben durch den technischen 6.3.2.8
Delegierten

Uhren am Stand 6.4.3.5
Umfang der technischen Regeln 6.1.3
Unfairer Vorteil gegeniiber anderen 6.7.1/6.1.4
Unsportliches Verhalten 6.12.6.2d
Unterbrechung 6.11.3
Unterschrift am Ergebnisausdruck — Elektronische Scheiben 6.10.4 g
Veranderung der Waffe oder Ausristung 6.7.9.4
Verantwortung des Athleten 6.12.4
Verantwortung des Athleten - Ausristung 6.7.2
Verantwortung eines Standfunktionars LADEN/START — 6.2.3.1
Verbleibende Schiel3zeit-Ansage 6.11.1.2.e
Verhaltensregeln fur Athleten und Funktionare 6.12.1
Verspatung des Athleten 6.11.4




Verstol3 — offen 6.12.6.1 a
Verstold — verborgen 6.12.6.1 b
Verwarnung 6.12.6.2 a
Verzodgerung des Finalstarts 6.8.12
Vorbereitungszeit - Probescheiben 6.11.1.1
Vorbereitungszeit — Trockenschisse, Zielubungen 6.11.1.1f
Vorlaufige Ergebnisse 6.14.1
Waffenbehélter- W. Koffer — W. Taschen 6.2.2.8
Wechsel oder Fillen — Gas- oder Luftzylinder 6.11.2.3
Wechsel von Probe- auf Wettkampfschuss 6.10.4.a
Weltrekorde 6.14.9
Weltrekorde — Anerkennung 6.14.9.5
Weltrekorde — Finale 6.14.9.1
Weltrekorde — Junioren 6.14.9.3
Wertungs- und Ergebnisverfahren 6.14
Wertungsproteste 6.10.7/6.16.5
Wertungsproteste — Elektronische Scheiben 6.10.7
Wertungsproteste — Elektronische Scheiben: 2 Punkte ABZUG 6.16.5.2¢/6.10.7d
Wettbewerb — Offizielle 6.9
Wettbewerbsregel 10m/50m Gewehr und Pistolenbewerbe 6.11.1
Wettbewerbstabelle vor 6.1
Wettkampfstart 6.11.1.2
Windfahnen - Wechsel vor der Vorbereitungszeit 6.4.4.6
Windfahnen 50m/300m 6.4.4
Windfahnen 50m/300m Uberprifung vor der Vorbereitungszeit 6.4.4.6
Flinten 6.3.6
Flintentestgerat 6.3.6.3

Zehntelwertung

6.3.3.1/6.3.3.2/6.3.3.3

Zeitgutschrift von der Jury gewahrt — nach STOP und Einstellen des

6.11.3.2

Zeitgutschrift von der Jury gewahrt — Erkl&arung am 6.11.3.2.b
Durchgangsbericht

Zeitgutschrift von der Jury gewahrt — Standwechsel 6.11.3.2

Ziel und Zweck der ISSF-Regeln 6.1.1
Zielibungen — 10m und 50m 6.11.1.1.f

Zu viele Schusse in einem Wettbewerb oder Stellung 6.11.5
Zusatzliche Probeschisse — Funktionsstérung 6.13.4
Zuschauerbereich 6.4.1.5/6.4.3.4
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ANHANG - REGELN FUR DIE
PAPIERSCHEIBENWERTUNG

Einfuhrung:

Beginnend mit den ISSF-Regeln 2017-2020 wurden ISSF-Regeln fur die
Papierscheibenwertung aus den Allgemeinen und Speziellen Technischen Regeln
der ISSF gestrichen und in diesem Anhang A zu den ISSF Allgemeinen
Technischen Regeln zusammengefasst. Die SchieRwettbewerbe der Olympischen
Spiele und alle ISSF- Weltmeisterschaften, Weltcups und Junioren-Weltcups
missen nun auf elektronischen Scheiben durchgefihrt werden, aber die ISSF
erkennt an, dass einige Kontinentalmeisterschaften und viele nationale, regionale
und Vereinswettbewerbe weiterhin Papierscheiben verwenden. Diese Regeln fur
die Papierscheibenwertung gelten fir die Ausrichtung von Wettbewerben, bei
denen die Papierscheibenwertung verwendet wird. Gegebenenfalls miissen andere
ISSF-Regeln verwendet werden, um alle anderen Wettkdmpfe zu regein.

Papierscheiben und Auswertungsmessgerate

Offizielle ISSF-Scheiben

Die Abmessungen und Spezifikationen der Scheiben und der Wertungsringe fur alle
von der ISSF zugelassenen Scheiben missen der Beschreibung in Regel 6.3.4
entsprechen.

Scheiben werden durch Wertungsringe in Wertungszonen unterteilt. Die
Abmessungen aller Wertungsringe werden von den Aufdenkanten
(AuRendurchmesser) der Wertungsringe gemessen.

Bei ISSF-Meisterschaften sind nur Scheiben mit einem (1) schwarzen Zielbereich
erlaubt, aulRer fur Laufende Scheibe

Probescheiben missen deutlich mit einem schwarzen diagonalen Streifen in der
oberen rechten Ecke der Scheibe gekennzeichnet sein. Der Streifen muss unter
normalen Lichtverhaltnissen mit dem blof3en Auge in angemessener Entfernung gut
sichtbar sein (aul3er fur die 25 m Schnellfeuerpistolenscheibe und die 50 m
Laufende Scheibe).

Anforderungen ab die Scheibenprifung (gilt nur fur ISSF-Meisterschaften)

Alle Papierscheiben (5 von jedem Typ), die bei ISSF-Meisterschaften verwendet
werden, mussen mindestens sechs (6) Monate vor jeder Meisterschaft dem ISSF-
Generalsekretar zum Testen, zur Uberpriifung der Spezifikationen und zur
Genehmigung vorgelegt werden.

Die Qualitat und die Abmessungen aller Scheiben missen vom Technischen
Delegierten vor Beginn der Meisterschaft erneut Uberprift werden. Es dirfen nur
Scheiben verwendet werden, die mit den genehmigten Proben Ubereinstimmen.
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Scheibenwertung

Scheiben missen mit Wertungsmessgeraten, die der Regel 1.4 (unten)
entsprechen, oder mit ISSF-zugelassenen elektronischen Wertungssystemen
gewertet werden.

Gewehr- und Pistolenscheiben kénnen in Vollringwerten oder wenn ein
anerkanntes elektronisches Wertungssystem verwendet wird, in Zehntelringwerten
gewertet werden. Zehntelringwertungen werden ermittelt, indem der
Wertungsbereich flir einen vollen Ring in zehn gleiche Wertungsringe unterteilt wird,
die mit Dezimalwerten beginnend mit Null beginnen (d.h. 10,0, 9,0 usw.) und mit
neun enden (d.h. 10,9, 9,9 usw.).

Scheibenpapier muss eine nicht reflektierende Farbe und Oberflache haben, die
den schwarzen Zielbereich (Mitte) unter normalen Lichtverhaltnissen aus
angemessener Entfernung deutlich sichtbar macht. Das Scheibenpapier und die
Wertungsringe mussen bei allen Wetter- und Klimabedingungen maf3haltig sein.
Das Scheibenpapier muss Schusslécher ohne tibermaliige Risse oder
Verformungen erkennen lassen.

Messgerate und ihre Verwendung

Werden Papierscheiben verwendet, missen von der ISSF zugelassene
elektronische Wertungssysteme oder Wertungsmessgerate verwendetwerden, um
zweifelhafte Schiisse zu bewerten. Wertungsmessgerate missen folgende
Anforderungen erfullen:

25 m Zentralfeuerpistole

Messranddurchmesser 9,65 mm (+0,05/-0,00 mm)
Randstarke ca. 0,50 mm
Spindeldurchmesser Je nach verwendetem Kaliber
Spindellange 10 mm bis 15 mm

Zu verwenden fur Zentralfeuerpistolenbewerbe

300 m Gewehr

Messranddurchmesser 8,00 mm (+0,05/-0,00 mm)
Randstarke ca. 0,50 mm
Spindeldurchmesser Je nach verwendetem Kaliber
Spindellange 10 mm bis 15 mm

Zu verwenden fur 300 m Gewehrbewerbe

Kleinkaliber Gewehr und Pistole 5,6 mm (.22%)

Messranddurchmesser 5,60 mm (+0,05/-0,00 mm)
Randstarke ca. 0,50 mm
Spindeldurchmesser 5,00 mm (+0,05 mm)
Spindellange 10 mm bis 15 mm

Zu verwenden flr Alle Bewerbe im Kaliber 5,6 mm

4,5 mm Innenlehre



Messranddurchmesser

4,50 mm (+0,05/-0,00 mm)

Randstéarke

ca. 0,50 mm

Spindeldurchmesser

Messringdurchmesser - 0,02 mm (4,48
mm)

Spindelléange

10 mm bis 15 mm

Zu verwenden flr

Messung der Ringe 1 und 2 LG- und 10
m Laufende Scheiben. Messung des
Ringes 1 fur Luftpistolenscheiben

1.45 Verwendung einer Luftpistolenaul3enlehre fir die Wertung
von Luftgewehr Innenzehner

Messkante
Pellet

- Zehnerring

Wenn sich die Messkante der
Luftpistolen Aul3enlehre nicht
aulRerhalb des 7er Ringes einer
Luftgewehrscheibe befindet, ist der
Schusswert ein Innenzehner.

1.4.6 Verwendung eine Luftpistole Innenzehner AuBenlehre fiir die Wertung von
Luftpistolen Innenzehner

Messranddurchmesser 18,00 mm (+0,00/-0,05 mm)
Randstarke ca. 0,50 mm
Spindeldurchmesser 4,6 mm (+0,05 mm)
Spindellange 10 mm bis 15 mm

Zu verwenden fir

Messung von Innenzehner der Luftpistole

Messkante
Diabolo
Zehner Ring

Wenn sich die Messkante eine Luftpistole
Innenzehner AuRenlehre nicht aul3erhalb des
9er Ringes einer Luftpistolenscheibe
befindet, ist der Schusswert ein Innenzehner.

1.4.7 4,5 mm Aul3enlehre fir 10 m Luftgewehr und 10 m Laufende Scheibe

Messranddurchmesser

5,50 mm (+0,00/-0,05 mm)

Randstarke

ca. 0,50 mm

Spindeldurchmesser

4,60 mm (+0,05 mm)

Spindellange

10 mm bis 15 mm

Zu verwenden fur

10 m Luftgewehr und 10 m Laufende
Scheibe, Ringe 3 bis 10. Sowie der




1.4.8

1.4.9

Innenzehner bei Laufender Scheibe

Verwendung der Luftgewehr AuRenlehre

)
=

A B - Malde in mm

~0.5 \ 4
Spindel ~80° 10-15
—t(4.601a—
Messdurch- ;‘5 5’0
Kugelloch messer

Das Beispiel “A” zeigt ein fragliches Schussloch. Der nach auf3en zeigendem Teil
des Messrandes des Schusslochprfers liegt noch innerhalb des 7er Ringes,
deshalb ist der Schuss als 9 zu werten.

Das Beispiel “B” zeigt ein fragliches Schussloch. Der nach auR3en zeigendem Teil
des Messrandes des Schusslochprifers ragt Uiber den 7er Ring hinaus bis in
den 6er Ring, deshalb ist der Schuss als 8 zu werten.

4,5 mm Aul3enlehre fur 10 m Luftpistole

Messranddurchmesser 11,50 mm (+0,00/-0,05 mm)
Randstéarke ca. 0,50 mm
Spindeldurchmesser 4,60 mm (+0,05 mm)
Spindellange 10 mm bis 15 mm

Zu verwenden fur 10 m Luftpistole, Ringe 2 bis 10




1.4.10 Verwendung der Luftpistolen AuBenlehre

——

.
A

Spindel
Kugelloch
Messdurch-
messer 11.50

Das Beispiel “A” zeigt eine AuRenlehre in einem fraglichen Schussloch. Der

nach aufRen zeigendem Teil des Messrandes liegt innerhalb des 9er Ringes,
deshalb ist der Schuss als 10 zu werten.

Das Beispiel “B” zeigt eine AuRenlehre in einem fraglichen Schussloch. Der

nach aulR3en zeigendem Teil des Messrandes ragt tber den 9er Ring hinaus bis
in den 8er Ring, deshalb ist der Schuss als 9 zu werten.

1.4.11 Langlochlehre

Die Langlochlehre besteht aus einem flachen, durchsichtigen Kunststoff mit zwei
markierten parallelen Linien auf einer Seite

a) Fur die 25 m Zentralfeuerpistole (9,65 mm) muss der zwischen den

Innenrandern dieser Linien gemessene Abstand 11,00 mm (+ 0,05 mm - 0,00
mm) betragen, und;

b) Fur Kleinkaliber-Wettbewerbe (5,6 mm) muss der zwischen den Innenrandern

dieser Linien gemessene Abstand 7,00 mm (+ 0,0 5mm — 0,00 mm) betragen.
(Zur Verwendung bei 25 m Pistolenbewerbe im Kaliber 5,6 mm)

2 Stand und Schiel3standausriistung
2.1 Hintergrundscheiben
Hintergrundscheiben missen bei 50 m und 300 m Scheiben geméan 6.3.5.2
verwendet werden. Der Bereich unmittelbar hinter den Scheiben muss durch
Kontrollblatter abgedeckt sein. Neue Kontrollblatter missen fur jeden Athleten in
jedem Durchgang zur Verfugung gestellt werden.
2.2

Hintergrundscheiben fir 25 m
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a) Hintergrundscheiben missen bei allen 25 m Pistolenwettbewerben benutzt
werden, um bei der Identifikation von Schiissen zu helfen, die die Scheibe
verfehlt haben konnten;

b) Hintergrundscheiben missen mindestens die gesamte Breite und Hbhe der 25
m Rahmen (5 Scheiben) abdecken. Sie sollten einen einheitlichen Abstand von
einem (1) Meter hinter der Wettkampfscheibe haben. Diese missen
kontinuierlich verlaufen oder an benachbarten Rahmen, ohne Zwischenspalt
angebracht sein, um alle Schiisse zwischen den Wettkampfscheiben zu
registrieren;

¢) Hintergrundscheiben missen aus nicht reflektierendem Papier in einer neutralen
Farbe, ahnlich der Farbe der Scheibe, gemacht sein und

d) Fur 25 m Wettbewerben miissen fir jeden Athleten in jedem Durchgang neue
Hintergrundscheiben zur Verfliigung gestellt werden.

Scheibenwechselsysteme

10 m Stande mussen mit Scheibenférderer oder Scheibenwechselsystemen
ausgestattet sein, die einen Scheibenwechsel nach jedem Schuss ermdglichen.

50 m Stande mussen mit Scheibenwechselkasten, Férder- oder Grabensystemen
ausgestattet sein, die einen Scheibenwechsel nach jedem Schuss ermoglichen.

300 m Stande missen mit Scheibenférderer ausgestattet werden, die es
ermoglichen, dass Scheiben nach jedem Schuss herausgenommen und markiert
werden konnen.

Anforderungen an den Schiel3stand, wenn Schreiber eingesetzt werden
Ein Tisch, ein Sessel und ein Fernrohr sind bereitzustellen.

Eine Anzeigetafel, ungefahr 50 cm x 50 cm, auf der der Schreiber fir die
Zuschauer inoffizielle Ergebnisse veroffentlichen kann, sollte zur Verfugung gestellt
werden. Die Anzeigetafel sollte so angebracht sein, dass sie von den Zuschauern
leicht gesehen werden kann, aber nicht ihre Sicht auf die Athleten verdeckt.

Standards fur 25 m Drehscheibensystemen

Die Scheibenrahmen fiir den 25 m Schnellfeuerpistolen-Wettbewerbe mussen in
Funfergruppen (5) angeordnet sein - alle auf der gleichen Hohe (+ 1 cm), alle
gleichzeitig funktionierend und alle mit Sichtstellung auf einen Stand, welcher auf
die Mittelscheibe der Scheibengruppe zentriert ist. Der Abstand zwischen den
Zentren der Scheiben, Achse zu Achse, in einer Fuinfergruppe (5) muss 75cm (+ 1
cm) betragen.

Die Stande mussen mit einem Dreh- oder Wendemechanismus ausgestattet sein,
der eine 90-Grad-Drehung (+/- 10 Grad) der Scheiben um ihre vertikale Achse
ermdglicht. In Prazisionsdurchgangen von 25 m Pistolenwettbewerben dirfen
stehende Scheibenrahmen verwendet werden.

a) Die Zeit fir die Drehung zum Athleten darf 0,3 Sekunden nicht Gberschreiten;

b) Nach der Scheibendrehung darf es keine stérenden Vibrationen geben, die den
Athleten ablenken kénnten; und



2.5.2
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c) Von oben betrachtet miissen sich die Scheiben im Uhrzeigersinn in die
Sichtstellung drehen und gegen den Uhrzeigersinn wieder in die Eckstellung
zurlckdrehen

Rotation von Drehscheiben

Richtung der Plandrehung

~
Y

Richtung der Kantenbewegung

d) Die Scheiben in einem Abschnitt missen sich alle gleichzeitig drehen, was
durch die Verwendung eines Mechanismus, der einen effizienten Betrieb und
genaues Timing bietet, erreicht wird.

Die automatische Dreh- und Zeitschaltung muss eine genaue und gleichmaRige
zeitliche Koordinierung gewahrleisten und sicherstellen, dass die Scheiben in der
Sichtstellung flr die vorgeschriebene Zeitdauer verbleiben und das Zurlickdrehen
der Scheiben in die Eckstellung fur die vorgeschriebene Zeit (+ 0,2 Sek. - 0,0 Sek.)
zulassen.

a) Die Zeit muss beginnen, wenn sich die Scheibe in Sichtstellung zu drehen
beginnt und muss enden, wenn sich die Scheibe wegzudrehen beginnt; und

b) Ist die Zeit kiirzer als angegeben oder groRer als 0,2 Sekunden, muss die
Standaufsicht, entweder allein oder auf Weisung eines Jurymitglieds, das
Schiellen einstellen, damit der Zeitmechanismus reguliert werden kann. In
solchen Fallen kann die Jury den Beginn oder die Wiederaufnahme des
Schief3ens verschieben.

Sichtstellungszeiten fur 25 m Pistolenqualifikations-Bewerbe sind:
a) 25 m Schnellfeuerpistole: 8, 6 und 4 Sekunden
b) 25 m Standardpistole: 150, 20 und 10 Sekunden;

c) 25 m Pistole und 25 m Zentralfeuerpistole Schnellfeuerdurchgang: Sichtstellung
von drei (3) Sekunden pro Schuss abwechselnd mit 7 Sekunden (+ 0,1
Sekunde) in der Eckstellung; und

d) Fir alle Sichtstellungszeiten ist eine Toleranz von + 0,2 Sekunden - 0,0
Sekunden erlaubit.

Wenn ein solider Rickhalt fiir die Scheiben verwendet wird, muss der Bereich, die
dem achten (8.) Ring entspricht entweder aus der Rlickwand ausgeschnitten sein
oder aus Pappe bestehen, um das Auswerten zu erleichtern.

Aufgaben Jurymitglied

Aufgaben der Jurymitglieder — nur 25 m Bewerbe



a) Werden fiir 25 m Bewerbe Papierscheiben verwendet, muss ein Mitgliedder
RTS-Jury und/oder der Pistolenjury fir jeden Standabschnitt, oder fir jeweils
funf (5) bis zehn (10) Scheiben eingeteilt werden (d.h. einer pro
Scheibenaufsicht). Das Jurymitglied muss die Scheibenaufsicht an die
Scheibenlinie begleiten.

b) Bevor die Auswertung beginnt, muss das Jurymitglied die Scheiben priifen, und
dabei auf die korrekte Anzahl von Schissen und die Nahe zu den
Wertungsringen usw. achten. Zweifelhafte Situationen missen vor Beginn der
Auswertung geklart werden.

c) Entscheidungen Uber zweifelhafte Schiisse miissen gleichzeitig von zwei (2)
Jurymitgliedern und der Scheibenaufsicht getroffen werden. Ein Mitglied der
Jury hat hierbei den Vorsitz und kontrolliert falls notwendig mit dem
Schusslochprifer.

d) Ein Jurymitglied an der Scheibenlinie muss sicherstellen, dass alle vom zweiten
Schreiber an der Scheibenlinie eingetragenen Ergebnisse richtig sind und alle
von der Jury getroffenen Entscheidungen ordnungsgemaf auf den
Ergebniskarten vermerkt und geprift sind; und

e) Das Jurymitglied muss sicherstellen, dass die Scheiben nicht abgeklebt und die
Schusse nicht mit den farbigen Steckscheiben/Kellen angezeigt werden, bis alle
zweifelhaften Schisse geklart wurden und die Ergebnisse durch den zweiten
Schreiber korrekt eingetragen wurden.

3.2 Pflichten und Aufgaben des Schreibers

Bei der Verwendung von Papierscheiben, kann fir jeden Schief3stand ein
Schreiber bestimmt werden. Der Schreiber muss:

a) die entsprechenden Informationen auf der Ergebniskarte und auf der
Ergebnistafel eintragen oder kontrollieren (Name des Athleten, Startnummer
(Bib Nummer), Nummer des Athletenstandes usw.);

b) ein Fernrohr zur Verfligung haben, falls ferngesteuerte Scheiben verwendet
werden. Wenn der Schreiber das Wechseln der Scheiben kontrolliert, muss er
einige Sekunden warten, bevor er das Zeichen zum Wechseln der Scheiben
gibt, damit der Athlet die Moglichkeit hat, seinen Schuss zu erkennen.

c) den vorlaufigen Wert jedes Schusses auf der Ergebniskarte und der
Ergebnistafel oberhalb oder seitlich seines Pultes zur Information der Zuschauer
eintragen; und

d) bei Standen mit mechanischem Riicktransport der Scheiben zur Feuerlinie, die
Scheiben unmittelbar nach jeder Serie von zehn (10) Schissen einsammeln und
sie in einen verschlieRbaren Behélter aufbewahren, damit sie von autorisierten
Mitarbeitern zur Ablieferung in das Klassifikationsburo abgeholt werden kénnen.

3.3 Pflichten und Aufgaben von Graben- und Scheibenaufsichten — 50m und
300m

a) Die Anzahl der Grabenaufsichten soll der Anzahl der Standaufsichten
entsprechen. Wird in Scheibengraben gearbeitet, sind sie innerhalb der ihnen
zugewiesenen Bereich oder Scheibengruppe daflir verantwortlich, dass die



3.4

3.5

3.6

Scheiben rasch gewechselt, gewertet, abgeklebt und fiir den ndchsten Schuss
des Athleten wiederaufgezogen werden. Grabenaufsichten missen:

b) Sicherstellen, dass sich keine Schusslécher auf dem weilen Bereich der
Scheibe befinden und dass alle Treffer am Scheibenrahmen klar gekennzeichnet
sind;3

c) Kann ein Schussloch auf einer Scheibe nicht festgestellt werden, ist die
Grabenaufsicht daflr zustandig, festzustellen, ob der Schuss auf einer
Nachbarscheibe ist und nach Ricksprache mit der Jury und der Standaufsicht
die Situation klaren;

d) Werden automatische Scheibenkasten verwendet, sind die Grabenaufsichten
daflir verantwortlich, dass die Kasten mit den richtigen Scheiben bestickt, die
Scheiben entnommen und fir die Zustellung an das Klassifikationsburo
vorbereitet werden; und

e) Sie sind auch dafiir verantwortlich, dass alle vorgefallenen UnregelmaRigkeiten
auf den Scheiben vermerkt werden.

25 m Scheibenaufsicht

Fur jeden Standabschnitt oder fir je funf (5) bis zehn (10) Scheibenstanden ist eine
Scheibenaufsicht zu bestimmen. Die Anzahl an Scheibenaufsichten muss der
Anzahl an Standaufsichten entsprechen. Die Scheibenaufsicht muss:

a) Fur die ihr anvertraute Scheibengruppe Verantwortung Gbernehmen;

b) Die Jurymitglieder auf alle Schiisse mit nicht eindeutigem Schusswert hinweisen
und nach getroffener Entscheidung die Lage und den Wert der Schisse
ansagen.

c) Sicherstellen, dass die Scheiben schnell, genau und effizient bewertet, wenn
erforderlich abgeklebt und/oder. gewechselt werden; wie es die Regeln
erfordern und

d) Hilfe bei der Klarung von zweifelhaften Situationen nach den ISSF-Regelnin
Zusammenarbeit mit der Standaufsicht und der Jury.

Zweiter Schreiber 25 m Papierscheiben

Samtliche Durchgéange aller 25 m Bewerbe werden offiziell am Schiel3stand
ausgewertet. Der zweite Schreiber befindet sich an der Scheibenlinie. Er tragt die
Ergebnisse in die Ergebniskarten ein, welche durch die Scheibenaufsicht angesagt
werden. Falls es einen Unterschied zwischen der Wertung des Schreibers und dem
zweiten Schreiber gibt, die nicht geklart werden kann, gelten die aufgezeichneten
Ergebnisse des zweiten Schreibers.

Scheibenkleber 25 m Papierscheiben

Nach Abschluss der Auswertung darf der Scheibenkleber die Schusslocherauf der
Scheibe, dem Kontrollblatt und auf der Hintergrundscheibe abkleben oder die
Scheiben und die Kontrollblatter wie angewiesen wechseln.

Wettbewerbsverfahren



4.1

4.2

4.3

Umgang mit Papierscheiben bei 10 m Luftgewehr und 10 m Luftpistole

a) Das Wechseln der Scheiben erfolgt durch die Athleten unter Aufsicht der
Standaufsicht;

b) Der Athlet ist fir das Beschief3en der richtigen Scheiben verantwortlich; und

¢) Unmittelbar nach jeder Serie von zehn (10) Schiissen muss der Athlet die zehn
(10) Scheiben auf einem dafiir vorgesehenen Platz flr den Schreiber ablegen,
welcher sie in einen absperrbaren Behalter legen muss, damit diese durch
autorisiertes Personal fur die Zustellung an das Klassifikationsbiro abgeholt
werden kdénnen.

Umgang mit Papierscheiben bei 50 m Gewehr und 50 m Pistole

a) Werden automatische Scheibenzuganlagen oder Wechsler eingesetzt, kann
der Athlet das Wechseln seiner Scheiben entweder selbst kontrollieren oder der
Scheibenwechsel wird vom Schreiber kontrolliert.

b) In jedem Fall ist der Athlet fiir das BeschieRen der korrekten Scheibe selbst
verantwortlich; und

c) Meint ein Athlet, dass das Anzeigen oder das Wechseln der Scheiben zu
langsam gehe, kann er dieses der Standaufsicht melden. Wenn die
Standaufsicht oder die Jury die Reklamation flr berechtigt erachtet, missen sie
die Situation korrigieren. Wenn nach Auffassung des Athleten oder eines
Mannschaftsoffiziellen keine Verbesserung eintritt, kann der Athlet oder ein
Mannschaftsoffizieller bei der Jury Protest erheben. Die Jury kann eine
Zeitgutschrift bis zu maximal 10 Minuten gewahren. Derartige Reklamationen
koénnen jedoch innerhalb der letzten 30 Minuten eines Wettkampfes, aulder bei
besonderen Umstanden, nicht mehr gemacht werden.

Zu viele Schiisse pro Papierscheibe

a) Wenn ein Athlet auf eine seiner Wettkampfscheiben mehr Schiisse schieft,
als im Programm des Wettbewerbes vorgesehen sind, darf er fir die ersten zwei
(2) Schusse nicht bestraft werden;

b) Fir den dritten und alle nachfolgenden falsch platzierten Schiisse in diesem
Bewerb wird er mit jeweils zwei (2) Ringen Abzug betraft;

c) Die zwei (2) Punkte Abzug miissen in der Serie, in welcher der dritte oder alle
darauffolgenden falsch platzierten Schusse aufgetreten sind, abgezogen
werden. Er muss auch eine geringere Anzahl von Schissen bei den noch
verbleibenden Scheiben abgeben, so dass die im Programm vorgesehene
Anzahl an Schusse nicht Uberstiegen wird.

d) Das Auswertungsverfahren in dieser Situation erfordert die Ubertragung des
Uberzahligen Schusses (Schiisse) auf eine Scheibe mit weniger als der
ursprunglich vorgegebenen Anzahl von Schiissen, damit jede Scheibe auf die
volle Anzahl der im Programm und in den Regeln festgelegten Treffer kommt;

e) Wenn nicht eindeutig festgelegt werden kann, wohin der tatsachliche Schuss
(Schusse) ubertragen werden soll, muss entweder der Schuss (Schisse) mit
dem niedrigsten Wert auf die nachste Scheibe Ubertragen oder der Schuss
(Schisse) mit dem hdchsten Wert auf die vorherige Scheibe zurlicktransferiert
werden, so dass der Athlet keinen Vorteil mit einer Riickzahl-Situation hat; und



f) Alle Dreistellungsgewehrbewerbe gelten als ein (1) Bewerb.

4.4 Wenn Probeschiisse autorisiert sind. Wenn Probeschiisse wahrend eines
Wettkampfes zugelassen sind, weil ein Athlet unterbrechen muss oder einen
Standwechsel hat und die Verwendung von automatischen
Papierscheibensystemen es nicht zulasst eine neue Probescheibe zu liefern,
sollten die Probeschiisse auf die nachste unbenutzte Wettkampfscheibe, geman
den Anweisungen der Standaufsicht oder der Jurymitglieder, geschossen werden.

5. Auswertungsverfahren
5.1 Klassifikationsbiirowertung

Wenn Papierschieben fiir die folgenden Bewerbe verwendet werden, mussen diese
Scheiben im Klassifikationsbiro ausgewertet werden:

a) 10 m, 50 m und 300 m Gewehrbewerbe;
b) 10 m und 50 m Pistolenbewerbe;
¢) 10 m und 50 m Laufende Scheibenbewerbe; und

d) alle Resultate in diesen Bewerben oder Durchgangen, die am Schief3stand
gewertet wurden, gelten als vorlaufige Ergebnisse.

5.11 Die Klassifikationsjury Uberwacht das Auswerten und alle Arbeiten im Auswerte- und
Ergebnisbiro und auf der 25 m Scheibenlinie, falls Papierscheiben verwendet
werden. Sie weist an, wie fragwurdige Schisse bewertet werden, bestimmt ihren
Wert und klart alle Fragen oder Wertungsproteste. Alle Scheiben fur Bewerbe, die
im Klassifikationsbiro gewertet werden, miissen unmittelbar nach dem
abgeschossen wurde, unter entsprechendem Schutz in einem versperrten Behalter
von der Scheibenlinie zum Klassifikationsbiro gebracht werden.

5.1.2 Wettkampfscheiben flr Bewerbe, die im Klassifikationsbiiro gewertet werden,
mussen nummeriert sein und mit der Ergebniskarte Ubereinstimmen. Das
Klassifikationsburo ist fur die richtige Nummerierung der Scheiben verantwortlich
und muss vor jedem Bewerb die Scheiben Uberprifen, bevorsie dem Schielleiter
oder anderem Standpersonal Ubergeben werden.

513 Im Klassifikationsburo mussen folgende Punkte von einem zweiten Offiziellen
Uberprift werden:

a) Bestimmung des Wertes einzelner Schiisse

b) Bestimmen und Zahlen von Innenzehner

¢) Hinzufligen von Schusswerten oder Abzug von Punkten
d) Hinzufiigen von einzelnen Serien und Gesamtsumme und

f) Jeder Offizielle muss seine Arbeit bestétigen, indem er die Scheibe, die Ergebniskarte
oder die Ergebnisliste signiert.



5.2
5.3

53.1

5.3.2

Bestimmung der Schusswerte - Papierscheiben
25 m Auswertungsverfahren bei Papierscheiben

Die Jury muss alle Bewertungsverfahren tiberwachen. Die Ergebniskarte (gefuhrt
vom Zweiten Schreiber) muss von der Scheibenaufsicht und einem
Scheibenlinienjurymitglied unterzeichnet werden. Diese Originalergebniskarte muss
auf sichere Weise in das Auswertebiro gebracht werden, um das
Zusammenzéhlen und den endglltigen Eintrag zu tberwachen.

Langlécher

a) Schisse, die wahrend der Scheibendrehung geschossen wurden, diirfen nicht
als Treffer gewertet werden, es sei denn, die gréfdte horizontale Abmessung des
Schusslochs (Oberflachenspuren und Geschossspuren werden ignoriert) in den
25 m Randfeuer 5,6 mm (Kaliber .22") Bewerben betragt weniger als 7,0 mm,
oder 11,0 mm im 25 m Zentralfeuerpistolenwettbewerb; und

b) Das horizontal verlangerte Schussloch auf der Scheibe muss mit einer
Langlochlehre gemessen werden. Wenn der Innenrand der eingravierten Linien
auf der Langlochlehre einen zdhlenden Ring berthrt, wird der hdhere Wert der
beiden Zonen gezahlt.

Sobald die Scheibenaufsicht das Zeichen bekommt, dass die Sicherheit am Stand
gegeben ist, mussen die Scheiben in Sichtstellung gedreht werden. Die
Scheibenaufsicht, begleitet von mindestens einem Jurymitglied, muss die
Schusswerte auf jeder Scheibe feststellen und sie dem Schreiber an der Feuerlinie
laut zurufen. Der Schreiber tragt sie im Standprotokoll und/oder auf der kleinen
Ergebnistafel neben seinem Tisch ein. Der zweite Schreiber muss die
Scheibenaufsicht begleiten und tragt die Schusswerte in die Ergebniskarte ein.
Lage und Wert des Schusses auf der Scheibe missen dem Athleten und den
Zuschauern auf folgende Art angezeigt werden:

a) Durch die Verwendung von farbigen Steckscheibchen im Bewerb 25 m
Schnellfeuerpistole: Diese haben einen Durchmesser von 30 mm bis 50 mm. Sie
mussen auf einer Seite rot und auf der anderen weil} sein. Auf beiden Seiten muss
in der Mitte eine Spindel von etwa 5 mm Durchmesser und 30 mm Lange sein.
Nach jeder Funf (5) -Schussserie und nachdem die Schusswerte entschieden
und ausgerufen wurden, mussen die Scheibchen von der Scheibenaufsicht in
die Schusslécher gesteckt werden,

b) Eine Zehn muss mit der roten Seite zum Athleten angezeigt werden. Werte unter
Zehn werden mit der weilRen Seite zum Athleten angezeigt. Nachdem die Treffer
auf diese Weise angezeigt wurden, muss das Gesamtergebnis fur diese Serie
auf der kleinen Ergebnistafel in der Nahe seines Tisches angezeigt und vom
zweiten Schreiber eingetragen werden. Das Serienergebnis muss auch bekannt
gegeben werden. Die Scheibchen mussen dann entfernt und die Scheiben
abgeklebt werden;

O In den Bewerben 25 m Standardpistole, 25 m Pistole und 25 m
Zentralfeuerpistole werden Lage und Werte der Schisse mittels eines Stabes
mit Griff von ungefahr 300 mm Lange und einer kleinen Scheibe an einem Ende
mit einem Durchmesser von ca. 30 mm - 50 mm, die auf einer Seite rot und auf
der anderen weil} ist, angezeigt. Die Scheibe muss tber dem Einschussloch
(den Einschussléchern) im 10er Ring platziert werden, wobei die rote Seite dem
Athleten zugewandt sein muss, wenn die Scheibenaufsicht den Wert des oder



der Treffer nennt. Bei Einschussléchern mit einem Wert unter Zehn muss die
weilte Seite angezeigt werden. Wenn eine Serie von Schissen auf dieselbe
Scheibe abgefeuert wird, sollten die Ergebnisse beginnend mit den Zehnen
aufgerufen werden. Die Summe fur die Serie sollte aufgerufen werden, nachdem
alle Schusse einzeln angezeigt wurden; und

d) Probeschiisse miissen angezeigt und aufgezeichnet werden

5.3.3 Die Scheibenaufsicht und die Standaufsicht miissen sicherstellen, dass die
Ergebnisse auf der Anzeigetafel identisch sind mit den an der Scheibenlinie
aufgezeichneten. Sollte es Meinungsverschiedenheiten hinsichtlich der Aufnahme
eines Schusswertes geben, muss die Angelegenheit sofort geklart werden.

5.34 Sobald Schisse angezeigt und aufgezeichnet werden:

a) missen die Scheiben abgeklebt und fiir die nachste Serie fertig gemacht
werden (Schnellfeuerpistolenwettbewerb und Schnellfeuerdurchgange); oder

b) die Scheiben miissen gewechselt und die Hintergrundscheiben abgeklebt oder
fir die nachste Serie erneuert werden; oder

C) die Scheiben und Hintergrundscheiben miissen entfernt und mit neuen
Scheiben fur die nachsten Athleten ersetzt werden.

5.35 Bevor der Stand verlassen wird, sollte der Athlet die ausgefiillte Ergebniskarte
neben der Gesamtpunktzahl unterzeichnen, um seine Punktzahl anzuerkennen.

5.4 Ringgleichheit

Ringgleichheiten sollten gemaf3 Allgemein Technische Regeln 6.15 gebrochen werden.
5.5. Proteste gegen Papierscheibengebnisse
551 Bei der Verwendung von Papierscheiben kann ein Athlet oder

Mannschaftsoffizieller, der der Ansicht ist, dass ein Schuss falsch gewertet oder
falsch aufgenommen wurde, gegen diese Bewertung protestieren, mit der
Ausnahme, dass Entscheidungen bezlglich des Wertes von Schissen durch die
Verwendung von Messlehren endgultig sind und nicht protestiert werden konnen.
Ein Protest kann nur fiir einen bestimmten Schuss gemacht werden. Sollten andere
Schusse protestiert werden, ist eine gesonderte Gebuhr zu entrichten.

5.5.2 Wertungsproteste durfen nur auf Wertungen gemacht werden, die ohne die
Verwendung einer Messlehre entschieden wurden, oder wenn anscheinend falsche
Eintrage in der Ergebnisliste oder Ergebniskarte gemacht wurden.

5.5.3 Die Protestgebiihr (50,00 Euro) muss bezahlt werden, wenn der Protest eintritt.

554 Wenn Papierscheiben verwendet werden und im Auswerteburo bewertet wurde, hat
der Mannschaftsoffizielle oder Athlet das Recht die protestierten Schusslécher zu
sehen, darf aber die Scheibe(n) nicht berthren.

6 300 m Auswerteverfahren und Schussanzeige

6.1 Sobald der Anzeiger das Zeichen bekommt, dass ein Schuss auf diese Scheibe
abgegeben wurde, muss er den Schuss anzeigen. Das Anzeigen der Schiisse wird



6.2

6.3

nachfolgendem System ausgefuhrt. Sobald der Anzeiger im Graben das Zeichen
zum Anzeigen bekommt, muss er:

a) Die Scheibe einziehen;

b) Das Schussloch mit einem durchsichtigen Pflaster abkleben und mit
Kontrastpflaster tGberlagern, um die Lage des letzten Schusses anzuzeigen;

c) Die Scheibe hochziehen; und
d) Den Trefferwert mittels eines Kellensystems anzeigen.

Wird eine Anzeigekelle zur Schusswertanzeige verwendet, muss dies mit einer
kreisférmigen Scheibe im Durchmesser von 200 mm bis 250 mm geschehen. Diese
ist auf einer Seite schwarz und auf der anderen weifl} gestrichen und an einem
dinnen Stab montiert, der normalerweise auf der weilken Seite 30 mm bis 50 mm
rechts von der Mitte ausgehend befestigt ist.

Der Trefferwert wird wie folgt angezeigt (siehe Diagramm):
a) Die Lage des letzten Treffers muss markiert werden;

b) Die Trefferwerte 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 oder 8 werden angezeigt, indem die Kelle mit
der schwarzen Seite zur Feuerlinie gewendet an der entsprechenden Stelle
des hochgezogenen Scheibenrahmens, wie in folgender Abbildung dargestellt,
gehalten wird;

C) Ist der Treffer eine Neun, wird die Kelle, mit der weilten Seite zur Feuerlinie
gewendet, zweimal Gber den schwarzen Scheibenspiegel auf und ab bewegt;

d) Ist der Treffer eine Zehn, wird die Kelle, mit der weilRen Seite zur Feuerlinie
gewendet, zweimal kreisformig im Uhrzeigersinn Uber den schwarzen
Scheibenspiegel bewegt, wie in der folgenden Abbildung dargestellt;

e) Ein Schuss der die Scheibe nicht trifft, wird nur angezeigt, indem die schwarze
Seite der Kelle drei (3) oder viermal (4) seitlich Gber die Scheibe hin und her
bewegt wird; und

f) istder Treffer auf dem Scheibenkarton, aber nicht im Wertungsbereich, wird er
markiert, indem zuerst ein Fehler und dann dessen Lage auf der Scheibe
angezeigt werden.



6.4

Darstellung der Trefferanzeige
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Die Probescheibe muss durch einen diagonalen schwarzen Streifen an der
rechten oberen Ecke klar gekennzeichnet sein. Der Streifen muss bei normalen
Lichtverhaltnissen auf die entsprechende Distanz mit freiem Auge leicht
erkennbar sein. Wird ein Scheibensystem mit Anzeigedeckung verwendet,darf
die Probescheibe nicht erscheinen, solange der Athlet Wettkampfschiisse



